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รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบัณฑิต 

สาขาดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ   
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567) 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
สำนักวิชา/วทิยาลัย  สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์

 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
 
 
1. รหัสและชือ่หลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร   : 25500231108933 
 ชื่อหลักสูตรภาษาไทย  : หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบัณฑิต สาขาดิจิทัลคอนเทนตแ์ละสื่อ 
 ชื่อหลักสูตรภาษาอังกฤษ :  Bachelor of Information Science Program in Digital Content 
and Media 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ภาษาไทย :  ชื่อเต็ม (ไทย) 

ชื่อย่อ (ไทย) 
: สารสนเทศศาสตรบัณฑิต (ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ) 
: สส.บ. (ดิจิทลัคอนเทนต์และสื่อ) 

ภาษาอังกฤษ :
  

ชื่อเต็ม (อังกฤษ) 
 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) 

: Bachelor of Information Science (Digital Content    
  and   Media) 
: B.I.S. (Digital Content and Media) 

   
3. จุดเด่นหรือจุดเน้นของหลักสูตรที่สร้างความสามารถในการแข่งขัน 

เพื่อให้ผู้เรียนที่จบการศึกษาระดับปริญญาตรีของหลักสูตร มีจุดเด่นหรือจุดเน้นที่สามารถแข่งขันในตลาด

งานได้  หลักสูตรจึงออกแบบการเรียนการสอนให้นักศึกษาได้รับประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีคุณค่า  และมี

ผลกระทบที่มีนัยสำคัญต่อการเตรียมความพร้อมในการแข่งขันในตลาดงาน  โดยจุดเด่นของบัณฑิตที่จบ

การศึกษาจากหลักสูตร ประกอบด้วย 

1) มีความรู้ ความสามารถ และสมรรถนะด้านการ ออกแบบ พัฒนา และเผยแพร่ดิจิทัลคอนเทนต์

เกี่ยวกับสื่อการเรียนรู้ สื่อเพื่อการตลาดดิจิทัล และการจัดการคอนเทนต์ในองค์กรสารสนเทศดิจิทัล
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กลุ่มหอศิลป์ ห้องสมุด หอจดหมายเหตุ และพิพิธภัณฑ์ (Gallery, Library, Archive and Museum 

– Digital GLAM) 

2) จัดการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานสากล UKPSF ที่เน้นการดูแลผู้เรียนเป็นรายบุคคล และ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห ์สังเคราะห์ 

3) หลักสูตรมุ่งเน้นให้นักศึกษามีสมรรถนะในการประกอบอาชีพ โดยให้เลือกเรียนกลุ่มวิชาโท ได้แก่ การ
พัฒนาการเรียนออนไลน์ คอนเทนต์เพื่อการตลาดดิจิทัล ดิจิทัลคอลเล็กชัน เทคโนโลยีเพื่อการจัดการ
คอนเทนต์ 

4) หลักสูตรมีการจัดการศึกษาเชิงบูรณาการ การเรียนรู้ กับการทำงาน โดยปฏิบัติงานจริงในสถาน
ประกอบการไม่น้อยกว่า 8 เดือน ทั้งในและต่างประเทศ 

5) มีคุณลักษณะที่สำคัญของการเป็นพลเมืองดิจิทัล มีความรับผิดชอบ และจริยธรรมทางวิชาการและ
วิชาชีพที่เหมาะสมกับการทำงานร่วมกับผู้อื่น 

 
4. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา    

อาชีพ ลักษณะงาน (Job Description) 
1.ผู้พัฒนาเน้ือหาดิจิทัล (Digital 
Content Creator) / ผู้เชี่ยวชาญการ
ผลิตคอนเทนต ์(Content Specialist)  

ออกแบบภาพรวมคอนเทนต์ที ่ต้องการสื ่อสาร นำเสนอ
เนื้อหาความรู้บนช่องทางออนไลน์ ถ่ายภาพสำหรับการทำ
คอนเทนต์ เขียนคอนเทนต์ คิดโครงสร้างคอนเทนต์ 

2.ผู้จัดการสารสนเทศบนเว็บ (Web 
Content Manager)  
 

กำหนดกลยุทธ์ วางแผน บริหารจัดการ ระบบเทคโนโลยี
สารสนเทศ สนับสนุนการปฏิบัติตามแผนงาน พัฒนา
กระบวนการทำงาน และการดำเนินการแก้ไขให้เกิด
ประสิทธิภาพ กำหนดแนวทาง การควบคุม ดูแลข้อมูลบน
เว็บ และความปลอดภัยทางสารสนเทศ  

3.นักออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอลเลก็
ชัน (Digital Collection Developer) 

ในการรวบรวม จัดเก็บ จัดระบบและวิเคราะห์ทรัพยากร
สารสนเทศดิจิทัล ตลอดจนพัฒนาระบบเพื่อจัดเก็บ สืบค้น
และให้บริการเพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งาน 

4.นักออกแบบเว็บไซต์ (Web 
Designer)  

ปฏิบัติงานที่เกี่ยวกับกราฟิก สีสัน เลย์เอาท์ ของหน้าเว็บ
เพจทั้งหมด ตามที่ Web master ได้ทำการกำหนดทิศทาง
รูปแบบของเว็บไว้แล้ว หรืออาจจะนำเสนอสิ่งสร้างสรรค์ให้ 
Web master พิจารณา 
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5. วิชาเอก/แขนงวิชา (ถ้าม)ี 
ไม่ม ี

6. จำนวนหนว่ยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
123 หน่วยกิตระบบทวิภาค  

7. ระบบการจัดการศึกษา   
 7.1 ระบบ   

 ระบบทวภิาค โดย 1 ปกีารศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกต ิมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห ์  

 มีการจัดการเรยีนการสอนแบบชุดวิชา (Module) ในวิชาเฉพาะสาขา  
 มีการจัดการเรยีนการสอนแบบวิชาเดียวต่อเนื่อง (Block course)  
 มีการจัดการเรยีนการสอนแบบ Credit bank ให้บุคคลที่ไม่ได้อยู่ในระบบปกต ิ
 อื่นๆ โปรดระบุ .......................... 

 7.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
 มีภาคฤดูรอ้น  

 7.3 การดำเนินการหลักสูตร  
      วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน   
  วัน - เวลาราชการปกติ 
        ภาคการศึกษาที่ 1 เดือนมิถุนายน – เดือนตุลาคม 
        ภาคการศึกษาที่ 2 เดือนพฤศจิกายน – เดือนมีนาคม 
8. รูปแบบของหลักสูตร 

8.1 รูปแบบ  
  หลักสูตรปริญญาตรี (4 ปี) 
 8.2 ประเภทของหลักสูตร   
           หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ  
 8.3 ภาษาที่ใช้  

 ภาษาไทย และภาษาอังกฤษในบางรายวิชา  
 

 8.4 ความร่วมมือกับองค์กรภายนอก   
 เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ และมีความร่วมมือกับองค์กรภายนอกในการส่งนักศึกษา

ไปสหกิจศึกษาตามสถานประกอบการ ตามที่ระบุไว้ของศูนย์สหกิจศึกษาและพัฒนาอาชีพ 
  รูปแบบของการร่วมมือ 

             ร่วมมือกัน โดยมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ เปน็ผู้ให้ปริญญา 
    ร่วมมือกนั โดยให้ปริญญาจากทั้งมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์และองคก์รภายนอก 
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 8.5 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา  
เป็นหลักสูตรปริญญาเดียวและเป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 

 8.6 สถานทีจ่ัดการเรียนการสอน  
   ในสถานทีม่หาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

 นอกสถานที่ ได้แก่ การสหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการ 
9. กระบวนการตรวจสอบการดำเนินการจดัการศึกษา 

หลักสูตรฯ มีความพร้อมในการรองรับการประเมินเพื่อรับรองมาตรฐานการอุดมศึกษาภายในปี
การศึกษา 2568 โดยคณะกรรมการจากกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร ์วิจัย และนวัตกรรม   
 
10. สถานภาพของหลักสูตรฯ และการพิจารณาอนุมัต/ิเหน็ชอบหลักสูตรฯ 
     10.1 สถานภาพหลักสูตร 
     หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 เปิดสอน ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2567 ปรับปรุงจากหลักสูตร
สารสนเทศศาสตรบัณฑิต สาขาดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2563  
 10.2 การพิจารณาหลักสูตรฯ จากคณะกรรมการของมหาวิทยาลัย  

 คณะกรรมการประจำสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์เห็นชอบหลักสูตร ในการประชุม
ครั้งที่ 4/2566 วันที่ 5 พฤศจิกายน 2566 

 สภาวิชาการ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ เห็นชอบหลักสูตร ในการประชุมสภาวิชาการ 
ครั้งพิเศษ ครั้งที ่4 วันที่ 16 พฤศจิกายน 2566 

 สภามหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ อนุมัติหลักสูตร ในการประชุมครั ้งที่  11 วันที่ 9 
ธันวาคม 2566 ให้มีผลบังคับใช้ต้ังแต่ภาคการศึกษา 1/2567 เป็นต้นไป 

  
11. ความสอดคล้องของหลักสูตรกับยุทธศาสตรช์าติ, SDG แผนยุทธศาสตร์มหาวทิยาลัย 

11.1 ความสอดคล้องของหลักสูตรกับทศิทางนโยบายและยุทธศาสตร์การพัฒนากำลังคนของประเทศ 
และตามพันธกิจหลักของสถาบันที่สอดคล้องกับการจัดกลุ่มสถาบันอดุมศึกษา 

ปัจจุบันดิจิทัลคอนเทนต์ได้กลายเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจำวันของคนในสังคม และมีอัตราขยายตัว
เพิ่มมากขึ้นตามการเติบโตของโครงข่ายโทรคมนาคมพื้นฐาน อันได้แก่สัญญาณโทรศัพท์และอินเตอร์เน็ต โดย
สถิติจากปี พ.ศ. 2562-2566 มีอัตราการเติบโตของดิจิทัลคอนเทนต์เฉลี่ยร้อยละ 18 และมีแนวโน้มของการ
ต้องการแรงงานในอุตสาหกรรมดิจิทัลเพิ่มขึ้นเป็น 4 เท่าภายในระยะเวลา 10 ปี ซึ่งหมายถึงมีความต้องการ
จ้างงานในอุตสาหกรรมดังกล่าว เฉลี่ยปีละไม่ต่ำกว่า 20,000 – 30,000 ตำแหน่ง (กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร , 2565) นอกจากนี้ความเติบโตของตลาดดิจิทัลคอนเทนต์ ยังส่งผลให้มีการ
เปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมผู้บริโภค และทำให้เกิดอาชีพและบริการดิจิทัลคอนเทนต์ใหม่ๆเกิดขึ้นอย่าง
ต่อเนื่อง 
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ด้วยความตระหนักถึงความท้าทายและโอกาสดังกล่าว รัฐบาลไทยโดยกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร จึงได้จัดทำแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมขึ้น เพื่อใช้เป็นกรอบในการผลักดันให้
เทคโนโลยีดิจิทัลเป็นกลไกสำคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ ซึ่งรวมถึงการปรับเปลี่ยน
กระบวนทัศน์ทางความคิดในทุกภาคส่วน การปฏิรูปกระบวนการทางธุรกิจ การผลิต การค้า และการบริการ 
การปรับปรุงประสิทธิภาพการบริหารราชการแผ่นดิน และการยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน โดย
สอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 

สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์เป็นสถาบันการศึกษาที่มีวิสัยทัศน์คือ "เป็นองค์กรชั้นนำด้านนวัตกรรม
ดิจิทัลระดับสากล" มีพันธกิจในการผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพในการรองรับอุตสาหกรรมดิจิทัล  เพื่อมุ ่งสู่
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อซึ่งสังกัดสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ จึงมีหน้าที่โดยตรง
ในการออกแบบหลักสูตร จัดการเรียนการสอน การดำเนินการวิจัย การบริการวิชาการ และการทำนุบำรุง
ศิลปะวัฒนธรรมที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของสำนักวิชา และตอบสนองยุทธศาตร์ชาติโดยเฉพาะประเด็น
ยุทธศาสตร์ด้านอุตสาหกรรมดิจิทัลและดิจิทัลคอนเทนต์ 

หลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ ถือเป็นหลักสูตรที่มีความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ของประเทศไทย 
โดยหลักสูตรมีความสอดคล้องกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาต ิฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) โดยมี
บทบาทในผลิตบัณฑิตที่ตอบสนองต่อ ยุทธศาสตร์หลัก ได้แก่ 

ยุทธศาสตร์ที่ 1: ยกระดับการเปลี่ยนผ่านดิจิทัลภาครัฐ เพื่อการบริหารงานที่ยืดหยุ่น คล่องตัว และขยาย  
สู่หน่วยงานภาครัฐระดับท้องถิ่น 

ยุทธศาสตร์ที่ 2: พัฒนาบริการที่สะดวกและเข้าถึงง่าย 
ยุทธศาสตร์ที่ 4: ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชน และเปิดเผยข้อมูลเปิดภาครัฐ 
หลักสูตรมีการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นด้านการผลิต พัฒนา และเผยแพร่ดิจิทัลคอนเทนต์ การบริการ  บน

ดิจิทัลแพลตฟอร์ม การจัดการข้อมูลเปิดและการธรรมาภิบาลข้อมูล (Open Data and Data Governance) 
และในระยะยาวหลักสูตรฯมีความสอดคล้องกับแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม (พ.ศ. 2560-2579) 
อันเป็นยุทธศาสตร์ 20 ปีโดยมียุทธสาสตร์ที่หลักสูตรตอบสนอง ได้แก่ 

ยุทธศาสตร์ที่ 2: ขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทลั 
ยุทธศาสตร์ที่ 5: พัฒนากำลังคนให้พร้อมเขา้สู่ยุคเศรษฐกจิและสังคมดิจทิัล 

นอกจากประเด็นที่กล่าวมาแล้วในข้างต้น หลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อยังได้มีการออกแบบ เพื่อ
ตอบสนองต่อเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable Development Goals: SDGs) ซึ่งเป็นชุดเป้าหมาย
การพัฒนาระดับโลกหลังปี ค.ศ. 2015 ที่ได้รับการรับรองจาก 193 ประเทศ สมาชิกขององค์การสหประชาชาติ 
เมื่อวันที่ 25 กันยายน ค.ศ. 2015 โดยครอบคลุมช่วงระยะเวลา ที่ต้องบรรลุภายใน 15 ปี และได้เป็นทิศ
ทางการพัฒนาที่ทุกประเทศที ่ต้องดำเนินการร่วมกันมาตั ้งแต่ปี ค .ศ. 2016 ไปจนถึงปี ค.ศ. 2030 โดย
รายละเอียดของความสอดคล้องของหลักสูตรกับยุทธศาสตร์ชาติ , SDG แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์ ประกอบด้วยประเด็นสอดคล้องดังต่อไปนี ้
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11.3 การตอบสนองเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 17 ข้อขององค์การสหประชาชาต ิ(SDGs)   
เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยนืขององค์การสหประชาชาติ (SDGs) ความเกี่ยวข้องกับ

หลักสูตร 
SDG 1 ขจัดความยากจนทุกรูปแบบทุกสถานที่ (No poverty)  
SDG 2 ขจัดความหิวโหย บรรลุความมั่นคงทางอาหาร ส่งเสริมเกษตรกรรม
อย่างยั่งยืน (Zero hunger) 

- 

SDG 3 สร้างหลักประกันว่าคนมีชีวิตที่มีสุขภาพดีและส่งเสริมสวัสดิภาพ
สำหรับทุกคนในทุกวัย (Ensure healthy lives and promote well-being 
for all at all ages) 

 

SDG 4 สร้างหลักประกันว่าทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพและเท่าเทียม และ
สนับสนุนโอกาสในการเรียนรูต้ลอดชีวิต (Ensure inclusive and equitable 
and promote lifelong learning opportunities for all) 

 

SDG 5 บรรลุความเสมอภาคระหว่างเพศและให้อำนาจของผู้หญิงและ
เด็กหญิงทุกคน (Achieve gender equality and empower all women 
and girls) 

 

SDG 6 สร้างหลักประกันเรื่องน้ำและการสุขาภิบาลให้มีการจัดการอย่างยั่งยืน 
และมีสภาพพร้อมใช้สำหรับทุกคน (Ensure availability and sustainable 
management of water and sanitation for all) 

 

SDG 7 สร้างหลักประกันว่าทุกคนเข้าถึงพลังงานสมัยใหม่ในราคาที่สามารถซื้อ
หาได้ เชื่อถือได้ และยั่งยืน (Ensure access to affordable, reliable, 
sustainable and modern energy for all) 

 

SDG 8 ส่งเสริมการเติบโตทางเศรษฐกิจที่ตอ่เนื่อง ครอบคลุมและยั่งยืน การ
จ้างงานเต็มที่ และมีผลิตภาพ และการมีงานที่สมควรสำหรับทุกคน (Promote 
sustained, inclusive and sustainable economic growth, full and 
productive employment and decent work for all)  

 

SDG 9 สร้างโครงสร้างพื้นฐานที่มีความทนทาน ส่งเสริมการพัฒนา
อุตสาหกรรมที่ครอบคลุมและยั่งยืน และส่งเสริมนวัตกรรม (Build resilient 
infrastructure, promote inclusive and sustainable industrialization 
and foster innovation) 

 

SDG 10 ลดความไม่เสมอภาคภายในและระหว่างประเทศ (Reduce 
inequality within and among countries) 

 
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เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยนืขององค์การสหประชาชาติ (SDGs) ความเกี่ยวข้องกับ
หลักสูตร 

SDG 11 ทำให้เมืองและการตั้งถิ่นฐานของมนุษย์มีความปลอดภัย ทั่วถึงและ
พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงทีย่ั่งยืน (Make cities and human settlements 
inclusive, safe, resilient, and sustainable) 

 

SDG 12 สร้างหลักประกันใหม้ีแบบแผนการผลิตและการบริโภคที่ยั่งยืน 
(Ensure sustainable consumption and production pattern) 

 

SDG 13 ปฏิบัติการอย่างเร่งด่วนเพ่ือต่อสู้กับการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ
และผลกระทบที่เกิดขึ้น (Take urgent action to combat climate 
change and its impacts) 

 

SDG 14 อนุรักษ์และใช้ประโยชน์จากมหาสมุทร ทะเล และทรัพยากรทาง
ทะเล และทรพัยากรทางทะเลอย่างยั่งยืน (Conserve and sustainably use 
the oceans, seas and marine resources for sustainable 
development) 

 

SDG 15 ปกป้อง ฟื้นฟู และสนับสนุนการใช้ระบบนิเวศบนบกอย่างยั่งยืน 
ต่อสู้การกลายสภาพเป็นทะเลทราย หยุดการเสื่อมโทรมของที่ดินและฟื้นฟู
สภาพกลับมาใหม่ และหยุดการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพ 
(Protect, restore and promote sustainable use of terrestrial 
ecosystems, sustainably manage forests, combat desertification, 
and halt and reverse land degradation and halt biodiversity loss) 

 

SDG 16 ส่งเสริมสังคมที่สงบสุขและครอบคลุม เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนให้ทุก
คนเข้าถึงความยุติธรรม และสร้างสถาบันที่มีประสิทธิผล รับผิดชอบ และ
ครอบคลุมในทกุระดับ (Promote peaceful and inclusive societies for 
sustainable development, provide access to justice for all and 
build effective, accountable and inclusive institutions at all levels) 

 

SDG 17 เสริมความเข้มแข็งให้แก่กลไกการดำเนินงานและฟื้นฟูสภาพหุ้นส่วน
ความร่วมมือระดับโลกสำหรับการพัฒนาที่ยั่งยืน (Strengthen the means 
of implementation and revitalize the Global Partnership for 
Sustainable Development) 

 

 
11.4 การตอบสนองนโยบายกลยุทธ์ของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

1) แผนยุทธศาสตร์ 20 ปี (พ.ศ.2561-2580) มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
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แผนยุทธศาสตร ์20 ปี (พ.ศ.2561-2580) 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

ระบุหมายเลขยุทธศาสตร ์
ที่เกี่ยวข้อง 

ความสอดคลอ้ง 
กับยุทธศาสตร ์

ยุทธศาสตร์ที่ 1 การพัฒนาความเป็นเลิศ
ทางการวิจัย บริการวิชาการและการทํานุบํารุง
ศิลปะและวัฒนธรรม เพื่อตอบสนอง ตอ่การ
พัฒนาประเทศ 
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี่ 2 การพัฒนาองค์กร
และบริหารทุนมนุษยม์ุ่งสู่องค์กรสมรรถนะสูง 
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี่ 3 การปฏิรูปการเรียน
การสอนโดยใช้รูปแบบและวิทยาการสมัยใหม่ 
เพื่อมุ่งสู่ความเปน็สากล 
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี่ 4 การสร้างและพัฒนา
คุณภาพบัณฑิต เพื่อตอบสนองตอ่ยุทธศาสตร์
ชาติ 
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี่ 5 การเสริมสรา้ง
ภาพลักษณ์เปน็เมืองมหาวิทยาลัยสีเขียวแห่ง
ความสุข 
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี่ 6 การสร้างเครือข่าย
ความร่วมมือกับหนว่ยงานภายนอก เพื่อการ
พัฒนามหาวิทยาลัย  
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี่ 7 การบริหารสินทรัพย์
ของมหาวิทยาลัยเพื่อเพิ่มศักยภาพ และ
ความสามารถในการแข่งขัน  
ประเด็นยุทธศาสตรท์ี ่8 การพัฒนาศูนย์
การแพทย์ให้มีศักยภาพสูงและเป็นเสาหลัก
ด้านสุขภาวะของประชาชนในพื้นที่ภาคใต ้ 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 9 การพัฒนาศักยภาพ
ของนักศึกษาด้านการกีฬาและสุขภาพ 

ยุทธศาสตร์ที่ 1 หลักสูตรมุ่งผลิตบัณฑิตที่มีองค์
ความรู้ด้านทฤษฎี ด้านปฏิบัติ 
และมีพื้นฐานด้านการวิจัย เพื่อ
สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตร (PLOS) รวมทั้ง
สามารถผล ิต  จ ัดการ และ
เผยแพร่ด ิจ ิท ัลคอนเทนต์ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ยุทธศาสตร์ที่ 2 หลักสูตรมีรายวิชาที ่ส ่งเสริม
การปฏิบัติงานในองค์กรดิจิทัล 
การกำกับดูแลข้อมูลเพื ่อการ
เปล ี ่ยนผ ่านส ู ่ด ิจ ิท ัล อ ันจะ
นำไปส ู ่ ความสามารถและ
ศักยภาพในการปฏิบัติงานใน
องค์กรสมรรถนะสูง 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 หลักสูตรมีรายวิชาที่เกี ่ยวข้อง
กับการเร ียนการสอนภายใต้
กรอบแนวคิดของการศึกษายุค
ใหม ่  การใช ้นว ัตกรรมและ
เทคโนโลย ีการศ ึกษาในยุค
ดิจิทัล เช่น รายวิชา DCM67-
225 เครื่องมือออนไลน์เพื่อการ
เ ร ี ย น รู้ , DCM6 7 - 343 ก า ร
ออกแบบและพัฒนาการเรียน
แบบออนไลน์ เป็นต้น 

ยุทธศาสตร์ที่ 4 หลักสูตรมีการผลิตบัณฑิตที่
ตอบสนองด ้ านการพ ัฒนา
กำล ั งคนด ้ านว ิ ช าช ีพและ
เทคโนโลยีช้ันสูง และยังส่งเสริม
การเป็นเจ ้าของกิจการ การ
สร้างวิสาหกิจดิจิทัลคอนเทนต์
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แผนยุทธศาสตร ์20 ปี (พ.ศ.2561-2580) 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

ระบุหมายเลขยุทธศาสตร ์
ที่เกี่ยวข้อง 

ความสอดคลอ้ง 
กับยุทธศาสตร ์

ด ้ วยตน เอง  ตลอดจนการ
ส่งเสริมการผลิตสื่อดิจิทัลที ่มี
ความเป็นนานาชาต ิ

 ยุทธศาสตร์ที่ 6 หลักสูตรมีการสร้างเครือข่าย
ความร่วมมือด้านการวิจัย กับ
เคร ือข ่ ายมหาว ิทยาล ั ย ใน
ต่างประเทศ 5 ประเทศเพื่อ
พัฒนาโครงการวิจัยด้าน GNI 
ในระดับภูม ิภาค นอกจากนี้
หลักสูตรยังมีความร่วมมือกับ
เครือข่ายสถานประกอบการ
ด้านดิจิทัลคอนเทนต์ ที่จะช่วย
พัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 
เป ็นสถานประกอบการให้
นักศึกษาสหกิจศึกษา และทำ
ความร ่ วมม ื อด ้ านบร ิ ก า ร
วิชาการรับใช้สังคม 

 ยุทธศาสตร์ที่ 9 หลักสูตรมีการส่งเสริมให้ให้
นักศึกษาได้เรียนวิชาทางด้าน
กีฬาและสุขภาพ ซึ่งอยู่ในกลุ่ม
ว ิ ช า เ ล ื อ ก เ ส ร ี ท ี ่ ม ี ค ว า ม
หลากหลาย โดยน ักศ ึกษา
สามารถเลือกเรียนได้ตามความ
ถนัดและความสมัครใจ 

 
2) ประเด็นยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ พ.ศ. 2566-2570 
 

ประเดน็ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
พ.ศ.2566-2570 

หมายเลขยุทธศาสตร ์
ที่เกี่ยวข้อง 

ความสอดคลอ้ง 
กับยุทธศาสตร ์

ยุทธศาสตร์ที่ 1 การขับเคลือ่นให้เป็น 
มหาวิทยาลัยแห่งคุณภาพ 

ประเด็นย่อย 1, 2, 3, 4 1. หลักสูตรมีรายวิชาสำหรับ
ผู้ปฏิบัติงานในองค์กรสมรรถนะ



 13 
 

 
 

ประเดน็ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
พ.ศ.2566-2570 

หมายเลขยุทธศาสตร ์
ที่เกี่ยวข้อง 

ความสอดคลอ้ง 
กับยุทธศาสตร ์

ประเด็นย่อยที่ 1 การนำองคก์รให้เป็นองค์กร
สมรรถนะสูงและเป็นมหาวิทยาลัยอัจฉริยะ 
ประเด็นย่อยที่ 2 การพัฒนาการเรียนการสอน
ตามมาตรฐานสากล 
ประเด็นย่อยที่ 3 การขับเคลื่อนให้บัณฑิตมี
สมรรถนะสูง 
ประเด็นย่อยที ่4 การทำนุบำรุง
ศิลปะวัฒนธรรมและสืบสานประเพณีไทย 

สูง ได้แก่ DCM67-101, 
DCM67-342, DCM67-343 
และ DCM67-365 
2. หลักสูตรมีการเรียนการสอน
ตามกรอบ UKPSF และมี
รายวิชาด้านการออกแบบการ
เรียนการสอน การใช้เครื่องมือ
ออนไลน์ในการเรียนรู้ ตลอดจน
รายวิชาด้านการออกแบบการ
เรียนการสอนออนไลน์ เป็นต้น 
3. หลักสูตรมีรายวิชาด้านการ
จัดการมรดกทางวัฒนธรรม
ดิจิทัล 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 การขับเคลื่อนให้บรรลุ
เป้าหมายมหาวิทยาลัยในกลุ่มที่ 1 (Global & 
Frontier Research)  

ยุทธศาสตร์ที่ 2 หลักสูตรส่งเสริมอาจารย์ 
นักวิชาการ และสมาชิกศูนย์
ความเป็นเลิศที่อาจารย์สังกัด
อยู่ ให้ขอทุนวจิัย พัฒนา
โครงการวิจัยเพื่อตีพิมพ์ใน
วารสารที่มี Impact หรือ Rank 
ระดับแนวหน้า โดยเฉพาะใน
สาขาที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย
แนวหน้าซึ่งเป็นยุทธศาสตร์ของ
มหาวิทยาลัย 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 การขับเคลื่อนให้บรรลุ
เป้าหมายการให้บริการวิชาการและพัฒนา
ชุมชนอย่างยั่งยืน 

ยุทธศาสตร์ที่ 3 หลักสูตรมีความร่วมมือกับ
หน่วยงานภายนอกและชุมชน
ทั้งในพื้นที่บริการ และชุมชนใน
ภูมิภาคต่างๆประเทศไทย ใน
การดำเนินงานโครงการบริการ
วิชาการที่ตอบสนองต่อ SDG 
ซึ่งมีการดำเนินโครงการอย่าง
น้อยปีละ 2 โครงการ มีทั้ง
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ประเดน็ยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
พ.ศ.2566-2570 

หมายเลขยุทธศาสตร ์
ที่เกี่ยวข้อง 

ความสอดคลอ้ง 
กับยุทธศาสตร ์

โครงการในพื้นที่บริการ เช่น 
โครงการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยง
เชิงวัฒนธรรมท่าศาลา-สิชล 
จังหวัดนครศรีธรรมราช และ
โครงการที่มีพื้นที่ดำเนินงาน
ร่วมกับสำนักอุทยานการเรียนรู้ 
(TK Park) ซึ่งดำเนินงานใน
จังหวัดต่างๆของประเทศไทยที่
มีอุทยานการเรียนรู้ โดยใน
ปัจจุบันมีการดำเนินงานไปแล้ว 
8 จังหวัดทั่วประเทศไทย 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 4 การพัฒนาโรงพยาบาล
ศูนย์การแพทย์ให้เป็นโรงพยาบาลระดับตติยภูมิ
เพื่อรองรับการเปิดสอนนักศึกษาช้ันคลินิก 

 
- 

 
- 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 5 การเพิ่มความเข้มแข็ง
และความมั่นคงทางการเงินของมหาวิทยาลัย 

- - 

 
11.5 กระบวนการได้มาซึ่งความต้องการ และความคาดหวังของผู้มสี่วนได้ส่วนเสยี (stakeholders) 

การสำรวจความต้องการและความคาดหวังของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ประกอบด้วยการจัดกลุ่มผู้มีส่วนได้  

ส่วนเสีย (stakeholders) ออกเป็น 2 กลุ่ม คือผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก ได้แก่ ผู้ใช้บัณฑิต สถานประกอบ 

การ องค์กรหรือหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องกับตลาดงานของหลักสูตรฯ และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  ภายใน ได้แก่ 

อาจารย์ ผู้สอน นักศึกษาปัจจุบัน และศิษย์เก่า 

ขั้นตอนการมสี่วนร่วมของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
เพื่อนำมาวิเคราะห์สู่กระบวนการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของบัณฑิตที่เรียนในหลักสูตรฯ ประกอบด้วย 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เครื่องมือ ความต้องการ (Needs) 

1.ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก 

บัณฑิต/ผู้ใช้
บัณฑิต/สถาน
ประกอบการ 

ใช้วิธีการสัมภาษณ์ โดยเก็บข้อมูล
ในช่วงของการนิเทศนักศึกษา ที่ไป

ผ ล ก า ร ส ั มภ าษณ์ เ ช ิ ง ล ึ ก  แ ล ะก า ร ใ ช้
แบบสอบถามเพื่อสำรวจความต้องการจากผู้ใช้
บัณฑิตจาก 18 สถานประกอบการ สามารถ
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เครื่องมือ ความต้องการ (Needs) 

ปฏิบัต ิงานสหกิจศึกษา ณ สถาน
ประกอบการหรือองค์กรวิสาหกิจ 
 

สร ุ ปความต ้ อ งการบ ัณฑิ ตท ี ่ ม ี ค ว ามรู้
ความสามารถและสมรรถนะดังนี้ 
ด้าน Hard Skills ประกอบด้วย 

1) ที ่ม ีความรู้ เก ี ่ยวก ับการออกแบบและ
สร้างสรรค์งานคอนเทนต์ได้ดี 

2) มีความสามารถในการใช้งานโปรแกรมการ
ออกแบบกร าฟ ิ ก ไ ด ้ ด ี  เ ช ่ น  Adobe 
Photoshop, Adobe Illustrator 

3) สามารถพ ัฒนาส ื ่ อแอน ิ เมช ันโดยใช้
โปรแกรม Adobe After Effect ได้ดี 

4) ผลิตสื่อประเภทคลิปวิดีโอสั้นและวิดีโอที่
ช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ได ้

5) สามารถตัดต่อวิด ีโอโดยใช้สมาร์ทโฟน
สำหรับนำเสนองานที่เร่งด่วนได้ เช่น การ
ใช้แอปพลิเคชัน CapCut ในการตัดต่อ
วิดีโออย่างง่าย 

6) สามารถต ัดต ่อว ิด ี โอโดยใช ้ โปรแกรม 
Adobe Premiere เพ ื ่อนำเสนองานที ่มี
คุณภาพสูงได ้

7) มีสมรรถนะการทำงานครอบคลุมด้านการ
ออกแบบและจัดทำสื่อดิจิทัลทั้งในรูปแบบ
การให้ความรู้ และการนำเสนอขายสินค้า
แ ล ะ บ ร ิ ก า ร ต ่ า ง ๆ  ส ำ ห ร ั บ ส ถ า น
ประกอบการในกล ุ ่มโรงแรมและการ
ท่องเที่ยว 

8) มีสมรรถนะด้านการตกแต่งภาพให้สวยงาม
โดยการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop 
และ Adobe Lightroom 

9) สามารถเผยแพร่คอนเทนต์ดิจิทัลผ่านสื่อ
สังคมออนไลน์หรือดิจิทัลแพลตฟอร์มได ้

 



 16 
 

 
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เครื่องมือ ความต้องการ (Needs) 

ด้าน Soft Skills ประกอบด้วย 
1) มีทักษะการแก้ปัญหา และแก้ปัญหาเฉพาะ

หน้าได้ด ี
2) มีทักษะการคิดวิเคราะห์ และสร้างสรรค์  
3) เป็นผู้ที่มีทักษะในการสื่อสารได้เป็นอย่างดี 

มีมนุษยสัมพันธ์ดี มีความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย และสามารถทำงานเป็น
ทีมได ้

4) เป ็นผ ู ้ท ี ่ม ีค ุณธรรม จร ิยธรรม ม ีความ
ซื่อสัตย์ และมีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 

2.ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายใน 

อาจารย์/ผู้สอน  แบบสอบถามและสนทนากลุ่ม
อาจารย ์และนกัวิชาการ จำนวน 8 
คน 

จากการสนทนากลุ่ มในวาระการประชุม
ประจำเด ือนของหล ักส ูตร  และการใช้
แบบสอบถาม เพื่อสำรวจความต้องการจาก
ผู้สอนสามารถสรุปได ้ดังนี ้
ด้าน Hard Skills ประกอบด้วย 

1) บัณฑิตสามารถทำงานได้ครอบคลุมด้านการ
จัดการคอนเทนต์ การออกแบบ และพัฒนา
สื่อ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับ
การพัฒนาระบบ คลังข้อมูล และดิจิทัล
คอลเล็กชัน 

2) บ ัณฑ ิตสามารถใช ้ งานโปรแกรมการ
ออกแบบ ในกลุ ่ม Adobe Application 
ได้แก่ Photoshop, Illustrator, InDesign 
และ Premier Pro  ได้ ในระด ับ ดี  และ
สามารถ ประยุกต์ใช้เพื่อการออกแบบและ
พัฒนาสื่อแต่ละรูปแบบได้ตามโจทย์หรือ
ความต้องการของผู้ใช้  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เครื่องมือ ความต้องการ (Needs) 

3) บัณฑิตมีทักษะการใช้เครื่องมือออนไลน์ได้
ด ี  ท ั ้ ง ในร ูปแบบของการพ ัฒนา  และ
เผยแพร่สื่อ 

4) บัณฑิตมีความสามารถและมีแนวคิดในการ
ทำการตลาดดิจิทัลเพื่อเพิ่มทาง เลือก ใน
การประกอบอาชีพในอนาคต 

5) บัณฑิตสามารถดำเนินงานต่างๆ ภายใต้
กระบวนการวิจัยได้ดี 

ด้าน Soft Skills ประกอบด้วย 
1) บัณฑิตมีความละเอียด รอบคอบ ร ู ้จัก

วิเคราะห์ ประเมินสถานการณ์เพื่อนำไปสู่
แนวทาง ของการแก้ปัญหา 

2) บัณฑิตมีแนวคิดในการเป็นผู้ประกอบการ 
3) บัณฑิตรู้เท่าทันสื่อ และสามารถ ให้ความรู้

แก่ผู้อื่นเพื่อหลีกเลี่ยงปัญหาต่างๆ ได ้
4) บัณฑิตมีท ักษะการแก้ป ัญหา สามารถ

แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ด ี
5) บัณฑิตมีความคิดสร้างสรรค์ กล้าคิด กล้า

แสดงออกเพื่อนำเสนอความคิดใหม่ๆ 
6) บัณฑิตมีความรับผิดชอบต่อหน้าที่และงาน

ที่ได้รับมอบหมาย 
7) บ ัณฑ ิตม ีค ุณธรรมและจร ิยธรรมทาง

วิชาการ 

นักศึกษาปัจจุบัน ใช้แบบสอบถาม นักศึกษาชั้นปีที่ 3 
และ 4 

ด้าน Hard Skills ประกอบด้วย 
1) เพิ่มรายวิชาเกี่ยวกับการผลิตสื่อวิดีโอให้

มากขึ้นกว่าเดิม 
2) ต้องการให้เพิ ่มชั ่วโมงปฏิบัต ิ เก ี ่ยวกับ

กระบวนการตัดต่อวิดีโอให้มากขึ้น เพื่อให้มี
ความชำนาญในการตัดต่อ 

3) เพิ่มรายวิชาเกี่ยวกับการเขียนบทความ 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เครื่องมือ ความต้องการ (Needs) 

4) เพิ ่มรายวิชาเกี ่ยวกับการออกแบบสื่อให้  
มากยิ่งขึ้น 

5) เพิ่มรายวิชาทางด้านการตลาดดิจิทัล 
6) ให้มีชั่วโมงสำหรับการฝึกปฏิบัติเพิ่มขึ้นใน 

แต่ละรายวิชา 
7) ต้องการให้เพิ่มเนื้อหาเกี่ยวกับการต่อยอด 

สายงานการออกแบบ UX UI 
8) ต้องการให้เพิ ่มว ิชาด้านถ่ายภาพ และ

ออกแบบงานภาพต่างๆ 
9) ต้องการให้เพิ ่มการสอนรายวิชาทางด้าน 

การสร้างเว็บไซต์ 
10) ต ้องการให ้ เพ ิ ่ม เน ื ้อหาการออกแบบ 

องค์ประกอบของการออกแบบ และการใช้
โปรแกรมกราฟิก เช่น โปรแกรม Figma 

ด้าน Soft Skills ประกอบด้วย 
1) รายวิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ ควรจัดให้มี

การเรียนในปีแรกๆ เพื่อจะได้นำไปใช้ใน
รายวิชาอื่นและพัฒนาตัวเองได้เร็วขึ้น โดย
เน้นฝึกการนำเสนอ เพื่อให้นักศึกษาสร้าง
บุคลิกภาพที่เป็นของ ตนเองในการนำเสนอ
งานต่างๆ 

2) ต้องการมทีักษะการสื่อสารที่ดีกว่าเดิม 
3) ต้องการให้เน้นด้านการแสดงออกให้มาก 

ยิ่งขึ้น 
4) เพิ่มทักษะการทำงานร่วมกันในชั้นเรียนให้

มากยิ่งขึ้น 

 
11.6 วิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัย 
  วิสัยทัศน์: เปน็องค์การธรรมรัฐ เป็นแหล่งเรียนรู้ เป็นหลกัในถิ่น เป็นเลศิสู่สากล 
  พันธกิจ: มหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ์ มีพันธกจิหลัก 4 ประการ ดังนี้ 
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  1) ผลิตและพัฒนากำลังคนระดับสูง ให้มีมาตรฐานที่สอดคล้องกับความต้องการในการพัฒนา 
เศรษฐกิจและสังคม ภาคใต้และของประเทศ 
  2) ดำเนินการศึกษา ค้นคว้า วิจัยและพัฒนาองค์ความรู้ใหม่ให้สามารถนาไปใช้ในการผลิตให้มี
คุณภาพและประสิทธิภาพ เพื่อความสามารถในการพึ่งตนเองและการแข่งขันในระดับนานาชาต ิ
  3) ให้บริการทางวิชาการแก่หน่วยงานต่าง ๆ ทั้งภาครัฐและเอกชนในด้านการให้คำปรึกษา และ
แนะนำการวิจัย และพัฒนา การทดสอบ การสำรวจ รวมทั้งการฝึกอบรมและพัฒนาอันก่อให้เกิดการถ่ายทอด
เทคโนโลยีที่จำเป็น และเหมาะสม เพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของภูมิภาคและประเทศชาติ 
  4) อนุรักษ์และฟื ้นฟูศิลปะและวัฒนธรรม อันเป็นจารีตประเพณี รวมทั ้งศิลปะบริสุทธิ ์และ
ศิลปะประยุกต์ เพ่ือให้มหาวิทยาลัยเป็นศูนย์รวมของชุมชนและเป็นแบบอย่างที่ดีของสังคม 
 
 11.7 วิสัยทัศน์และพันธกิจของสำนักวิชา 
  วิสัยทัศนส์ำนกัวิชาสารสนเทศศาสตร์: เป็นองค์กรช้ันนำด้านนวัตกรรมดิจิทัลระดับสากล 
  สำนักวิชาสารสนเทศศาสตรม์ีพันธกิจ ดังนี ้

1. ผลิตบัณฑิตที่มศีักยภาพในการรองรับอุตสาหกรรมดิจิทัลระดับสากล 
2. สร้างสรรค์งานวิจัยและนวัตกรรมด้านดิจิทัลเพื่อมุ่งสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
3. สร้างเครือข่ายความร่วมมือกับชุมชน หน่วยงานภาครัฐและเอกชน เพ่ือพัฒนาขีด

ความสามารถในการยกระดับเศรษฐกิจและอุตสาหกรรมสูร่ะดับสากล 
4. สร้างมูลค่าใหก้ับศิลปะและวฒันธรรมผ่านนวัตกรรมดิจิทัล 
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หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค ์และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
1. ปรัชญาของหลักสูตร 

มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีสมรรถนะด้านดิจิทัลคอนเทนต์ในองค์กรดิจิทัล มีความเชี ่ยวชาญการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศดิจิทัล เป็นผู้มีคุณธรรม ความรับผิดชอบ และจริยธรรมทางวิชาการ 

 
2. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพด้านดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ ที่สอดคล้องตามแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อ
เศรษฐกิจและสังคม พ.ศ. 2560 – 2579 เพื่อตอบสนองความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต และสถาน
ประกอบการด้านอุตสาหกรรมดิจิทัล 

2. เพื่อผลิตบัณฑิตโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และการจัดการเรียนการสอนที่ทันสมัย เพ่ือมุ่งสู่ความเป็น
สากลตามแผนยุทธศาสตร์ 20 ปี มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 

3. เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  ด้าน
ความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านคุณลักษณะ 

 

3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcome: PLOs)  
 หลักสูตรมุ่งผลิตบัณฑิตที่ตอบสนองทิศทาง นโยบาย ยทุธศาสตร์ชาติและมหาวิทยาลัย ตลอดจน
ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และสอดคล้องตามเกณฑ ์ 4 ด้าน ตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐาน
การอุดมศึกษา เรื่อง รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 รวมทั้ง
การมุ่งเน้นในการผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์และสังเคราะห ์ สามารถแสวงหาความรู้ได้
ตลอดชีวิต บนพื้นฐานของการมีจิตสำนึกในการรักชาต ิ รักแผ่นดิน มีความกตัญญู มีวินัย และรับผิดชอบต่อ
สังคม โดยบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาในหลักสูตรนี้มีความสามารถแต่ละด้าน ดังนี้ 

1) ด้านความรู้  (Knowledge) 
PLO1: อธิบายความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ทั่วไป เทคโนโลยีสารสนเทศพื้นฐาน และ

แนวคิดสำหรับการออกแบบ ผลิต และเผยแพร่ดิจิทัลคอนเทนต์ที่ตอบสนองความต้องการของผู้ใช ้
PLO2: ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการจัดการสารสนเทศ การออกแบบและผลิตสื่อ การจัดบริการดิจิทัล

คอนเทนต์  และความรู้ในการประกอบอาชีพด้านการพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์ หรือ คอนเทนต์เพื่อ
การตลาดดิจิทัล หรือ ดิจิทัลคอลเล็กชัน หรือ เทคโนโลยีเพื่อการจัดการคอนเทนต์  เพื่อตอบสนองความ
ต้องการของผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมดิจิทัล 

2) ด้านทักษะ (Skills) 
PLO3: เลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ที่ตอบสนองวัตถุประสงค์การใช้งานของผู้ใช้ 
PLO4: ออกแบบการจัดบริการดิจิทัลคอนเทนต์อย่างเป็นระบบ โดยใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนา

เพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลขององค์กร 
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  PLO5: มีทักษะในการจัดระบบบริการดิจิทัลคอนเทนต์ให้สอดคล้องกับความต้องการขององค์กร 
PLO6: มีทักษะการสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อใช้ในชีวิตประจำวัน ทั้งการฟัง พูด อ่าน 

เขียน และเสนอผลงานได้ตามวัตถุประสงค์ ในกรณีที่นักศึกษาเลือกภาษาจีนสามารถสื่อสารภาษาจีนใน
ชีวิตประจำวันได ้

3) ด้านจริยธรรม (Ethics) 
PLO7: แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ ความกตัญญูกตเวที ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ปฏิบัติตาม

กฎระเบียบ และปฏิบัติตนอย่างถูกต้องตามจริยธรรมทางวิชาการ 
4) ด้านลักษณะบุคคล (Character) 

PLO8: แสดงออกถึงการมีภาวะผู้นำ มีสุขภาวะ สามารถเป็นได้ทั้งผู้นำและผู้ตาม มีจิตอาสาและ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 

PLO9: แสดงออกถึงการรู้ดิจิทัล สามารถแสวงหาความรู้ภายใต้สภาพแวดล้อมดิจิทัล 
 

4. ผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes: YLOs)   
ชั้นปีที ่ ความร ู ้  (Knowledge) ท ักษะ (Skills) จร ิยธรรม (Ethics) และค ุณลักษณะบุคคล 

(Character) ของนักศึกษาจะได้รับเมื่อเรียนจบแต่ละชั้นปี 

1 

ความรู้ (Knowledge)  
สามารถอธิบายแนวคิดและกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการจัดการ การออกแบบและผลิตคอน
เทนต์ เพื่อเป็นพ้ืนฐานในการเรียนชั้นปีที่สูงขึ้น 

ทักษะ (Skills)  
- สามารถฟัง พูด อ่าน เขียนภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได้ในระดับดี ในกรณี

ที่เลือกภาษาจีน สามารถสื่อสารภาษาจีนพื้นฐานในชีวิตประจำวันได้  
- ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการสืบค้นสารสนเทศ รวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์ขอ้มูล  

มีทักษะการนำเสนองาน การพูดในที่สาธารณะ และมีบุคลกิภาพที่ด ี  
จริยธรรม (Ethics) 
มีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ปฏิบตัิตนได้อย่างถูกต้องตามหลักจริยธรรมในการใช้งาน
และเผยแพร่สารสนเทศ 

คุณลักษณะบุคคล (Character) 
- แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองดิจิทัลที่สามารถปรับตัวและเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีให้เกิด

ประโยชน์ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
- มีสุขภาวะที่ดี รู้วิธีในการศึกษาหาความรู้เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

2 
ความรู้ (Knowledge)   
ประยุกต์ใช้ความรู้ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเพ่ือการออกแบบ ผลิตสื่อ และจัดบริการดิจิทัลคอนเทนต์
ได้ตรงกับความต้องการของผู้ใช ้
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ชั้นปีที ่ ความร ู ้  (Knowledge) ท ักษะ (Skills) จร ิยธรรม (Ethics) และค ุณลักษณะบุคคล 
(Character) ของนักศึกษาจะได้รับเมื่อเรียนจบแต่ละชั้นปี 
ทักษะ (Skills)  
- สามารถปฏิบัติการใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อออกแบบและผลิตคอนเทนต์

ดิจิทัลในรูปแบบต่างๆ 
สามารถออกแบบและพัฒนาระบบคลังสารสนเทศดิจิทัลเพื่อนำเสนอบริการดิจิทัลคอนเทนต์ได้
อย่างสร้างสรรค์และเป็นระบบ 
จริยธรรม (Ethics) 
มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องตามหลักจริยธรรมในการใช้งาน 
สร้างสรรค์และเผยแพร่สารสนเทศในรูปแบบต่างๆ ได้ 
คุณลักษณะบุคคล (Character) 
สามารถทำงานเป็นทีม รับฟงัความคิดเห็นของผู้อ่ืน ปฏิบัติตนในฐานะผู้นำและผู้ตามได ้

3 

ความรู้ (Knowledge)  
ประยุกต์แนวคิดของการให้บริการด้านดิจิทัลคอนเทนต์ที่เพิ่มมูลค่าโดยอาศัยความสามารถของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะ (Skills)  
ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลผลิตทางด้านดิจิทัลคอนเทนต์เพ่ือให้เข้ากับบริบทและ
สถานการณ์ต่างๆ โดยอาศัยกระบวนการวิจัย การจัดทำโครงงาน และฝึกทักษะเฉพาะวิชาชีพ
เพื่อความเช่ียวชาญตามแผนการเรียนแต่ละมอดูล 
จริยธรรม (Ethics)  
ปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องตามหลักจริยธรรมในการใช้งาน สร้างสรรคแ์ละเผยแพร่สารสนเทศใน
รูปแบบต่างๆ ได้ 
คุณลักษณะบุคคล (Character) 
สามารถทำงานเป็นทีม รับฟงัความคิดเห็นของผู้อ่ืน ปฏิบัติตนในฐานะผู้นำและผู้ตามได ้

เรียนรู้วิธีการแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า และกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ 

4 

ความรู้ (Knowledge)  
บูรณาการ เชื่อมโยงองค์ความรู้ต่างๆ เพื่อแก้ไขปัญหาและปฏิบัติงานได้สอดคล้องกับความ
ต้องการของหน่วยงาน 

ทักษะ (Skills) 
มีทักษะด้านวิชาชีพสารสนเทศ การจัดการคอนเทนต์ การออกแบบและผลิตสื่อ การใช้
เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาระบบดิจิทัลคอนเทนต์ สำหรับการปฏิบัติงานในหน่วยงานที่ได้ฝึกปฏิบัติ
ทางวิชาชีพ 
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ชั้นปีที ่ ความร ู ้  (Knowledge) ท ักษะ (Skills) จร ิยธรรม (Ethics) และค ุณลักษณะบุคคล 
(Character) ของนักศึกษาจะได้รับเมื่อเรียนจบแต่ละชั้นปี 
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือบริหารจัดการดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อไดอ้ย่างเป็นระบบ มีทักษะในการสื่อสาร
และทำงานเป็นทีมร่วมกับผูอ้ื่นได้ 
จริยธรรม (Ethics) 
ปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้องตามจริยธรรมทางวิชาการ มีวินัย มีความซื่อสัตย์ ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบของหน่วยงานที่ได้ฝึกปฏิบัติทางวิชาชีพ รับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม 

คุณลักษณะบุคคล (Character) 
การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง รู้แหล่งสารสนเทศเพื่อการพัฒนาและเรยีนรู้ตลอดชีวิต 
แสดงถึงความรับผิดชอบต่อตนเอง และสามารถปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายได้สอดคล้องกับ
ลักษณะงาน ตำแหน่งหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายในหน่วยงานที่ได้ฝึกปฏิบัติทางวิชาชีพ 
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หมวดที่ 3  โครงสร้างของหลักสูตร รายวิชา และหน่วยกิต 
โครงสร้างหลักสูตรสารสนเทศศาสตรบัณฑิต สาขาดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 

2567) ได้กำหนดรายวิชาเพื่อตอบสนองต่อคุณลักษณะของบัณฑิตที่พึงประสงค์ของหลักสูตร ซึ่งสอดคล้องกับ
กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติและปรัชญา ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
พ.ศ.2565 พร้อมกับข้อมูลจากระบบวิเคราะห์ความต้องการตลาดแรงงาน (Skill Mapping) การสำรวจความ
คิดเห็นและความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียเพื่อนำมาออกแบบโครงสร้างหลักสูตร 

การจำแนกหมวดวิชาและกลุ่มวิชาจัดทำให้มีความสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565  จัดลำดับรายวิชา ชุดวิชาให้สะท้อนต่อผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี (Year Learning 
Outcomes: YLOs) โดยกำหนดให้โครงสร้างหลักสูตรประกอบด้วย 3 หมวดวิชา ได้แก่ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี 

 
1. หลักสูตรและโครงสร้างหลักสูตร 

1.1  จำนวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร  123 หน่วยกติ  
1.2 โครงสร้างหลกัสูตร   
1) ปริญญาตรีทางวิชาการ 

หมวดวิชา เกณฑ์ อว. 
พ.ศ. 2565 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2567 
หน่วยกิต 

ก) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 26 
โดยเลือก 

ภาษาอังกฤษ 9 หน่วยกิต 
หรือภาษาจีน 9 หน่วยกิต 

ข) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 72 91 
1. วิชาเฉพาะของหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 
1.1 วิชาบังคับ 
1.2 วิชาโท 

 
 
 

78 
63 
15 

2. สหกิจศึกษา   13 
ค) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 6 
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 120 123 
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2. ความหมายของเลขรหัสรายวิชา 
รหัสรายวิชาของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ประกอบด้วย 3 ส่วน โดยมีรูปแบบดังนี้ 
 
                                                  xxx  67 - xxx 

 
ส่วนที่ 1 เป็นตัวอักษร 3 ตัว หมายถึงตัวย่อของหลักสูตรหรือหมวดวิชา  
ส่วนที่ 2 เป็นปีการศึกษาที่เริ่มใช้รายวิชา 
ส่วนที่ 3 เป็นตัวเลข 3 หลัก โดยตัวเลขหลักที่ 1 เป็นช้ันปี ตัวเลขหลักที่ 2 เป็นกลุ่มวิชา ตัวเลขหลักที่ 3 

เป็นลำดับรายวิชาในกลุ่ม  
กรณีที่มีตัวอักษร E ท้ายรหสัรายวชิา หมายถึง รายวิชาที่มีการจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษทั้ง
รายวิชา   

 
2.1 การกำหนดตัวเลขรหสัรายวิชา 

1) ความหมายของรหัสวิชาส่วนที่ 1  
รหัสวิชาส่วนที่ 1 ความหมาย 

GEN 
รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่รับผิดชอบโดยสำนักวิชาพหุภาษาและการศึกษา
ทั่วไป 

CHI รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่รับผิดชอบโดยสำนักวิชาศิลปศาสตร์ 

CSP 
รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่รับผิดชอบโดยศูนย์ส่งเสริมวัฒนธรรมและการ
กีฬา 

ECN รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่รับผิดชอบโดยสำนักวิชาการบัญชีและการเงิน 
INF รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่รับผิดชอบโดยสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ 

DCM รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะที่รับผิดชอบโดยหลักสูตรดิจทิัลคอนเทนต์และสื่อ 
 
ส่วนที่ 2 เป็นตัวเลข 67 หลังรหัสตัวอักษร หมายถึง ปีการศึกษาที่เริ่มใช้ในหลักสูตร 

 
2) ความหมายของรหัสวิชาส่วนที่ 3  
หลักที ่ ความหมาย 

1 ชั้นปี 
2 ลำดับกลุ่มวิชา 
3 ลำดับรายวิชาในกลุ่ม 

  
 2.1) ลำดับกลุม่วิชา (หลักที ่2) 
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2.1.1) กลุ่มวชิาศึกษาทั่วไป 
ตัวเลขหลักที่ 2 ความหมาย 

       1 กลุ่มวิชาภาษาไทย 
2 กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 
3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และสุนทรียศาสตร์ 
4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

5 และ 6 
กลุ่มวิชากีฬาและสุขภาวะ และ  
กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ 

7 กลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

2.1.2) กลุ่มวชิาของหลักสตูรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 

ตัวเลขหลักที่ 2 ความหมาย 
0 สมรรถนะในศตวรรษที่ 21 
1 สื่อและการออกแบบ และ การจัดการดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 
2 การจัดการบริการดิจิทัล 
3 ระบบจัดการดิจิทัลคอนเทนต ์
4 วิชาโทการพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์ 
5 วิชาโทคอนเทนต์เพ่ือการตลาดดิจิทัล 
6 วิชาโทดิจิทัลคอลเล็กชัน 
7 วิชาโทเทคโนโลยีเพื่อการจัดการคอนเทนต์ 
8 สัมมนาและโครงงาน 
9 สหกิจศึกษา 

 
2.2) ลำดับกลุม่วิชา (หลักที ่3) 

2.2.1) รายวชิาในหมวดศึกษาทั่วไปและหมวดวิชาเฉพาะกำหนดรหัสดังนี้  
0-9 หมายถึง รายวิชา 

2.2.2) รายวิชาในกลุ่มวิชาของหลกัสูตร กำหนดรหัสดังนี ้
1-9 หมายถึง รายวิชา 

 
หมายเหตุ  1. รหัสวิชาและชื่อวิชาทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ ต้องไม่ซ้ำกับวิชาอื่น และชื่อ

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษต้องใช้ให้สอดคล้องกัน 
    2.  อักษรยอ่ ซึ่งเป็นอักษรย่อของสาขาวิชา จะต้องไม่ซ้ำกับสาขาวิชาอื่น 
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1.3 รายวิชา/กลุ่มสาระ/ชุดวิชา (Module)  
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 26 หน่วยกิต 

     รหัสวิชา                 ชื่อวิชา        หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
GEN67-011 ภาษาไทยพื้นฐาน 

Fundamental Thai 
2(2-0-4)* 

GEN67-111 ภาษาไทยเพ่ือการนำเสนอ 
Thai for Presentation 

2(2-0-4) 

GEN67-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
Fundamental English 

2(2-0-4)* 

GEN67-121 ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 
Integrated English Skills for Upper Beginners 

    3(2-3-6) 

หมายเหตุ *ไม่นับหน่วยกิตในโครงสร้างหลักสูตร 
 
นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาที่เหลือในกลุ่มภาษาต่างประเทศได้ 1 ใน 2 กลุ่มวิชา 
เลือกรายวิชาภาษาอังกฤษ 9 หน่วยกิต หรือเลือกรายวิชาภาษาจีน 9 หนว่ยกิต 

กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ 

GEN67-122 ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น 
English Listening and Speaking for Basic Users 

3(2-3-6) 

GEN67-123 ภาษาอังกฤษการอ่าน-เขียนสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น 
English Reading and Writing for Basic Users 

3(2-2-5) 

GEN67-124 ภาษาอังกฤษเพื่อการพูดในที่สาธารณะและการนำเสนอสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นอิสระ 
English for Public Speaking and Presentation for Independent Users 

3(2-2-5) 

กลุ่มวิชาภาษาจีน 
 CHI67-121 ภาษาจีนพื้นฐาน 3(2-2-5) 
 Basic Chinese  
CHI67-122 ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 
 Chinese for Daily Life  
CHI67-123 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
 Chinese for Communication 
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GEN67-131 
 
GEN67-141 
 

ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 
Thai Civilization and Global Citizen 
การแสวงหาความรู้และการวิจัยเบ้ืองต้น 
Knowledge Inquiry and Fundamental Research 

2(1-2-3) 
 

2(2-0-4) 

GEN67-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน 
Environmental Conservation and Global Warming 

2(1-2-3) 

GEN67-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ 
Innovation and Entrepreneurship 

2(1-2-3) 

INF67-171
  

เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 
Information Technology in Digital Era 

1(1-0-2) 

INF67-173 การใช้ซอฟต์แวร์ตารางคํานวณเพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล 1(0-2-1) 
 Use of Spreadsheet Software for Data Analysis  

วิชาสร้างเสรมิสุขภาพกีฬา 
นักศึกษาต้องเลือกรายวิชาในรายการต่อไปนี้ จำนวน 2 หน่วยกิต 
CSP67-151 กีฬาฟุตบอล 

Football 
1(0-2-1) 

CSP67-152 กีฬาฟุตซอล 
Futsal 

1(0-2-1) 
 

CSP67-153 กีฬาบาสเกตบอล 
Basketball 

1(0-2-1) 

CSP67-154 กีฬาวอลเลย์บอล 
Volleyball 

1(0-2-1) 

CSP67-155 กีฬาแบดมินตัน  
Badminton 

1(0-2-1) 

CSP67-156 กีฬาเปตอง 
Petanque 

1(0-2-1) 

CSP67-157 กีฬาเทนนิส 
Tennis 

1(0-2-1) 

CSP67-158 กีฬากอล์ฟ 1(0-2-1) 
 Golf  
CSP67-159 กีฬาว่ายน้ำ 1(0-2-1) 
 Swimming  
CSP67-160 กีฬามวยไทย 1(0-2-1) 
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 Thai Boxing  
CSP67-161 กีฬาเทเบิลเทนนิส  1(0-2-1) 
 Table Tennis   
CSP67-162 กรีฑา  1(0-2-1) 
 Athletics  
CSP67-163 การฝึกด้วยน้ำหนัก  1(0-2-1) 
 Weight Training  
CSP67-164 โยคะเพื่อสุขภาพ  1(0-2-1) 
 Yoga for Health  
CSP67-165 แอโรบิกเพ่ือสุขภาพ  1(0-2-1) 
 Aerobic for Health  
 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ                     91  หน่วยกิต 
2.1) วิชาเฉพาะของหลักสูตร 78 หน่วยกิต ให้ศึกษาทุกรายวิชาต่อไปนี้ 

วิชาบังคับ 
           2.1.1 สมรรถนะในศตวรรษที ่21 (Competency in 21's Century)   9 หน่วยกิต 
     รหัสวิชา                  ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
DCM67-101 การรู้ดิจิทัล 

Digital Literacy 
3(2-2-5) 

DCM67-102 การนำเสนอและบุคลิกภาพสำหรับคอนเทนต์ครีเอเตอร์  
Presentation and Personality for Content Creators 

3(3-0-6) 

DCM67-103 การเขียนเพื่อสร้างสรรค์ดิจิทลัคอนเทนต ์ 
Writing for Content Creation 

3(3-0-6) 

          2.1.2 สื่อและการออกแบบ (Media and Design)  18 หน่วยกิต 
DCM67-111 การคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบสื่อ  

Creative Thinking for Media Design 
3(3-0-6) 

DCM67-112 การสร้างสรรค์ภาพดิจิทัล  
Digital Image Creation 

3(2-2-5) 

DCM67-113 การออกแบบสารและการเล่าเรื่องดิจิทัล  
Message Design and Digital Storytelling 

3(2-2-5) 

DCM67-114 การออกแบบกราฟิกและสื่ออินโฟกราฟิก 
Graphic Design and Infographic 

3(2-2-5) 
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DCM67-215 การผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 
Digital Publishing Production 

3(2-2-5) 

DCM67-216 การสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์ 
Video Content Creation 

3(2-2-5) 

           2.1.3 การจัดการดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ (Digital Content and Media Management)         
9 หน่วยกิต                    
DCM67-117 พื้นฐานการจัดระบบดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  

Basic of Organizing for Digital Content and Media 
3(3-0-6) 

DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  
Classification of Digital Content and Media 

3(2-2-5) 

DCM67-219 การค้นคืนและระบบสืบค้นสารสนเทศ 
Information Retrieval and Discovery System 

3(2-2-5) 

         2.1.4 การจัดการบรกิารดิจิทัล (Digital Services Management)   9 หน่วยกิต 
DCM67-221 การจัดการข้อมูลและการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช ้ 

Data Management and User Behavior Analysis  
3(2-2-5) 

DCM67-222 การออกแบบบริการดิจิทัลสำหรับองค์กร  
Digital Service Design for Organization 

3(2-2-5) 

DCM67-323 การจัดบริการเพ่ือการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลขององค์กร  
Managing Services for Digital Transformation 

3(2-2-5) 

          2.1.5 ระบบจัดการดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital Content Management System) 12 หน่วย
กิต                               
DCM67-231 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ 

Computer programming 
3(2-2-5) 

DCM67-232 การออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูล  
Database Design and Development  

3(2-2-5) 

DCM67-333 การออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้  
User Experiences and Interface Design 

3(2-2-5) 

DCM67-334 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์  
Website Design and Development 

3(2-2-5) 

2.2) กลุ่มวิชาโท 15 หน่วยกิต ให้เลือกเรยีนวิชาโทใดวิชาโทหนึ่ง จากกลุ่มวิชาโท ดังต่อไปน้ี  
    2.2.1 วิชาโทการพัฒนาการเรยีนแบบออนไลน์ (Online Learning Development)    15 หน่วยกิต 
DCM67-241 การออกแบบโมชันกราฟิก 

Motion Graphic Design 
3(2-2-5) 
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DCM67-342 การออกแบบสื่อดิจิทัลแบบปฏิสัมพันธ์ 
Interactive Media Design 

3(2-2-5) 

DCM67-343 การออกแบบและพัฒนาการเรียนแบบออนไลน ์ 
Online Learning Design and Development 

3(2-2-5) 

DCM67-344 สื่อการเรียนรู้เพื่อการสร้างประสบการณ์ดิจิทัล 
Learning Media Design for Digital Experiences 

3(2-2-5) 

DCM67-345 หัวข้อพิเศษด้านการพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์ 
Special Topics in Online Learning Development 

3(3-0-6) 

    2.2.2 วิชาโทคอนเทนต์เพื่อการตลาดดิจิทัล (Digital Content Marketing)   15 หน่วยกิต 
DCM67-251 
 

การตลาดดิจิทัล  
Digital Marketing 

3(2-2-5) 

DCM67-352 การสื่อสารการตลาดออนไลน์  
Online Marketing Communication 

3(2-2-5) 

DCM67-353 การตลาดอินฟลูเอนเซอร์  
Influencer Marketing 

3(2-2-5) 

DCM67-354 การจัดการแบรนด ์ 
Brand Management 

3(2-2-5) 

DCM67-355 หัวข้อพิเศษด้านคอนเทนต์เพื่อการตลาดดิจิทัล 
Special Topics in Digital Content Marketing 

3(3-0-6) 

    2.2.3 วิชาโทดิจิทัลคอลเล็กชัน (Digital Collection)   15 หน่วยกิต 
DCM67-261 ระบบการจัดระบบความรู ้ 

Knowledge Organization System  
3(2-2-5) 

DCM67-362 การสร้างและคัดสรรดิจิทัลคอลเล็กชัน  
Digital Collections Creation and Curation 

3(2-2-5) 

DCM67-363 การสร้างสรรค์และการจัดแสดงคอนเทนต์ด้านการจัดการมรดกทาง
วัฒนธรรม (Content Creation and Exhibition on Cultural Heritage 
Management) 

3(2-2-5) 

DCM67-364 ระบบจัดการหอศิลป ์ห้องสมุด จดหมายเหต ุและพิพิธภัณฑ์ดิจิทัล  
Digital Galleries, Libraries, Archives and Museums (GLAM) 
Management System 

3(2-2-5) 

DCM67-365 หัวข้อพิเศษด้านดิจิทัลคอลเลก็ชัน 
Special Topics in Digital Collection 

3(3-0-6) 

    2.2.4 วชิาโทเทคโนโลยเีพื่อการจัดการคอนเทนต์ (Content Management Technology) 15 หน่วยกิต 
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DCM67-271 ข้อมูลเชื่อมโยงแบบเปิดและการกำกับดูแลข้อมูล  
Open Linked Data and Data Governance 

3(3-0-6) 

DCM67-372 การประยุกต์ใช้เครือข่ายสารสนเทศเพ่ือจัดการคอนเทนต์ 
Information Network for Content Management 

3(2-2-5) 

DCM67-373 แอพลิเคชันสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต ์ 
Applications for Content Creation 

3(2-2-5) 

DCM67-374 ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์ดิจิทลัคอนเทนต ์ 
Artificial Intelligence for Digital Content Creation 

3(2-2-5) 

DCM67-375 หัวข้อพิเศษด้านเทคโนโลยีเพ่ือการจัดการคอนเทนต ์
Special Topics in Content Management Technology 

3(3-0-6) 

 
(3) กลุ่มวิชาสัมมนาและโครงงาน   6 หน่วยกิต 
รหัสวิชา                  ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
DCM67-381 การสัมมนาทางวิชาชีพ  

Seminar in Information Professionals 
3(2-2-5) 

DCM67-382 โครงงานด้านดิจิทัลคอนเทนตแ์ละสื่อ  
Projects on Digital Content and Media 

3(0-9-5) 

 
(4) กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา   13 หน่วยกิต  
รหัสวิชา                  ชื่อวิชา หน่วยกิต (บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 
DCM67-391 เตรียมสหกิจศกึษา 

Pre-Cooperative Education 
1(0-2-1) 

DCM67-491 สหกิจศึกษา 1 
Cooperative Education I 

6 (ปฏิบัติ
งานสหกิจศึกษา 
ไม่น้อยกว่า 40 
ชั่วโมงต่อ
สัปดาห)์ 

DCM67-492 
 

สหกิจศึกษา 2 
Cooperative Education II 

6 (ปฏิบัติ
งานสหกิจศึกษา 
ไม่น้อยกว่า 40 
ชั่วโมงต่อ
สัปดาห)์ 
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(5) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต  
 ให้เลือกเรียนรายวิชาที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ หรือสถาบันอุดมศึกษาอื่นโดยสามารถเทียบ
โอนรายวิชาได้หากสอดคล้องตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ระบบ
ทวิภาค พ.ศ. 2566 



34 
 

 
 

3. แผนการศกึษา  
หลักสูตรดิจิทลัคอนเทนต์และสื่อ  จำนวนหน่วยกิตรวม 123 หน่วยกิต 
3.1 กรณเีลือกเรียนกลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GEN67-011 ภาษาไทยพื้นฐาน                 2(2-0-4)* GEN67-122 ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับ

ผู้ใช้ภาษาระดับต้น 
3(2-3-6) 

GEN67-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2(2-0-4)* GEN67-141 การแสวงหาความรู้และการวิจัย
เบื้องต้น 

2(2-0-4) 

GEN67-111 ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ 2(2-0-4) GEN67-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและ
สภาวะโลกร้อน 

2(1-2-3) 

GEN67-121ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการ
สำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 

3(2-3-6) GEN67-xxx กีฬา 1   1(0-2-1) 

GEN67-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 2(1-2-3) DCM67-103 การเขียนเพื่อสร้างสรรค์ดิจิทัล
คอนเทนต์ 

3(3-0-6) 

DCM67-101 การรู้ดิจิทัล 3(2-2-5) DCM67-113 การออกแบบสารและการเล่า
เรื่องดิจิทัล                 

3(2-2-5) 

DCM67-102 การนำเสนอและบุคลิกภาพ
สำหรับคอนเทนต์ครีเอเตอร์ 

3(3-0-6) DCM67-114  การออกแบบกราฟิกและสื่อ
อินโฟกราฟิก       

3(2-2-5) 

DCM67-111 การคิดสร้างสรรค์เพื่อการ
ออกแบบสื่อ                 

3(3-0-6) DCM67-117 พื้นฐานการจัดระบบดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ 

3(3-0-6) 

DCM67-112 การสร้างสรรค์ภาพดิจิทัล 3(2-2-5)   
รวม 19 รวม 20 

หมายเหตุ  * หมายถึงรายวิชาที่ไม่คิดหน่วยกิต   

 

ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GEN67-123 ภาษาอังกฤษการอ่าน-เขียน
สำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น 

3(2-2-5) GEN67-124 ภาษาอังกฤษเพื่อการพูดในท่ี
สาธารณะและการนำเสนอสำหรับผู้ใช้ภาษา
ขั้นอิสระ 

3(2-2-5) 

INF67-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุค
ดิจิทัล 

1(1-0-2) GEN67-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ                 2(1-2-3) 

GEN67-xxx กีฬา 2   1(0-2-1) INF67-173 การใช้ซอฟต์แวร์ตารางคํานวณ
เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล 

1(0-2-1) 

DCM67-215 การผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล                3(2-2-5) DCM67-216 การสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์       3(2-2-5) 
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DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ 

3(2-2-5) DCM67-222 การออกแบบบริการดิจิทัลสำหรับ
องค์กร        

3(2-2-5) 

DCM67-219 การค้นคืนและระบบสืบค้น
สารสนเทศ 

3(2-2-5) DCM67-232 การออกแบบและพัฒนา
ฐานข้อมูล 

3(2-2-5) 

DCM67-221 การจัดการข้อมูลและการ
วิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้                  

3(2-2-5) DCM67-XXX วิชาโท 1 3(2-2-5) 

DCM67-231 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5)   

รวม 20 รวม 18 

 

ชั้นปีที่ 3 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
DCM67-323 การจัดบริการเพื่อการ
เปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลขององค์กร 

3(2-2-5) DCM67-381 การสัมมนาทางวิชาชีพ      3(2-2-5) 

DCM67-333 การออกแบบประสบการณ์
และส่วนติดต่อผู้ใช้ 

3(2-2-5) DCM67-382 โครงงานด้านดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ        

3(0-9-5) 

DCM67-334 การออกแบบและพัฒนา
เว็บไซต์ 

3(2-2-5) DCM67-XXX วิชาโท 4  3(2-2-5) 

DCM67-391 เตรียมสหกิจ 1(0-2-1) DCM67-XXX วิชาโท 5 3(2-2-5) 
DCM67-XXX วิชาโท 2 3(2-2-5) เลือกเสร ี2 2-3(x-x-x) 
DCM67-XXX วิชาโท 3 3(2-2-5) เลือกเสร ี3 2-3(x-x-x) 
เลือกเสร ี1 2-3(x-x-x)   
รวม 18-19 รวม 16-18 

 

ชั้นปีที่ 4 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
DCM67-491 สหกิจศึกษา 1                6 (ปฏิบัติงานสห

กิจศึกษาไม่น้อย
กว่า 40 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห์) 

DCM67-492 สหกิจศึกษา 2                6 (ปฏิบัติงานสห
กิจศึกษาไม่น้อย
กว่า 40 ชั่วโมง
ต่อสัปดาห์) 

รวม 6 รวม 6 
 
 

3.2 กรณเีลือกเรียนกลุ่มวิชาภาษาจีน 
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ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาที่ 1 (First Semester) ภาคการศึกษาที่ 2 (Second Semester) 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
GEN67-011 ภาษาไทยพื้นฐาน                 2(2-0-4)* CHI67-121 ภาษาจีนพื้นฐาน 3(2-2-5) 
GEN67-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2(2-0-4)* GEN67-141 การแสวงหาความรู้และการวิจัย

เบื้องต้น 
2(2-0-4) 

GEN67-111 ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ 2(2-0-4) GEN67-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและ
สภาวะโลกร้อน 

2(1-2-3) 

GEN67-121 ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการ
สำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 

3(2-3-6) GEN67-xxx กีฬา 1   1(0-2-1) 

GEN67-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 2(1-2-3) DCM67-103 การเขียนเพื่อสร้างสรรค์ดิจิทัล
คอนเทนต์ 

3(3-0-6) 

DCM67-101 การรู้ดิจิทัล 3(2-2-5) DCM67-113 การออกแบบสารและการเล่า
เรื่องดิจิทัล                 

3(2-2-5) 

DCM67-102 การนำเสนอและบุคลิกภาพ
สำหรับคอนเทนต์ครีเอเตอร์ 

3(3-0-6) DCM67-114  การออกแบบกราฟิกและสื่อ
อินโฟกราฟิก       

3(2-2-5) 

DCM67-111 การคิดสร้างสรรค์เพื่อการ
ออกแบบสื่อ                 

3(3-0-6) DCM67-117 พื้นฐานการจัดระบบดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ 

3(3-0-6) 

DCM67-112 การสร้างสรรค์ภาพดิจิทัล 3(2-2-5)   
รวม 19 รวม 20 

หมายเหตุ  * หมายถึงรายวิชาที่ไม่คิดหน่วยกิต   

 

ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
CHI67-122 ภาษาจีนสําหรับชีวิตประจําวัน 3(2-2-5) CHI67-123 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
INF67-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุค
ดิจิทัล 

1(1-0-2) GEN67-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ                 2(1-2-3) 

GEN67-xxx กีฬา 2   1(0-2-1) INF67-173 การใช้ซอฟต์แวร์ตารางคํานวณ
เพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล 

1(0-2-1) 

DCM67-215 การผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล                3(2-2-5) DCM67-216 การสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์       3(2-2-5) 
DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ 

3(2-2-5) DCM67-222 การออกแบบบริการดิจิทัลสำหรับ
องค์กร        

3(2-2-5) 

DCM67-219 การค้นคืนและระบบสืบค้น
สารสนเทศ 

3(2-2-5) DCM67-232 การออกแบบและพัฒนา
ฐานข้อมูล 

3(2-2-5) 

DCM67-221 การจัดการข้อมูลและการ
วิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้                  

3(2-2-5) DCM67-XXX วิชาโท 1 3(2-2-5) 
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DCM67-231 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5)   

รวม 20 รวม 18 
 

ชั้นปีที่ 3 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
DCM67-323 การจัดบริการเพื่อการ
เปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลขององค์กร 

3(2-2-5) DCM67-381 การสัมมนาทางวิชาชีพ      3(2-2-5) 

DCM67-333 การออกแบบ
ประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้ 

3(2-2-5) DCM67-382 โครงงานด้านดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ        

3(0-9-5) 

DCM67-334 การออกแบบและพัฒนา
เว็บไซต์ 

3(2-2-5) DCM67-XXX วิชาโท 4  3(2-2-5) 

DCM67-391 เตรียมสหกิจ 1(0-2-1) DCM67-XXX วิชาโท 5 3(2-2-5) 
DCM67-XXX วิชาโท 2 3(2-2-5) เลือกเสร ี2 2-3(x-x-x) 
DCM67-XXX วิชาโท 3 3(2-2-5) เลือกเสร ี3 2-3(x-x-x) 
เลือกเสร ี1 2-3(x-x-x)   
รวม 18-19 รวม 16-18 

 

ชั้นปีที่ 4 
ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต รหัสและชื่อรายวิชา หน่วยกิต 
DCM67-491 สหกิจศึกษา 1                6 (ปฏิบัติงานสห

กิจศึกษาไม่น้อย
กว่า 40 ชั่วโมง
ต่อสัปดาห์) 

DCM67-492 สหกิจศึกษา 2                6 (ปฏิบัติงานสห
กิจศึกษาไม่น้อย
กว่า 40 ชั่วโมง
ต่อสัปดาห์) 

รวม 6 รวม 6 
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4. คำอธิบายรายวิชา  
 
CHI67-121   ภาษาจีนพื้นฐาน    3(2-2-5)  
  Basic Chinese 
 รายวิชานี้เป็นการศึกษาคำศัพท์อย่างน้อย 150 คำ ศึกษาวิธีการออกเสียงภาษาจีน โดยใช้
ระบบสัทอักษรจีน (Pinyin) ฝึกการออกเสียงภาษาจีนให้ถูกต้องชัดเจน ศึกษาลำดับการเขียนอักษรจีนที่
ถูกต้อง โดยศึกษาอักษรจีน รูปประโยคพื้นฐานและไวยากรณ์ภาษาจีน 
 This course focuses on fundamental Chinese vocabularied with the targeted 
150  words and Chinese pronunciation through Pinyin phonetic alphabet system, for learners 
to practice Chinese with a clear and correct pronunciation.  This course also studies Chinese 
character writing strokes, basic sentence structure and grammar. 
 
CHI67-122   ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน    3(2-2-5)  
  Chinese for Daily Life 
 รายวิชานี้เป็นการศึกษาคำศัพท์เพิ่มประมาณ 200 คำ เรียนรู้รูปประโยคพื้นฐาน ฝึก
สื่อสาร สนทนาภาษาจีนในชีวิตประจำวันโดยการใช้คำศัพท์และรูปประโยคที่ได้เรียนอย่างถูกต้อง  ฝึกฝนฟัง 
พูด อ่าน และเขียนภาษาจีนพื้นฐานได ้
 This course focused on the minimum of 2 0 0  Chinese vocabularies, basic 
sentence structure and Chinese usage for communication in daily life conversation by correctly 
using the vocabularies and sentence patterns which had learned in class.  The course also 
offers a good practice of fundamental Chinese listening, speaking, reading, and writing skills 
 
CHI67-123   ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร    3(2-2-5)  
  Chinese for Communication 
 รายวิชานี้เป็นการศึกษาคำศัพท์เพิ่มประมาณ 250 คำ และศึกษารูปแบบประโยคภาษาจนี 
ประยุกต์ใช้คำศัพท์และไวยากรณ ์เพื่อสื่อสารให้สอดคล้องตามบริบทได้อย่างถูกต้อง 
 This course studies approximately 250 Chinese vocabularies basic, sentence 
patterns and applied the vocabularies and grammars for communicative purpose correctly 
according to the context 
 
CSP67-151   กีฬาฟุตบอล    1(0-2-1)  
  Football 
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 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาฟุตบอล การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาฟุตบอล ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาฟุตบอล การเล่นกีฬาฟุตบอลที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกัน
และแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาฟุตบอล 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing football 2 )  self- preparation before and after playing football 3 )  basic 
physical fitness practice and fundamental skills for playing football, and 4 )  football injury 
prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-152   กีฬาฟุตซอล    1(0-2-1) 
  Futsal 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาฟุตซอล การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาฟุตซอล ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาฟุตซอล การเล่นกีฬาฟุตซอลที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกัน
และแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาฟุตซอล 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing futsal 2) self-preparation before and after playing futsal 3) basic physical 
fitness practice and fundamental skills for playing futsal, and 4 )  futsal injury prevention and 
treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
 

CSP67-153   กีฬาบาสเกตบอล    1(0-2-1) 
  Basketball 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาบาสเกตบอล การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาบาสเกตบอล ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาบาสเกตบอล การเล่นกีฬาบาสเกตบอลที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการ
ป้องกันและแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาบาสเกตบอล 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing basketball 2) self-preparation before and after playing basketball 3) basic 
physical fitness practice and fundamental skills for playing basketball, and 4) basketball injury 
prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
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CSP67-154   กีฬาวอลเลยบ์อล    1(0-2-1) 
  Volleyball 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาวอลเลย์บอล การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาวอลเลย์บอล ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาวอลเลย์บอล การเล่นกีฬาวอลเลย์บอลที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการ
ป้องกันและแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาวอลเลย์บอล 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing volleyball 2) self-preparation before and after playing volleyball 3) basic 
physical fitness practice and fundamental skills for playing volleyball, and 4) volleyball injury 
prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-155   กีฬาแบดมินตัน    1(0-2-1) 
  Badminton 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาแบดมินตัน การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาแบดมินตัน ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาแบดมินตัน การเล่นกีฬาแบดมินตันที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการ
ป้องกันและแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาแบดมินตัน 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing badminton 2) self-preparation before and after playing badminton 3) basic 
physical fitness practice and fundamental skills for playing badminton, and 4) badminton injury 
prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
 
CSP67-156   กีฬาเปตอง    1(0-2-1) 
  Pétanque 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาเปตอง การเตรียม
ความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาเปตอง ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะพื้นฐานใน
การเล่นกีฬาเปตอง การเล่นกีฬาเปตองที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกันและแก้ไขอาการ
บาดเจ็บจากกีฬาเปตอง 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations, and 
manners of playing pétanque 2)  self-preparation before and after playing petanque 3) basic 
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physical fitness practice and fundamental skills for playing petanque, and 4) petanque injury 
prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-157   กีฬาเทนนิส    1(0-2-1) 
  Tennis 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาเทนนิส การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาเทนนิส  ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาเทนนิส การเล่นกีฬาเทนนิสที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกันและ
แก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาเทนนิส 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing tennis 2) self-preparation before and after playing tennis 3) basic physical fitness 
practice and fundamental skills for playing tennis, and 4) tennis injury prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-158   กีฬากอล์ฟ    1(0-2-1) 
  Golf 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬากอล์ฟ การเตรียม
ความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬากอล์ฟ ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะพื้นฐานใน
การเล่นกีฬากอล์ฟ การเล่นกีฬากอล์ฟที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกันและแก้ไขอาการ
บาดเจ็บจากกีฬากอล์ฟ 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing golf 2)  self-preparation before and after playing golf 3)  basic physical fitness 
practice and fundamental skills for playing golf, and 4) golf injury prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
 

CSP67-159   กีฬาว่ายน้ำ    1(0-2-1) 
  Swimming 
 รายวิชานี้มุ ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาว่ายน้ำ การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาว่ายน้ำ  ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬาว่ายน้ำอย่างน้อย 1 ท่า การเล่นกีฬาว่ายน้ำที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และ
การป้องกันและแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาว่ายน้ำ 
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 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing swimming 2) self-preparation before and after playing swimming 3) basic 
physical fitness practice and fundamental skills for playing swimming, and 4) swimming injury 
prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-160   กีฬามวยไทย    1(0-2-1) 
  Thai Boxing 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬามวยไทย การ
เตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬามวยไทย ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะ
พื้นฐานในการเล่นกีฬามวยไทย การเล่นกีฬามวยไทยที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกัน
และแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬามวยไทย 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing Thai boxing 2 )  self- preparation before and after playing Thai boxing 3 ) 
basic physical fitness practice and fundamental skills for playing Thai boxing, and 4 )  Thai 
boxing injury prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-161   กีฬาเทเบิลเทนนิส    1(0-2-1)  
  Table Tennis 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกีฬาเทเบิลเทนนิส 
การเตรียมความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกีฬาเทเบิลเทนนิส ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและ
ทักษะพื้นฐานในการเล่นกีฬาเทเบิลเทนนิส การเล่นกีฬาเทเบิลเทนนิสที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล 
และการป้องกันและแก้ไขอาการบาดเจ็บจากกีฬาเทเบิลเทนนิส 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing table tennis 2 ) self- preparation before and after playing table tennis 3 ) 
basic physical fitness practice and fundamental skills for playing table tennis, and 4 ) table 
tennis injury prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-162   กรีฑา    1(0-2-1) 
  Athletics 
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 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้กฎ-กติกา-มารยาทในการเล่นกรีฑา การเตรียม
ความพร้อมของตนเองก่อนและหลังการเล่นกรีฑา ฝึกพื้นฐานสมรรถภาพทางกายและทักษะพื้นฐานในการเล่น
กีฬากรีฑา การเล่นกรีฑาที่ถูกต้องตามกฎ-กติกา-มารยาทสากล และการป้องกันและแก้ไขอาการบาดเจ็บจาก
กรีฑา 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing table athletics 2 )  self- preparation before and after playing athletics 3 ) 
basic physical fitness practice and fundamental skills for playing athletics, and 4 )  athletics 
injury prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศึกษาเป็นระบบ S/U 

 
CSP67-163   การฝึกด้วยนำ้หนัก    1(0-2-1) 
  Weight Training 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้หลักการออกกำลังกายด้วยกิจกรรมการฝึกด้วย
น้ำหนัก ทักษะและความรู้พื้นฐานการฝึกด้วยน้ำหนัก การจัดโปรแกรมการฝึกยกน้ำหนัก การประยุกต์ใช้
กิจกรรมการฝึกด้วยน้ำหนักไปสู่การออกกำลังกายเพื่อสุขภาพ 
 This course focuses on 1 )  learning the international rules, regulations and 
manners of playing table weight Training 2 )  self- preparation before and after playing weight 
Training 3 )  basic physical fitness practice and fundamental skills for playing weight Training, 
and 4) weight Training injury prevention and treatment. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
 

CSP67-164   โยคะเพื่อสุขภาพ    1(0-2-1) 
  Yoga for Health 
 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้หลักการฝึกโยคะ ชนิดการฝึกโยคะ การหายใจ 
ขั้นตอนการฝึกโยคะ ทักษะและความรู้พื้นฐานการฝึกโยคะ การประยุกต์ใช้กิจกรรมการฝึกโยคะไปสู่การออก
กำลังกายเพื่อสุขภาพ 
 This course focuses on students learning the principles of yoga practice. 
Types of yoga, breathing, yoga steps basic skills and knowledge of yoga practice The 
application of yoga activities to exercise for health. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
 
CSP67-165   แอโรบิกเพื่อสุขภาพ    1(0-2-1) 
  Aerobic for Health 



44 
 

 
 

 รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้หลักการออกกำลังกายแบบแอโรบิก ประโยชน์และ
ความสำคัญของการออกกำลังกายแบบแอโรบิก ทักษะและความรู้พื้นฐานการฝึกการออกกำลังกายแบบแอโร
บิก การประยุกต์ใช้กิจกรรมการฝึกแอโรบิกไปสู่การออกกำลังกายเพื่อสุขภาพ 
 This course focuses on students learning principles of aerobic exercise. 
Benefits and Importance of Aerobic Exercise basic skills and knowledge of aerobic exercise 
training application of aerobic training activities to exercise for health. 
 หมายเหตุ * รายวิชานี้ผลการศกึษาเป็นระบบ S/U 
 
DCM67-101   
 

การรู้ดิจิทลั 
Digital Literacy   

3(2-2-5) 

รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถด้านการรู้ดิจิทัล อธิบายทักษะที่
จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตของพลเมืองดิจิทัล ความฉลาดทางดิจิทัล สุขภาพในยุคดิจิทัล การพัฒนาทักษะการ
สื่อสารผ่านสื่อออนไลน์ ทักษะของการเรียนรู้ภายใต้สภาพแวดล้อมแบบดิจิทัล ประกอบด้วย การรู้ดิจิทัล การ
รู้เท่าทันสื่อ  การรู้เทคโนโลยี  การรู้สารสนเทศ  การรู้เกี่ยวกับสิ่งที่เห็น กฎหมายดิจิทัล ความมั่นคงปลอดภัยยุค
ดิจิทัล จริยธรรมสารสนเทศในยุคดิจิทัล รวมทั้งประยุกต์ใช้ความสามารถของเทคโนโลยีเพื่อผลิตเนื้อหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

This course aims to develop learners' digital literacy skills by explaining the 
skills required for digital citizenship, digital intelligence quotient, online communication skill 
development, and digital healthcare.  Development of learning abilities in the twenty- first 
century includes digital literacy, media literacy, technology literacy, information literacy, visual 
literacy, digital law, digital security, ethics in the digital age and the application of technology 
to the production of creative content. 
  
DCM67-102   
 

การนำเสนอและบคุลิกภาพสำหรบัคอนเทนต์ครเีอเตอร์ 
Presentation and Personality for Content Creators 

3(3-0-6) 

รายวิชานี้เป็นการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาบุคลิกภาพ  ทักษะการพูดในที่สาธารณะ โดย
พัฒนาคุณลักษณะสำคัญเกี่ยวกับการนำเสนอ กิริยาท่าทาง การแต่งกาย การเข้าสังคม และมารยาททางสังคม 
การชักชวนโน้มน้าว การเจรจาต่อรอง การสัมภาษณ์ การนำชม และการนำเสนองานได้อย่างเหมาะสมสำหรับ
คอนเทนต์ครีเอเตอร์                           

   This course is about personality development in public speaking by 
developing features critical of presentation, mannerisms, clothing, socialization and social 
etiquette, persuasion, negotiations, interviews, tour guide, and proper presentation for content 
creators.                                                                                                                                                                    
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DCM67-103   
 

การเขียนเพื่อสร้างสรรค์ดิจทิัลคอนเทนต์    
Writing for Content Creation 

3(3-0-6) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นอธิบายแนวคิดหลักของการเขียนคอนเทนต์ ขั้นตอนและเทคนิคการเขียน
คอนเทนต์ และเครื่องมือการเขียนคอนเทนต์ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้และฝึกปฏิบัติในการเขียนคอนเทนต์รูปแบบ
ต่าง ๆ ประกอบด้วย คอนเทนต์เพื่อการตลาด คอนเทนต์เพื่อการขายผลิตภัณฑ์ คอนเทนต์รีวิว คอนเทนต์เพื่อ
การสืบค้น คอนเทนต์บนอินเทอร์เน็ต เช่น คอนเทนต์บทความ จดหมายข่าว การรายงานสถานการณ์ปัจจุบัน 
สินค้าและผลิตภัณฑ์ เว็บไซต ์คอนเทนต์บนออนไลน์แพลตฟอร์มต่างๆ  เว็บไซต ์บล็อก และทวิตเตอร ์

This course aims to provide the student with the core concept of content 
writing, the processes and techniques of content writing, and its specific tools. The students 
must learn and practice content writing for specific purposes such as content marketing, 
production content, searching content, social media content, websites, blogs, and Twitter. 
 
DCM67-111  การคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบสื่อ 

Creative Thinking for Media Design 
3(3-0-6) 

รายวิชานี ้มุ ่งให้ผู ้เรียนเข้าใจหลักการ แนวคิดของการคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับงาน
ออกแบบสื่อในรูปแบบต่างๆ การพัฒนาแนวความคิดริเริ่ม การสร้างจินตนาการ การคิดเชิงสร้างสรรค์เพื่อให้
งานออกแบบมีความโดดเด่นและเป็นเอกลักษณ์ การคิดเชิงสร้างสรรค์สู่การนำไปใช้ประโยชน์ 

This course focuses on helping students understand the principles and 
concepts of creative thinking for various forms of media design, developing originality, creating 
imagination, creative thinking to make the design unique, and applying creative thinking to 
utilization. 

 
DCM67-112  การสร้างสรรค์ภาพดิจิทลั 

Digital Image Creation 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับหลักการถ่ายภาพด้วยโทรศัพท์มือถือ  เทคนิคการ
ถ่ายภาพบุคคล ภาพวิว ภาพขนาดเล็ก และเทคนิคการสร้างสรรค์ภาพดิจิทัลโดยการใช้แอปพลิเคชัน จากนั้น
เรียนรู้เกี่ยวกับกล้องดิจิทัลสะท้อนภาพเลนส์เดี่ยว เลนส์และประเภทของเลน์รวมถึงอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง ฝึก
ปฏิบัติการถ่ายภาพ การจัดแสงในแสงธรรมชาติ และสตูดิโอ และตกแต่งภาพถ่ายด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เรียนรู้กระบวนการทำงาน เทคนิค คุณลักษณะและการใช้เครื่องมือในการปรับแต่งและสร้างสรรค์ภาพ การ
จัดการไฟล์ภาพ และการเผยแพร่ภาพ 

This course aims to teach the principles of mobile phone photography 
techniques for taking portraits, landscapes, thumbnails and creating digital images using 
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applications. Then, learn about digital single-lens reflex cameras. Lenses and their types and 
associated equipment. Photography practice Lighting in natural light and studio and decorating 
photos with computer programs. Learn the workflow, techniques, features, and tools for 
editing and creating images: image file management and dissemination of ideas. 
 
 

DCM67-113  การออกแบบสารและการเล่าเรื่องดิจิทลั  
Message Design and Digital Storytelling 

3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการสื่อสาร ความหมาย ความเป็นมา ทฤษฎี เทคนิคและ
หลักการออกแบบสาร ทฤษฎีการสื่อความหมายด้วยภาพ  จิตวิทยาการสื่อสารเพื่อใช้ในการออกแบบสาร การ
ให้ความรู้ การจูงใจ การเปลี่ยนทัศนคติ เทคนิคในการเล่าเรื่อง การค้นคว้าเรื่องราว การลำดับเนื้อหา การวาง
โครงเรื่อง ขั้นตอนการเล่าเรื่อง การเขียน การสร้างเนื้อหาดิจิทัล การออกแบบและเทคนิคการนำเสนอเรื่องราว
ผ่านสื่อดิจิทัล การฝึกปฏิบัติออกแบบสื่อดิจิทัลโดยใช้เทคนิคการเล่าเรื่อง 

This course aims to understand communication principles, meaning, 
background, theories, techniques, and message design principles.  Theory of visual 
interpretation communication psychology for use in developing messages, educating, 
persuading, changing attitudes, methods in storytelling, story research, content sequence, 
plotting, narrative process, writing, creating digital content, design, and digital storytelling 
techniques, including digital media design practice using storytelling techniques. 

 
DCM67-114  การออกแบบกราฟิกและสือ่อินโฟกราฟิก 

Graphic Design and Infographic 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการ ความรู้พื้นฐานที่เกี่ยวข้องในงานออกแบบกราฟิก 
หลักการจัดองค์ประกอบ การใช้สี การจัดการข้อมูลในรูปแบบของแผนภาพ การใช้สัญลักษณ์เพื ่อแทน
ความหมายของสิ่งต่างๆ  การวิเคราะห์งานออกแบบกราฟิก กระบวนการขั้นตอนในการออกแบบกราฟิก การ
ฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์  การนำเสนอและเผยแพร่งานกราฟิก จากนั้น
เรียนรู้เกี่ยวกับสื่ออินโฟกราฟิก ลักษณะสำคัญ ประเภทของอินโฟกราฟิก กระบวนการและการออกแบบอินโฟ
กราฟิก การจัดเลย์เอาท์งานอินโฟกราฟิก และการใช้เครื่องมือสำหรับการสร้างงานอินโฟกราฟิก 

This course aims to understand the principles of Basic knowledge involved 
in graphic design. Principles of composition, use of color, data management in the form of 
diagrams using symbols to represent the meaning of things, graphical design analysis, step-by-
step process in graphic design, practice using computer programs, visual presentation, and 
distribution. Then, learn about infographic media, its main characteristics, and types of 
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infographics. Infographic process, design infographics layout, and use of tools for creating 
infographics. 
DCM67-117  พื้นฐานการจดัระบบดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  

Basic of Organizing for Digital Content and Media 
3(3-0-6) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการจัดการดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อของ
องค์กรดิจิทัลแต่ละประเภท โดยมุ่งเน้นการอธิบายถึงทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกับการจัดหา จัดระบบ และ
เผยแพร่ดิจิทัลคอนเทนต์และสีอ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้และปฏิบัติตามกระบวนการจัดการสารสนเทศ ทั้งการทำ
รายการ การจัดหมวดหมู่ และการจัดโครงสร้างข้อมูล สารสนเทศ และความรู้เพื่อการสืบค้น เข้าถึง และ
นำเสนอดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อด้วยระบบอัตโนมัติ  

This course introduces students to the basic concept of managing digital 
content and media in digital organizations. The class will focus on the principles of information 
processes such as acquisition, organization and classification theory, and information 
dissemination. The students must understand the information management processes, for 
example, cataloging and classification, as well as the method of information structure for 
searching and publishing by automated system. 
 
DCM67-215  การผลิตสิ่งพมิพ์ดิจิทัล 

Digital Publishing Production 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับความหมาย ความสําคัญ องค์ประกอบ ประเภท
ของสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล กระบวนการและหลักการออกแบบสิ่งพิมพ์ ทฤษฎีสี การใช้ตัวอักษรในสื่อสิ่งพิมพ์ 
ภาพประกอบทางการพิมพ์สภาพการณ์ของสิ่งพิมพ์ดิจิทัลในปัจจุบัน  วิธีการผลิตและรูปแบบมาตรฐานสื่อ
สิ่งพิมพ์ดิจิทัล จากนั้นฝึกปฏิบัติการออกแบบผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์รวมถึงเครื่องมือ
และเทคโนโลยีที่ใช้ในการพิมพ์ระบบดิจิทัล 

This course aims to educate learners about the meaning, significance, 
composition, and types of digital publications. Processes and principles of print design; color 
theory; typography in print media; Print illustration of the current state of digital publications. 
Production methods and standards for digital publications. Then, practice designing and 
producing digital publications with computer programs, including tools and technologies used 
in digital printing. 

DCM67-216  การสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต ์
Video Content Creation 

3(2-2-5) 
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รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: DCM67-112 การสร้างสรรค์ภาพดิจิทลั 

Prerequisite:     DCM67-112 Digital Image Creation 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการ ความหมาย ความสำคัญและประโยชน์ของวิดีโอ
คอนเทนต์ ภาษาและการจัดลำดับความคิดเพื่อการเขียนบทวิดีโอ การวางแผนและกระบวนการผลิต การจัด
แสงและฉากเพื่อการถ่ายทำรายการ รูปแบบ ขั้นตอนและเทคนิคการสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์ รวมถึงการตัด
ต่อ ลำดับภาพและเสียง ฝึกการผลิตวิดีโอคอนเทนต์เผยแพร่บนดิจิทัลแพลตฟอร์ม 

This course aims to understand the principles, meaning, importance, and 
benefits of video content. Language and thought sequencing for video script writing. Planning 
and production process lighting and scenes for program filming; styles, processes, and 
techniques for creating video content, including editing picture and sound order. Practice 
producing video content for distribution on digital platforms. 

 
DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  

Classification of Digital Content and Media 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับแนวคิดและหลักการ การวิเคราะห์ สังเคราะห์
คอนเทนต์ การกำหนดคำค้นและหัวเรื ่อง หลักเกณฑ์การจัดหมวดหมู่คอนเทนต์ โดยการใช้แนวคิดและ
หลักการพื้นฐานของระบบทศนิยมดิวอี ้และระบบหอสมุดรัฐสภาอเมริกัน   

This course focuses on the knowledge of concepts and principles analysis, 
synthesizing content, defining keywords and headings, and content classification guidelines 
using the basic concepts and principles of the Dewey Decimal Classification system, the Library 
of Congress Classification system. 

 
DCM67-219 การค้นคืนและระบบสบืค้นสารสนเทศ 

Information Retrieval and Discovery System 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานด้านการค้นคืนสารสนเทศ โดยนำแนวคิดเมทา
ดาทา ศัพท์ควบคุมและศัพทอ์ิสระ หลักการ เทคนิค และ้กลยุทธ์การสบืค้นสารสนเทศมาประยุกต์ใช ้ ผู้เรียน
จะต้องปฏิบัติตามมาตรฐานสากลขอ'เมทาดาทา เพื่อจัดการดิจิทัลคอนเทนต์ให้ทำงานร่วมกับระบบการสืบค้น
บนแพลทฟอรม์ดิจิทัลได้ รวมทั้งจัดเตรียมเน้ือหา เมทาดาทา และศัพท์ในอยู่ในรูปแบบที่สามารถแจกจ่าย 
แบ่งปัน และเผยแพร่บนระบบการสืบค้นได ้ตลอดจนสามรถรวมรวม คดัเลือก และประเมินผลระบบการค้นคืน
สารสนเทศไดอ้ย่างถูกต้อง  

This course aims to introduce the basic knowledge of information retrieval 
and apply the concepts of metadata,  controlled language, natural language, and information 
searching, including principles, techniques, and searching strategies. The students have to 
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practice using the international metadata standard to manage the digital content for searching 
discovery system and prepare the content, metadata, and vocabulary for distributing, sharing, 
and publishing on the discovery system. Finally, the students are expected to collect, filter, 
and evaluate the result of the information retrieval system. 

 
DCM67-221 การจัดการข้อมูลและการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้  

Data Management and User Behavior Analysis 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับหลักการและเทคนิคในการจัดการและวิเคราะห์
ข้อมูล โดยเฉพาะแนวคิดเกี่ยวกับการวิเคราะห์พฤติกรรมสารสนเทศของผู้ใช้ภายใต้สภาพแวดล้อมดิจิทัล  
ประกอบด้วย ความต้องการสารสนเทศ การแสวงหาสารสนเทศ แบบจำลองพฤติกรรมสารสนเทศ นักศึกษาจะ
ได้เรียนรู้พื้นฐานของการจัดการและการจัดระเบียบข้อมูล ตลอดจนวิธีการต่างๆ ในการวิเคราะห์และดึงข้อมูล
เชิงลึกจากชุดข้อมูล รายวิชานี้ครอบคลุมหัวข้อต่างๆ รวมถึงการล้างข้อมูล การประมวลผลข้อมูลล่วงหน้า การ
สร้างแบบจำลองข้อมูล การสร้างภาพข้อมูล และเทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล นักศึกษาจะได้รับประสบการณ์
จริงเกี่ยวกับเครื่องมือการจัดการข้อมูลยอดนิยมและภาษาโปรแกรมที่ใช้กันทั่วไปสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูล  
เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์พฤติกรรมสารสนเทศจอวผู้ใช้จากฐานข้อมูลหรือสื่อสังคมออนไลน์ เช่น 
Google Analytic, Facebook Analytic เป็นต้น รายวิชานี้เน้นทั้งแนวคิดเชิงทฤษฎีและการประยุกต์ใช้งาน
จริงเพื่อเตรียมนักศึกษาให้พร้อมสำหรับการจัดการข้อมูลและงานวิเคราะห์ในโลกแห่งความเป็นจริง  โดย
สามารถรวบรวมแฟ้มข้อมูล ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบ
กราฟหรือรูปแบบข้อมูลเปิดได ้

This course focuses on a comprehensive introduction to data management 
and analysis principles and techniques, especially the concepts of information behavior in the 
digital environment, including information needs, information-seeking behavior, and 
information behavior modeling. Students will learn the basics of managing and organizing 
information and methods to analyze and extract insights from datasets. This course covers 
many topics, including cleanup, preprocessing data modeling visualization, and data analysis 
techniques. Students gain hands-on experience with popular data manipulation tools and 
commonly used programming languages for data analysis to practice analyzing consumer 
behavior and information behavior of users from databases or social media such as Google 
Analytics, Facebook Analytics, etc. The course emphasizes theoretical concepts and practical 
applications to prepare students for real-world data management and analytics tasks, in which 
the students can acquire data files, verify data accuracy, conduct data analysis, and present 
data in visualization or open data formats.   
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DCM67-222 การออกแบบบริการดิจิทัลสำหรบัองค์กร  
Digital Service Design for Organization 

3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับบริการดิจิทัลและหลักการที่เกี่ยวข้อง  โดยนำ
แนวคิดการออกแบบบริการมาใช้ในการกำหนดคุณลักษณะการบริการ  กรอบและกลยุทธ์การให้บริการ 
ขั้นตอนการให้บริการ และการเผยแพร่การบริการไปสู่ผู้ใช้ ผู้เรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการออกแบบ
บริการและการพัฒนาคุณภาพการบริการ โดยฝึกปฏิบัติและใช้โปรแกรมประยุกต์ในการจัดทำโครงงานบริการ
บนแพลทฟอร์มดิจิทัลได้อย่างน้อย 1 ประเภท เช่น Podcast หรือ Blog เป็นต้น รวมทั้งสามารถเผยแพร่และ
ประเมินผลคุณภาพการบริการที่สอดคล้องความต้องการขององค์กรดิจิทัลได้  

This course aims to understand the principle of service and related issues. 
The course also applies the services design processes to develop the characteristics of 
services, service framework and its strategies, service processes and blueprints, and service 
promotion for digital organizations. The students will learn the way to apply the service design 
processes to develop the service innovation as well as practice using the application program 
to implement the specific project on a digital platform, at least one system such as Podcast 
and Blog, as well as to develop the service promotion project and evaluate it is by using the 
concept of service quality evaluation. 
 
DCM67-231 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

Computer programming 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นพื้นฐานของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย ปัญหาและ
การแก้ปัญหา การวิเคราะห์วิธีแก้ปัญหา การเขียนลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้แผนภูมิสายงาน และการ
เขียนลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้ภาษาเขียน การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ข้อมูลและชนิดข้อมูล การ
เขียนนิพจน์ คำสั่งรับและแสดงผลข้อมูล คำสั่งกำหนดค่า คำสั่งควบคุม ไฟล ์ตัวแปรชุดและพอยน์เตอร ์

This course focuses on fundamentals of computer programming, including 
Problem and problem-solving, problem-solving analysis, algorithm writing through flowchart 
and pseudocode, computer program coding, data types, expression, input/output 
statements, assignments statements, control structure, file, array, and pointer. 
DCM67-232 การออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูล  

Database Design and Development 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษามคีวามเข้าใจเกี่ยวกับประเภท คุณสมบัติและบทบาทของ
ฐานข้อมูลเฉพาะทางสำหรับงานสารสนเทศ ผู้เรียนต้องเข้าใจกระบวนการสร้าง ออกแบบและวิเคราะห์ระบบ
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สารสนเทศ การรวบรวมความต้องการของผู้ใช ้การสร้างแบบจำลองการทำงาน สามารถปฏิบัติงานด้านการ
สร้างฐานข้อมูลในระบบบูรณาการและการประเมินฐานข้อมูล การฝึกปฏิบัติตามขั้นตอนการพัฒนาฐานข้อมูล 
ประกอบด้วย การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์เนื้อหาและคำค้น การบันทึก ตรวจ และแก้ไขฐานขอ้มูล การ
ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช ้การสร้างรายงาน การประมวลผล การบำรุงรักษา ตลอดจนการให้บริการและ
เผยแพร่ฐานขอ้มูล 

This course focuses on database types, properties, and roles for information 
works. Students must understand the process of creating, designing, analyzing, collecting user 
requirements, and modeling operations, implementing and evaluating database-integrated 
systems, practical procedures to develop databases, data gathering, contents and keywords 
analysis, testing and editing, user interface design, report generating, processing methods, 
database maintenance, database services, and dissemination. 
 
DCM67-241   
 

การออกแบบโมชันกราฟิก 
Motion Graphic Design 

3(2-2-5) 

วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: DCM67-114 การออกแบบกราฟิกและสื่ออนิโฟกราฟิก 

Prerequisite:      DCM67-114 Graphic Design and Infographic 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการออกแบบงานกราฟิกเคลื่อนไหว เทคนิคและวิธีการ
นำเสนอ การค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล จัดการข้อมูลเพื่อนำมาออกแบบ การใช้เสียงและดนตรีประกอบ การ
สื่อสารความคิดและวิธีการนำเสนอข้อมูลที่น่าสนใจ และการประยุกต์ใช้สำหรับการพัฒนาสื่อในรูปแบบต่างๆ 
ให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

This course aims to understand the principles of motion graphics design, 
techniques, and methods for presenting, researching, and analyzing information and managing 
data for design.  The use of sound and music to convey ideas and methods for presenting 
intriguing information, as well as applications for the creation of various forms of media suited 
to the target audience. 
 
DCM67-251 การตลาดดิจิทลั  

Digital marketing 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถสร้างแนวคิดทางธุรกิจสู่ยุคดิจิทัล โดยเนื้อหาการเรียนรู้
ครอบคลุมถึงการประเมินและวางแผนด้านการตลาดออนไลน์   การประมาณเงินลงทุนธุรกิจและวางแผน
บริหารทางการเงิน การจัดทำแผนธุรกิจและการทำแบบจำลองธุรกิจ และเทคนิคการนำเสนอแบบจำลองธุรกิจ  
กฎหมายและจริยธรรมของความเป็นผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล 
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This course focuses on students creating business ideas for the digital age 
by learning content that covers assessment and planning for online marketing, business 
investment estimation and financial management, planning business plan preparation, and 
business modeling and techniques for presenting business model’s entrepreneurship laws and 
ethics in the digital age. 
 
DCM67-261 ระบบการจัดระบบความรู้  

Knowledge Organization System 
3(2-2-5) 

วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 

Prerequisite:      DCM67-218 Classification of Digital Content and Media 

รายวิชานี้มุ่งเน้นเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคุณลักษณะเฉพาะและมาตรฐานในการ
พัฒนาและประยุกต์ใช้ระบบการจัดระบบความรู้  Knowledge organization Systems (KOS) ผู้เรียนต้อง
สามารถปฎิบัติงานเกี ่ยวกับการออกแบบ Resource Description Framework (RDF) การพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้ศัพท์สัมพันธ์ (Thesauri) อภิธานศัพท์ (taxonomy) เค้าร่างการจัดหมวดหมู่  (classification 
schemes) ระบบการจัดหัวเรื่อง (Subject Heading Systems) ตลอดจน การใช้กรอบแนวคิดของ Simple 
Knowledge Organization System (SKOS) เพื่อพัฒนาเว็บเชิงความหมาย (Semantic Web) ที่ใช้แนวคิด
ของการสร้างและคัดสรรความรู้เข้ามาเป็นองค์ประกอบ 

This course focuses on specifications and standards to support knowledge 
organization systems (KOS). Students must be able to work in designing a Resource Description 
Framework (RDF), development and application of thesauri, taxonomy, classification schemes, 
subject heading systems, and application of Simple Knowledge Organization System ( SKOS) 
framework for the Semantic Web development to design a semantic web that uses the 
concept of creation and curation of knowledge into elements. 
 
DCM67-271 ข้อมูลเชื่อมโยงแบบเปิดและการกำกับดูแลข้อมูล  

Open Linked Data and Data Governance 
3(3-0-6) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นไปที่หลักการของข้อมูลเชื่อมโยงแบบเปิด การเชื่อมประสานชุดข้อมูล 
การสร้างแบบจำลองข้อมูล และการเผยแพร่โดยใช้เทคโนโลยีเว็บเชิงความหมาย นักศึกษาจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับ 
Graph RDF, Ontology, API และการค้นคืนข้อมูลด้วยภาษา SPARQL นักศึกษายังต้องเรียนรู้และปฏิบัติ
เกี ่ยวกับกระบวนการกำกับดูแลข้อมูล เช่น การเป็นเจ้าของข้อมูล มาตรฐานคุณภาพ การปฏิบัติตาม
กฎระเบียบภาครัฐ และกลยุทธ์ในการรักษาการสืบทอดและความปลอดภัยของข้อมูล 

This course focuses on Open Linked Data principles, interconnected 
datasets, data modeling, and publishing using semantic web technologies. Students learn RDF 
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graphs, Ontologies, API, and SPARQL queries.  They also study and practice the Data 
Governance process, for example,  data ownership, quality standards, compliance, and 
strategies for maintaining data lineage and security. 
 
DCM67-323 การจัดบริการเพื่อการเปลี่ยนแปลงทางดจิิทัลขององคก์ร  

Managing Services for Digital Transformation 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นในการอธิบายถึงหลักการและทฤษฎี เกี่ยวกับการจัดการองค์กรและการ
จัดบริการสำหรับองค์กร โดยนำความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีองค์กรสมัยใหม่ การจัดการเชิงกลยุทธ์ ภาวะผู้นำ และ
การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลมาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมขององค์กร เช่น วางแผน จัดโครงสร้าง และบริหารบุคคล. 
ผู ้เรียนจะต้องทำความเข้าใจสภาพแวดล้อมขององค์กรดิจิทัล  จัดวางกลยุทธ์เพื ่อนำเสนอและเผยแพร่
นวัตกรรมบริการบนระบบดิจิทัล รวมทั้งจัดการข้อมูลและสารสนเทศภายในองค์กรเพ่ือกำกับดูแลข้อมูล (Data 
Governance) ให้สามารถตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลได้  โดยฝึกปฏิบัติและจัดทำโครงงานเพื่อ
พัฒนาความคิดเชิงสร้างสรรค์และการคิดอย่างเป็นระบบในการจัดบริการสำหรับองค์กรดิจิทัลได้  

This course focuses on introducing students to the concepts of 
organizational management and service management for the digital organization, as well as 
applying the organization theory related to the modern organization, strategic management, 
leadership, and digital transformation into organizational processes such as planning, 
organizing, and staffing. The students must understand the environmental scanning of digital 
organizations, identify the strategies for promoting and distributing service innovations on 
digital platforms, and apply data governance to manage data and information within the 
organization to promote digital transformation. The students must also practice and develop 
service management projects by applying creative and system thinking to digital organizations. 
 
DCM67-333 การออกแบบประสบการณแ์ละส่วนติดตอ่ผู้ใช้  

User Experiences and Interface Design 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษาได้เรียนรู้การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ การออกแบบบริการ 
และนวัตกรรมการบริการสำหรับองค์กรดิจิทัล เป็นการศึกษาสหวิทยาการขั้นสูงที่สำรวจหลักการพื้นฐานและ
วิธีการที่เกี่ยวข้องในการสร้างประสบการณ์ผู้ใช้ที่ยอดเยี่ยมและบริการที่เป็นนวัตกรรมใหม่ภายในโดเมนดิจิทัล 
หลักสูตรนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อบูรณาการสาขาวิชาการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ User experience (UX) การ
ออกแบบบริการ และนวัตกรรมการบริการ เพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจแบบองค์รวมของกระบวนการพัฒนา
ประสบการณ์ผู้ใช้ที่สำคัญและมีอิทธิพลภายในกรอบขององค์กรดิจิทัล  นักศึกษาจะมีส่วนร่วมในการสำรวจ
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แนวโน้ม วิธีการ และเครื่องมือของอุตสาหกรรมร่วมสมัย เพื่อสร้างและพัฒนาบริการที่สอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้และวัตถุประสงค์ของธุรกิจ 

This course focuses on students learning User Experience Design, Service 
Design, and Service Innovation for Digital Organizations. It is an advanced interdisciplinary study 
exploring the fundamental principles and methodologies in creating exceptional user 
experiences and innovative services within the digital domain. This course aims to integrate 
the disciplines of user experience (UX) design, service design, and service innovation to equip 
students with a holistic comprehension of the process of developing significant and influential 
user experiences within the framework of digital organizations. The students will explore 
contemporary industry trends, methodologies, and tools to conceive and create services that 
meet users' requirements and businesses' objectives. 

 
DCM67-334 การออกแบบและพัฒนาเวบ็ไซต์  

Website Design and Development 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถใช้งานโปรแกรมเพื่อการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์  
โดยมีเนื้อหาครอบคลุม แนวคิดและหลักการออกแบบเว็บไซต์ กระบวนการออกแบบเว็บไซต์ การออกแบบ
เนื้อหา ขั้นตอนในการพัฒนาเว็บไซต์ การตลาดและประชาสัมพันธ์เว็บไซต์ การทำให้เว็บไซต์ติดอันดับต้นๆ
ของเครื่องมือค้นหา การจัดการเว็บในแง่มุมต่างๆ เพื่อให้นักศึกษามีทักษะที่จำเป็นในการใช้งานแพลตฟอร์ม
ดิจิทัลอย่างถูกต้อง บทบาทของ Content management system (CMS) ในการสร้างและปรับเปลี่ยนเน้ือหา
ให้ง่ายขึ้น กลยุทธ์ขั้นสูงในการยกระดับประสบการณ์ผู้ใช้  การแสดงผลของกลไกการสืบค้น การประเมินผล
และบำรุงรักษาเว็บไซต์ และจริยธรรมในการนำเสนอเนื้อหาบนเว็บไซต์ 

This course focuses on students being able to use programs for website 
design and development, covering the concepts and principles of website design. The content 
covers concepts and principles of website design.  Guidelines for Website marketing and 
promotion of the website, search engine optimization ( SEO) .  Web management in various 
aspects to provide students with the necessary skills to operate digital platforms properly, the 
role of CMS in creating and simplifying content creation, advanced strategies to enhance the 
user experience, rendering of search engines, website evaluation and maintenance, and ethic 
of online representation. 
 
DCM67-342   
 

การออกแบบสื่อดิจิทัลแบบปฏิสัมพันธ ์
Interactive Media Design 

3(2-2-5) 

วิชาบังคับก่อน:     ไม่มี 
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Prerequisite:      None 

รายวิชานี้มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการ ทฤษฎีการเรียนรู้  นวัตกรรมการเรียนรู้ การสร้าง
เรื่องราว การเขียนสตอรี่บอร์ด  ทฤษฎีการออกแบบเพื่อปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ เทคโนโลยีการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ ์
การออกแบบหน้าจอ จากนั้นศึกษากระบวนการพัฒนา หลักการประเมินและการนำเสนอสื่อปฏิสัมพันธ์บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

This course aims to understand the principles of learning theory, learning 
innovation stories, making storyboard writing, and user interaction design theory. Then, learn 
about the technologies used to develop interactive media, such as screen design, including 
studying the development process, principles of evaluation, and presentation of interactive 
media on the internet. 

 
DCM67-343 
 

การออกแบบและพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์  
Online Learning Design and Development 

3(2-2-5) 

รายวิชานี ้มุ ่งเน้นให้ผู ้เรียนสามารถใช้เทคโนโลยีเพื ่อออกแบบการเรียนรู ้ในรูปแบบ
ออนไลน์ได้ เนื้อหาครอบคลุมทฤษฎี องค์ประกอบของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ รูปแบบการสอน การ
ออกแบบการสอนอย่างมีระบบ ระบบบริหารจัดการการเรียนรู้ การจัดสภาพแวดล้อมการเรียนแบบออนไลน์ 
กลยุทธ์ในการสอนและการประเมินผลการเรียนรู ้

This course aims to help students understand the principles, theories, 
models, and components of online learning, blended learning, massive open online 
courseware, flipped classrooms, smart classrooms, online learning management systems, 
design and development of teaching media, didactics, and evaluation strategies, and quality 
assurance in education. 
 
DCM67-344 
 

สื่อการเรียนรู้เพื่อการสร้างประสบการณ์ดจิิทัล 
Learning Media Design for Digital Experiences 

3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ ่งให้ผู้เรียนเข้าใจหลักการการสร้างประสบการณ์เสมือนในสภาพแวดล้อม
ดิจิทัล การแปลงสารสนเทศ การออกแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยกิจกรรมในโลกเสมือนจริง การสร้างจักรวาลนฤมิตร  
การเลือกรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหา จิตวิทยาการรับชม ฝึกปฏิบัติการสร้างสภาพแวดล้อมการ
เรียนรู้ในจักรวาลนฤมิตรโดยเน้นการเพิ่มทักษะการเรียนรู้และการแสดงข้อมูลพิพิธภัณฑ์ 

This course aims to understand the principles of creating virtual experiences 
in digital environments. Information Transformation Interaction design with virtual activities 
Creation of the Universe Choosing a format suitable for the content's nature Viewing 
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Psychology Practice creates a learning environment in the creative universe emphasizing 
enhancing learning skills and displaying museum information. 

 
DCM67-345 
 

หัวข้อพิเศษดา้นการพัฒนาการเรียนแบบออนไลน ์
Special Topics in Online Learning Development 

3(3-0-6) 

วิชาที่เกี ่ยวข้องด้านสื่อและเทคโนโลยีเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้   ประเด็นที่น่าสนใจใน
ปัจจุบัน หัวเรื่องอาจจะเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมในแต่ละช่วงเวลา  
Subjects related to media and instructional technology to enhance learning, recently 
interesting topics in digital technologies and digital media can be varied according to the 
suitability of each period. 
 
DCM67-352 การสื่อสารการตลาดออนไลน์  

Online Marketing Communication 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มีเป้าหมายเพื่อมุ่งให้ผู้เรียนมีความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสร้างทราฟิก (จำนวนคน
เข้าชมเว็บไซต์) การออกแบบและพัฒนาร้านค้าออนไลน์ การสร้างคอนเทนต์และกลยุทธ์การตลาดออนไลน์
เป็นของตัวเอง การใช้ช่องทางการตลาดผ่านสื ่อสังคมออนไลน์  การรีวิวผ่านไลฟ์ (Life) และการเลือก
แพลตฟอร์มที่เหมาะสมในการทำการตลาดและการทำโฆษณาออนไลน์ 

This course aims to provide learners with a general knowledge of traffic 
generation.  ( Number of people visiting the website)  Online store design and development, 
creating own content and using social media as online marketing strategy, live reviews and 
choosing the right platform for online marketing and advertising. 

 
DCM67-353 การตลาดอินฟลูเอนเซอร์  

Influencer Marketing 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้ มีเป้าหมายเพื่อให้ผู้เรียนใช้ประโยชน์จากพลังอินฟลูเอนเซอร์ทางการตลาด
หรือผู้มีอิทธิพลทางการตลาด รู้จักการออกแบบตัวตน การเลือกใช้ การประเมิน และการจัดการอินฟลูเอน
เซอร์ทางการตลาด การพัฒนาบุคลิกภาพสำหรับอินฟลูเอนเซอร์ การสร้างสรรค์เนื้อหาออนไลน์ผ่านบล็อก วล็
อก (Vlog) และการรีวิว การสร้างและการบริหารความสัมพันธ์กับผู้ติดตาม รวมทั้งกลยุทธ์สื่อสำหรับอินฟลูเอน
เซอร์ ผู้เรียนได้เรียนรู้โจทย์ ประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ธุรกิจจริง หรือจากกรณีศึกษาเพื่อสร้างโอกาสและ
มูลค่าทางธุรกิจได้ 

This course aims to provide students with the skills necessary to leverage 
the influence of individuals in marketing, generally referred to as influencers. Students will 
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learn how to design brand identity, the proficient selection and evaluation of marketing 
influencers, and the cultivation of a unique character for these influencers. Furthermore, 
students will acquire expertise in producing digital content via various platforms, including 
blogs, vlogs, and reviews, while developing and sustaining connections with their audience 
and utilizing media strategies for influential individuals. Students understand difficulties and 
concerns by studying real-world business scenarios or analyzing case studies to develop 
business opportunities and increase value. 
 
DCM67-354 
 

การจัดการแบรนด์  
Brand Management 

3(2-2-5) 

รายวิชานี้มีเป้าหมายเพื่ออธิบายแนวคิด องค์ประกอบ การตลาด การสร้างแบรนด ์วิธีการ
สร้างแบรนด์และการสื่อสารแบบบูรณาการได้ การใช้แนวคิดและกลยุทธ์การสร้างแบรนด์ในการแก้ไข้ปัญหา
ตามโจทย์ในห้องเรียนและของลูกค้า การออกแบบเทคนิคและกลยุทธ์การสร้างแบรนด์ในบริบทเฉพาะ  

The objective of this course is to provide an explanation of fundamental 
concepts, aspects, and strategies related to marketing and branding.  The process of 
constructing a brand and implementing integrated communications strategies.  Applying 
conceptual frameworks and branding methods to address challenges in educational settings 
and client- oriented contexts.  The development of methodologies and branding approaches 
within certain contextual frameworks. 
 
DCM67-355 หัวข้อพิเศษดา้นคอนเทนตเ์พื่อการตลาดดิจิทัล 

Special Topics in Digital Content Marketing 
3(3-0-6) 

วิชาที่เกี่ยวข้องด้านการส่งเสริมการตลาดดิจิทัล ประเด็นที่น่าสนใจในปัจจุบันทางด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อดิจิทัล หัวเรื่องอาจจะเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมในแต่ละช่วงเวลา  

Subjects related to digital marketing promotion, recently interesting topics 
in digital technologies and digital media can be varied according to the suitability of each 
period. 
 
DCM67-362 การสร้างและคัดสรรดิจิทลัคอลเล็กชนั  

Digital Collections Creation and Curation 
3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นเส้นทางการเรียนรู้ที่ครอบคลุมในหลักการ เทคนิค และกลยุทธ์ที่อยู่
เบื้องหลังและมีผลกระทบต่อการสร้างสรรค์และคัดสรรดิจิทัลคอลเล็กชัน โดยผสมผสานระหว่างข้อมูลทฤษฎี
เชิงลึกและการฝึกปฏิบัติจริง รายวิชานี้ช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะในการดูแลจัดการเน้ือหาดิจิทัลที่สอดคล้องกับผู้ใช้
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ที่หลากหลาย สำรวจแนวคิดพื้นฐานของการจัดระเบียบข้อมูล ข้อมูลอภิพันธุ์ และการสงวนรักษาเมื่อนำไปใช้
กับโลกดิจิทัล ผู้เรียนสามารถทำความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการจัดหา ประเมิน และคัดสรรเนื้อหาอย่างมีจริยธรรม
เพื่อสร้างดิจิทัลที่สามารถถ่ายทดเล่าเรื่องราวที่น่าสนใจแก่ผู้ใช้ 

This course focuses on learning paths into the principles, techniques, and 
strategies behind crafting and maintaining impactful digital collections.  Through a blend of 
theoretical insights and hands- on practical exercises, this course equips participants with the 
skills to curate digital content that resonates with diverse audiences. Explore the fundamental 
concepts of information organization, metadata, and preservation as they apply to the digital 
realm. Gain a deep understanding of ethical acquisition, evaluation, and curation materials to 
build collections that tell captivating narratives. 
 
DCM67-363 การสร้างสรรค์และการจัดแสดงคอนเทนตด์้านการจัดการ

มรดกทางวัฒนธรรม  
Content Creation and Exhibition on Cultural 
Heritage Management 

3(2-2-5) 

รายวิชานี้มุ ่งเน้นที่หลักการและแนวปฏิบัติที ่สำคัญเกี ่ยวกับการสร้างสรรค์และการ
นำเสนอเนื้อหาด้านการจัดมรดกทางวัฒนธรรม ทั้งในด้านการจัดการ การอนุรักษ์ การจัดนิทรรศการ และการ
จัดแสดงมรดกทางวัฒนธรรมในสภาพแวดล้อมดิจิทัล นักศึกษาจะได้รับความรู้ผ่านการผสมผสานระหว่าง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติจริงเกี่ยวกับประเด็นทางมรดกทางวัฒนธรรม เทคนิคการทำให้เป็นดิจิทัล การ
ทำงานร่วมกัน และตัวอย่างที่เป็นเลิศด้านการสร้างสรรค์คอนเทนต์มรดกทางวัฒนธรรม รวมทั้งได้เรียนรู้และ
สร้างสรรค์เนื้อหาตามขั้นตอนการออกแบบนิทรรศการและการจัดแสดง ตั้งแต่การวางแผน การออกแบบ การ
ผลิต และการดำเนินงานที่เกี่ยวข้อง โดยสามารถพัฒนาโครงงานที่เชื่อมโยงการใช้พื้นที่หรือนำเสนอการจัดการ
มรดกทางวัฒนธรรมบนสภาพแวดล้อมดิจิทัลได้ 

This course focuses on discovering the essential principles and practices of 
cultural heritage management and presentation, including management, preservation, exhibition 
and display in digital environment.  Through a blend of theoretical insights and practical 
applications, the students will learn about the various aspects of  the cultural heritage issues, 
digitization techniques, collaboration and partnerships, and best practices, as well as will learn to 
create the content by applying the entire process of exhibition and display design planning, design, 
production, and operation. Finally, they have examined the case studies and also have to create 
their own project related to building spaces or digital environment. 
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DCM67-364 ระบบจัดการหอศิลป์ ห้องสมุด จดหมายเหตุ และพิพิธภัณฑ์
ดิจิทัล  
Digital Galleries, Libraries, Archives and Museums 
(GLAM) Management System 

3(2-2-5) 

วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: DCM67-232 การออกแบบและพัฒนาฐานขอ้มูล 

Prerequisite:     DCM67-232 Database Design and Development 

รายวิชานี้มุ่งเน้นการปฏิบัติการด้านการออกแบบและพัฒนาระบบการจัดการ GLAM 
(Galleries, Libraries, Archives and Museums) โดยเน้นที่กระบวนการรวบรวมทรัพยากรสารสนเทศจาก
ฐานข้อมูลต่างรูปแบบ และนำเสนอด้วยการสืบค้นผ่านช่องทางเดียว (One-Search) เพื่อเผยแพร่เป็นแหล่ง
ทรัพยากรด้านการศึกษาสำหรับแกลอรี ห้องสมุด คลังจดหมายเหตุ และพิพิธภัณฑ์ที่อยู่ในรูปดิจิทัล โดยที่ผู้ใช้
สามารถเข้าถึงข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตภายใต้สัญญาอนุญาตการใช้งานแบบเสรี  

This course focuses on the design and development of GLAM (Galleries, 
Libraries, Archives, and Museums) management systems. By focusing on the process of 
collecting information resources from different databases and presenting by searching through 
a single channel (One-Search); to publish as educational resources for Galleries, Libraries, 
Archives, and Museums that are in digital format, which end-users can access any information 
via the internet under the Creative Common License. 
 
DCM67-365 หัวข้อพิเศษดา้นดิจิทัลคอลเล็กชัน 

Special Topics in Digital Collection 
3(3-0-6) 

วิชาที่เกี่ยวข้องด้านการพัฒนาดิจิทัลคอลเล็กชัน ประเด็นที่น่าสนใจในปัจจุบันทางด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อดิจิทัล หัวเรื่องอาจจะเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมในแต่ละช่วงเวลา  

Subjects related to the development of digital collections, and recently 
interesting topics in digital technologies and digital media can be varied according to the 
suitability of each period. 
 
DCM67-372 การประยุกต์ใช้เครือข่ายสารสนเทศเพื่อจดัการคอนเทนต ์

Information Network for Content Management 
3(3-2-5) 

รายวิชานี้มุ ่งเน้นไปที่การทำงานร่วมกันแบบไดนามิกของเครือข่ายสารสนเทศในการ
จัดการเนื้อหาดิจิทัล ธุรกิจและองค์กรที่ประสบความสำเร็จในการจัดการและเผยแพร่เนื้อหาในโลกดิจิทัลใน
ปัจจุบัน นอกจากนี้รายวิชานี้ยังเน้นไปที่ภาคปฏิบัติจริงของการจัดการเครือข่ายสารสนเทศที่ช่วยในการ
ปรับปรุงความการทำงานร่วมกัน ความสามารถในการเข้าถึง และประสิทธิภาพทั่วไปในกระบวนการจัดการ
เนื้อหาดิจิทัล 
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This course focuses on the dynamic confluence of information networks and 
digital content management; businesses and organizations must successfully manage and 
disseminate material in today's digital landscape. This course explores the practical 
applications of information networks to improve cooperation, accessibility, and general 
efficiency in digital content management procedures. 
 
DCM67-373 แอพลิเคชนัสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์  

Applications for Content Creation 
3(3-2-5) 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้นักศึกษามีความรู้และประสบการณ์จริงในการสร้างเนื้อหาที่น่าสนใจ
และมีส่วนร่วมผ่านแอปพลิเคชันที่หลากหลาย นักศึกษาจะได้เรียนรู้การใช้เครื่องมือและแอปพลิเคชันต่างๆ 
อย่างมีประสิทธิภาพผ่านการสอนเชิงทฤษฎี แบบฝึกหัดภาคปฏิบัติ และโครงการในโลกแห่งความเป็นจริง เมื่อ
เรียนจบรายวิชานักศึกษาจะมีชุดทักษะที่หลากหลายในการใช้แอปพลิเคชันสร้างเนื้อหาดิจิทัล สามารถเตรียม
ความพร้อมให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการตลาดดิจิทัล แคมเปญโซเชียลมีเดีย การริเริ่มสร้างแบรนด์ส่วนบุคคล 
รวมไปถึงเนื้อหาดิจิทัลอื่น ๆ ที่ต้องการเนื้อหาคุณภาพสูงและมีความดึงดูดใจ 

This course focuses on students with practical knowledge and hands-on 
experience creating compelling and engaging content across diverse platforms. Students will 
learn to utilize various tools and applications effectively through theoretical instruction, 
practical exercises, and real-world projects. By the end of the course, students will have a 
versatile skill set in using various content creation applications, preparing them to contribute 
to digital marketing, social media campaigns, personal branding initiatives, and other endeavors 
that demand high-quality, captivating content. 

 
DCM67-374 ปัญญาประดษิฐ ์เพื่อการสร้างสรรค์ดิจิทลัคอนเทนต์  

Artificial Intelligence for digital content creation 
3(3-2-5) 

วิชาบังคับก่อน:      

Prerequisite:      None 

รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนเรียนมีความรู้และทักษะในการใช้ปัญญาประดิษฐ์ 
(AI) เพื่อสร้างเน้ือหาดิจิทัลและสื่อ ซึ่งประกอบด้วยนำเสนอข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ใน
การพัฒนาเนื ้อหาดิจ ิท ัล เทคนิคที ่ใช ้ในการปรับปรุงและพัฒนาเนื ้อหาดิจ ิทัลโดยอัตโนมัติ  การใช้
ปัญญาประดิษฐ์ในการพัฒนา การเผยแพร่ และการวิเคราะห์เนื้อหาดิจิทัล ผู้เรียนจะได้สำรวจจุดตัดของ
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ และการพัฒนาสื่อดิจิทัล รวมถึงมีความรู้เชิงเชิงลึกว่าปัญญาประดิษฐ์นั้นได้
เปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์ของเนื้อหาดิจิทัลและสื่อในปัจจุบันไปอย่างไร 
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This course aims to provide students with knowledge and skills in using 
artificial intelligence to create digital content and media.  It offers insights into how Artificial 
Intelligence technology is used to develop digital content. Students will learn techniques used 
to automate the improvement and development of digital content, including the use of 
Artificial Intelligence in creating, publishing, and analyzing digital content. Students will explore 
the intersection of Artificial Intelligence and media and gain insight into how Artificial 
Intelligence is changing today's digital content and media landscape. 
   
DCM67-375 หัวข้อพิเศษดา้นเทคโนโลยเีพื่อการจัดการคอนเทนต ์

Special Topics in Content Management 
Technology 

3(3-0-6) 

 วิชาด้านเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการดิจิทัลคอนเทนต์ ประเด็นที่น่าสนใจใน
ปัจจุบันทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อดิจทิัล หัวเรื่องอาจจะเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสมในแต่ละ
ช่วงเวลา  
 Subject in technology related to content management technology, 
recently interesting topic in digital technologies and digital medias, can be varied according 
to the suitability of each period. 
 
DCM67-381     การสัมมนาทางวิชาชีพ         3(2-2-5)
     Seminar in Information Professionals 

รายวิชานี้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจแนวคิด รูปแบบและวิธีการจัดสัมมนา หัวข้อสัมมนา
เกี่ยวกับปัญหา กรณีศึกษา และความเคลื่อนไหวที่เกี่ยวข้อง สามารถนำเสนอการสัมมนาทั้งในห้องประชุมและ
ผ่านระบบออนไลน์ได ้

   This course focuses on students' understanding of the concepts, format, and 
method of organizing seminars. Seminar topics include problems, case studies, and related 
movements. Students can offer seminars both in conference rooms and online. 
 
DCM67-382     โครงงานดา้นดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ        3(0-9-5)
     Projects on Digital Content and Media 

รายวิชานี้มุ่งเน้นการวิจัยและพัฒนาโครงงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  ผู้เรียนจะต้อง
ศึกษา วิจัย และพัฒนาสื่อดิจิทัล รูปแบบบริการดิจิทัลหรือระบบดิจิทัลสำหรับองค์กรดิจิทัลที่น่าสนใจ 
โครงงานที่พัฒนาขึ้นจะต้องผ่านความเห็นชอบของอาจารย์และสาขาวิชา นักศึกษาต้องจัดทำเอกสารโครงงาน
และสอบปากเปล่าเกี่ยวกับโครงงานที่ทำ 
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    This course focuses on research and development of digital content and 
media projects. Students must study, research, and develop digital media. The project must 
related to engaging digital service formats or digital systems for digital organizations. The 
professor and the department must approve the developed project. Students must organize 
project documents and take an oral examination about the project. 

 
DCM67-391    เตรียมสหกิจศึกษา                 1(0-2-1) 

   Pre-Cooperative Education 
รายวิชานี้เป็นการปฏิบัติการเตรียมความพร้อมก่อนออกปฏิบัติงานสหกิจศึกษาในสถาน 

ประกาอบการทั ้งในประเทศและต่างประเทศ ประกอบด้วย การจัดทำประวัติย่อและใบสมัครงาน เป็น
ภาษาอังกฤษ เทคนิคการสมัครงานและการสอบสัมภาษณ์ การทํางานในองค์กรแบบต่างๆ และจริยธรรมใน
การทํางาน การ เตรียมทักษะด้านการปรับตัวในสังคม การพัฒนาบุคลิกภาพ การวางแผน ชีวิตและอาชีพ การ
จัดทําโครงงาน และ รายงานสหกิจศึกษา เทคนิคการนําเสนอ การเป็นผู้ประกอบการ และความปลอดภัยใน
การทํางาน 
 This course is a preparatory before cooperative education for both in 
Thailand and oversea.  Aim to prepare students in resume writing, cover letter for job 
applications, techniques for job application and job interviews, working in various kinds of 
organization, work ethics.  In addition, to prepare students in social skills adjustment, 
personality development, lifestyle and career planning, project planning, academic report and 
presentation, the basic knowledge in the occupational safety and entrepreneurship. 
 
DCM67-491     สหกิจศึกษา 1  6 (ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 40 ชั่วโมงต่อสัปดาห)์ 

   Cooperative Education I 
วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: DCM67-391 เตรียมสหกิจศึกษา 

Prerequisite:      DCM67-391 Pre-cooperative Education    

ปฏิบัติงานวิชาชีพและทำโครงงานที่เกี ่ยวข้องสำหรับสถาบันสารสนเทศ ห้องสมุด 
พิพิธภัณฑ์ หอจดหมายเหตุ หรือหน่วยงานด้านการจัดการสารสนเทศดิจิทัล เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์วิชาชีพ 
เป็นเวลา 1 ภาค เรียน สหกิจศึกษาตามที่หลักสูตรกำหนด แต่ไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ รวมทั้งต้องจัดทำและ
นําเสนอรายงานผลการ ปฏิบัติงาน  

 Practical in the field of information professionals in an information organization 
or institute for enhancing the student’s professional experiences for 1 cooperative trimester but not 
less than 16 weeks; and student are required to prepare and present working report. 
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DCM67-492    สหกิจศึกษา 2  6 (ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า 40 ชั่วโมงต่อสัปดาห์) 
   Cooperative Education II 

วิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: DCM67-491 เตรียมสหกิจศึกษา 

Prerequisite:      DCM67-491 Pre-cooperative Education    

รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้มีการทำงานจริงเชิงวิชาการ หรือวิชาชีพ เสมือนหนึ่งเป็น 
พนักงานเต็มเวลาในสถานประกอบการ หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องทางด้าน ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ เป็น
ระยะเวลา ไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ต่อเนื่อง โดยนักศึกษาต้องปฏิบัติงานภายใต้การดูแลแนะนํา ของผู้นิเทศงาน
ของสถาน ประกอบการและ อาจารย์นิเทศสหกิจศึกษา นักศึกษาต้องจัดทำบันทึก ผลการปฏิบัติงาน และ 
รายงาน ความก้าวหน้า การจัดทำ รายงานสหกิจศึกษาและเข้าร่วมกิจกรรม หรือการนําเสนอผลการปฏิบัติงาน
ที่ มหาวิทยาลัยกำหนด  

This course aims to enable the student to work academically and 
professionally as a full- time staff member in the approved workplace related to the field of 
study for at least 16 weeks continuously.  The students are required to work under the 
supervision of advisory staff and cooperative advisor. Moreover, the students are also required 
to record their working performance and report and submit the academic report progress to 
both staff and cooperative supervisor including to participate in the cooperative education 
activities organized by the university. 
 
 
GEN67-011        ภาษาไทยพื้นฐาน  2(2-0-4)* 

   Fundamental Thai 
รายวิชานี้เป็นการสอบวัดความรู้พื้นฐานภาษาไทย 3 ด้าน ประกอบด้วย หลักภาษาไทย 

วรรณคดีไทย และการใช้ภาษาไทย โดยหลักภาษาไทยครอบคลุมเนื้อหาประกอบด้วย ธรรมชาติของภาษา 
อักษรสามหมู่ สระ การผันวรรณยุกต์ พยางค์ ชนิดของคำ การสร้างคำ และประโยคชนิดต่าง ๆ วรรณคดีไทย
ครอบคลุมเนื้อหาประกอบด้วย ความรู้เบื้องต้นทางวรรณคดี ความเข้าใจวรรณคดีระดับก่อนอุดมศึกษา และ
การตีความ ส่วนการใช้ภาษาไทยครอบคลุมเนื้อหาเรื่องระดับของภาษา การจับใจความสำคัญ การย่อความ
สรุปความ การอธิบายความ การฟังอย่างมีวิจารณญาณ การพูดอย่างมีศิลปะ การใช้สำนวนไทย และคำราชา
ศัพท์ 

This course is a fundamental Thai test required designed to measure 
s t uden t ’ s  basic knowledge to take a test on 3 categories in Thai Grammar, Thai Literatures 
and Thai Usage; Thai Grammar covers nature of the language, 3 groups of Thai alphabets, 
vowels, order of tone marks, syllable, genre of words, word creation and genre of sentences; 
Thai literatures cover basic knowledge of literatures, the understanding of pre -  university 
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education literatures and interpretation; Thai usage covers orders of language, comprehension, 
recapitulation, explanation, judgmental listening, oratory, Thai idiom usage and Royal Register. 

หมายเหตุ * รายวิชานี ้ไม่นับหน่วยกิต และนักศึกษาทุกคนต้องสอบผ่านรายวิชา GEN67-011 
ภาษาไทยพื้นฐาน ในช่วงก่อนเริ่มเรียนภาคการศึกษาที่ 1 หรือตามวันเวลาที่มหาวิทยาลัยกำหนด สำหรับนักศึกษาที่สอบไม่
ผ่านสามารถลงทะเบียนเรียนรายวิชา GEN67-111 ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอควบคู่กับการเข้าเรียนเสริมและเข้าสอบรายวิชา 
GEN67-011 ภาษาไทยพ้ืนฐาน จนกว่าจะผ่านเกณฑ์ (S) ได้ 

 
GEN67–111  ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ            2(2-0-4) 
  Thai for Presentation 
 รายวิชานี้มุ ่งเน้นการพัฒนาทักษะภาษาไทยด้านการรับสารและการส่งสาร โดยเน้น
ความสัมพันธ์ของทักษะการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการคิด โดยผ่านเทคนิคการสื่อสารร่วมสมัย ที่
สอดรับกับวิชาชีพ สามารถนำเสนอ และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 This course focuses on developing Thai usage skills in recognition and 
transmission messages.  Emphasis is placed on the relationship between listening, speaking, 
reading, writing, and thinking skills through contemporary communication techniques that 
correspond to the professional career path namely:  able to perform a proper speech or 
presentation and cooperate with others. 
 
GEN67-021   ภาษาอังกฤษพื้นฐาน    2(2-0-4)* 
  Fundamental English 

รายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานเป็นรายวิชาที่ไม่นับหน่วยกิตสําหรับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรีทุกคนที่เข้าศึกษาในมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ และมีความสามารถทางภาษาอังกฤษในระดับ pre-A1 หรือ
ระดับเริ่มต้น รายวิชานี้เน้นไวยากรณ์ภาษาอังกฤษเบื้องต้น คําศัพท์ และรูปแบบภาษาพื้นฐานที่จําเป็นสําหรับ
ชีวิตประจําวันและการใช้ในห้องเรียน เพื่อเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาเข้าเรียนในรายวิชาภาษาอังกฤษที่นับ
หน่วยกิตต่อไป ดังนั้นนักศึกษาต้องผ่านการสอบปลายภาคและได้รับเกรดผ่าน (s) ซึ่งเทียบเท่ากับร้อยละ 60 
ของคะแนนทั้งหมด ก่อนจะทำการลงทะเบียนในรายวิชาภาษาอังกฤษในระดับอื่นๆ ได ้

This is a non- credit course required for all undergraduate students entering 
the university whose English proficiency is equivalent to pre- A1  or beginner level.  It focuses 
on introductory English grammar, vocabulary,  and basic language patterns needed for 
everyday life and classroom settings and prepares the students to take the regular ( credit) 
English classes.  Students are required to pass the final test and must receive the satisfactory 
(S) grade equivalent to 60% of the total score, as a prerequisite to enroll in the regular English 
class. 
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หมายเหตุ * รายวิชานี้ไม่นับหน่วยกิต และนักศึกษาทุกคนต้องสอบ GEN67-021 Fundamental 
English ในช่วงก่อนเริ่มเรียนภาคการศึกษาที่ 1 หรือตามวันเวลาที่มหาวิทยาลัยกำหนด นักศึกษาที่สอบไม่ผ่านเกณฑ์ต้องเข้า
เร ียนเสริมและเข้าสอบรายวิชา GEN67-021 Fundamental English ควบคู ่ก ับการลงทะเบียนเร ียน GEN67-121 
Integrated English Skills for Upper Beginners 
 

GEN67-121   ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง       3(2-3-6) 
  Integrated English Skills for Upper Beginners 
 รายวิชานี้สำหรับนักศึกษาผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะ
ด้านการรับรู้ข้อมูล (การฟังและการอ่าน) และทักษะการผลิตข้อมูล (การพูดและการเขียน) ผ่านการมีส่วนร่วม
ในชั้นเรียนและกิจกรรมนอกห้องเรียน ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ย่อย เช่น การออกเสียง การใช้คำศัพท์ 
ไวยากรณ์ โครงสร้างประโยคได้อย่างถูกต้อง และสามารถประยุกต์ใช้ทักษะภาษาอังกฤษที่ได้เรียนรู้จากในชั้น
เรียนสู่บริบทชีวิตประจำวัน 
 This course is for upper beginner students, designed to improve their 
receptive (listening and reading) and productive (speaking and writing) English skills. Through 
engaging in in- class and out- of- class activities, it also improves students' sub- skills, such as 
proper pronunciation, vocabulary, grammar, and sentence structure.  Additionally, this course 
promotes students' abilities to use English confidently, learn independently, and apply the 
acquired communication skills in daily life. 
 
GEN67-122  ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น    3(2-3-6) 
 English Listening and Speaking for Basic Users 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: GEN67-121 ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 
Prerequisite:  GEN67-121 Integrated English Skills for Upper Beginners 
 รายวิชานี้สำหรับนักศึกษาผู้มีความสามารถทางภาษาระดับ A2 หรือผู้ใช้ภาษาระดับต้น ซึ่ง
เน้นการฝึกทักษะการฟังและพูดภาษาอังกฤษผ่านกิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียน เช่น งานเดี่ยวและงานกลุ่ม เพื่อ
เพิ่มพูนความรู้พื้นฐานที่จำเป็นและกลยุทธ์เพื่อใช้พัฒนาทักษะต่าง  ๆ อาทิ การศึกษาคำศัพท์ การออกเสียง 
การพูดและการฟังของนักศึกษา เพื่อช่วยพัฒนาความสามารถของนักศึกษาในการสื่อสารและการเข้าใจใน
ภาษาพูดจากแหล่งต่าง ๆ 
 This course is designed for the students in A2  level ( Basic Users) , which 
focuses on the development of listening and speaking skills in English. Through individual and 
group activities, it imparts students with the requisite knowledge and strategies to improve 
their vocabulary, pronunciation, speaking, and listening abilities.  It strengthens students’ 
capabilities in verbal communication and understanding spoken English from various sources. 
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GEN67-123  ภาษาอังกฤษการอ่าน-เขียนสำหรับผู้ใชภ้าษาระดับตน้    3(2-2-5) 
 English Reading and Writing for Basic Users 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: GEN67-121 ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 
 GEN67-122 ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น 
Prerequisite:  GEN67-121 Integrated English Skills for Upper Beginners 
 GEN67-122 English Listening and Speaking for Basic Users 
 รายวิชานี้เป็นรายวิชาเพิ่มเติมสำหรับนักศึกษาระดับ A2 หรือผู้ใช้ภาษาระดับต้น จัดทำขึ้น
เพื่อพัฒนาทักษะการอ่านและการเขียนของนักศึกษา ผ่านกิจกรรมปฏิสัมพันธ์ที่หลากหลายและแบบฝึกหัดที่
มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมของนักศึกษา โดยกลวิธีการสอนผ่านข้อความ การอ่านและเขียนตามหัวข้อเรื่อง รวมถึง
กลไกการเขียนที่มีประสิทธิภาพ การอ่านเพื่อพัฒนาการออกเสียงของผู้เรียน อีกทั้งมีการชี้แนะนักศึกษาผ่าน
กระบวนการอ่านและเขียนโดยให้ใช้หลักคิดอย่างมีวิจารณญาณและใช้การตัดสินใจเพื่อให้การเขียนย่อหน้า
และเรียงความเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
 This course is a complementary course for the students in A2  level ( Basic 
Users) .  It is designed to develop students’  reading and writing skills through a variety of 
interactive and engaging exercises and activities.  Its emphasis is on text-based, theme-based 
reading and writing tasks. Moreover, it integrates mechanics of effective writing and oral reading 
to enhance students’  pronunciation.  It also guides students through the reading and writing 
process, which requires critical thinking and decision- making for writing effective paragraphs 
and essays. 
 
GEN67-124  ภาษาอังกฤษเพื่อการพูดในที่สาธารณะและการนำเสนอสำหรับ   3(2-2-5) 
 ผู้ใช้ภาษาขั้นอิสระ 
 English for Public Speaking and Presentation for Independent Users 
รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน: GEN67-121 ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 
 GEN67-122 ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น 
 GEN67-123 ภาษาอังกฤษการอ่าน-เขียนสำหรับผู้ใชภ้าษาระดับตน้ 

Prerequisite: GEN67-121 Integrated English Skills for Upper Beginners 
 GEN67-122 English Listening and Speaking for Basic Users 
 GEN67-123 English Reading and Writing for Basic Users 
 รายวิชานี ้สำหรับนักศึกษาผู ้ม ีความสามารถทางภาษาอังกฤษระดับปานกลาง  มี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษสำหรับการพูดในที่สาธารณะและการนำเสนองานภาษาอังกฤษ 
เน้นการสอนด้านไวยากรณ์และคำศัพท์เฉพาะทางในด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
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รวมทั้งมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการนำเสนอได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ นอกจากนี้ยังเสริมทักษะทางศตวรรษที่ 21 เพื่อให้การนำเสนอมีโครงสร้างที่มีประสิทธิภาพและ
มีการใช้ภาษาในการนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 
 This course is for intermediate level students, designed to develop their 
expressive skills for public speaking and presentation. It focuses on grammar and terminology 
that effectively enables students to deliver presentations in the field of Health Sciences, 
Sciences and Technology, and Humanities and Social Sciences.  It also equips students with 
21st-century skills to build effective structure and properly deliver oral presentations. 
 
GEN67-131   ความเปน็ไทยและพลเมืองโลก    2(1-2-3)  
  Thai Civilization and Global Citizen 
 รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายศึกษาความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ที่มีความรู้พัฒนาการ
ความเป็นไทย พลเมืองไทย ชุมชนท้องถิ่น ที่เชื่อมโยงสังคมโลก ผ่านแนวคิดความเป็นพลเมืองโลก พลเมือง
ดิจิทัล พหุวัฒนธรรม เสรีนิยมใหม่ คุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบต่อความเป็นพลเมืองของตนเอง
ตลอดจนกิจการสาธารณะของพลเมืองรัฐสมัยใหม่  เพื ่อเกิดสำนึกและทักษะในการอยู ่ร ่วมกับความ
เปลี่ยนแปลงสถานการณ์สังคมไทย-สังคมโลก อย่างมีความรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคม ความสำคัญ
ของคุณธรรมจริยธรรมประโยชน์สาธารณะในฐานะของพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 
 This course aims to study the concept of citizenship both under the context 
of national and global levels through an investigation of a dynamism knowledge on “ Thai 
citizenship and Thai- ness” .  It sheds the light on the following critical issues namely global 
citizenship, digital citizenship, muti-culturalism, neoliberalism, ethics, and responsibilities as a 
citizen to enhance students ‘ awareness and skill in life- long adaptation under the highly 
dynamic global context. 
 
GEN67-141  การแสวงหาความรู้และการวิจัยเบื้องตน้    2(2-0-4)  
  Knowledge Inquiry and Fundamental Research 
 รายวิชานี้ศึกษาแนวคิดและกระบวนการในการแสวงหาความรู้  เพื่อพัฒนาความสามารถ
ในการค้นคว้า ทั้งความรู้จากการฟัง การอ่าน การถกเถียง การสังเกตการณ์ การคิดและการวิจัย ทั้งนี้โดย
มุ่งเน้นการแสวงหาความรู้เชิงประจักษ์ ยึดหลักความสมเหตุสมผล ที่ผ่านกระบวนการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ 
รวมทั้งการศึกษาการวิจัยเบื้องต้นเพื่อให้นักศึกษามีศักยภาพในการค้นคว้าเชิงวิชาการ มีความสามารถในการ
ตั้งโจทย์การวิจัย การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์และการประเมินค่าด้วยหลักสถิติเบื้องต้น สามารถนำเสนอ
ผลข้อค้นพบอย่างเป็นระบบและมีการอ้างอิงทางวิชาการอยา่งถูกต้อง 
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 This course examines the concepts and processes of knowledge inquiry. 
Students could develop knowledge inquiry skills by listening, reading, debating, observing, 
thinking, and conducting research studies through evidence- based investigations, systematic 
analysis, and principles of reasoning. Fundamental research is actively used during the course 
to develop skills required for academic research. Skills covered include research questioning, 
data gathering, data analysis using basic statistics, and valuation ability to present findings 
systematically and have accurate academic references. 
 
GEN67-142   การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน    2(1-2-3)  
  Environmental Conservation and Global Warming 
 รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนตระหนักถึงคุณค่าของสิ่งแวดล้อมและการใช้
ประโยชน์ทรัพยากร โดยยอมรับหลักการของสิ่งแวดล้อม ทรัพยากร และระบบนิเวศที่สัมพันธ์กับมนุษย์ทั้งใน
ระดับโลกและระดับท้องถิ่น ใช้กรณีศึกษาและการอภิปรายช่วยส่งเสริมความสามารถในวิเคราะห์กิจกรรมใน
ชีวิตประจำวันที่ส่งผลต่อสิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน นอกจากนี้ยังมุ่งส่งเสริมทักษะในการรับมือและการ
ปรับตัวในการดำรงชีวิตได้อย่างมีคุณภาพและยั่งยืน โดยการบูรณาการแนวคิดการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน รายวิชานี้กระตุ้นให้ผู้เรียนมีจิตอาสาและสร้างกิจกรรมที่คำนึงถึงหลักการใช้ทรัพยากร การ
คมนาคม และการจัดการของเสียอย่างยั่งยืน ผ่านกิจกรรมอาชีพที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม ตลอดจนศึกษาบทบาท
ขององค์กรทั้งภายในประเทศและระหว่างประเทศในแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมและปรับตัวต่อสภาวะโลกร้อน 

This course aims to enhance the students’ awareness of the value of the 
environment and the use of resources by acknowledging principles of environment, resources, 
and ecosystem related to humans on both the global and local scales. The case studies and 
discussion approaches are used to enhance analytical skills in daily life activities which affect 
the environment and global warming. Moreover, it also promotes resilience and adaptation 
skills for sustainability and quality of life by integrating the concept of environmental 
conservation and sustainable development. The course also enhances the volunteering mindset 
and student’s ability to create activities based on concepts of sustainability of resource 
utilization, transportation, and waste management, through environmental-friendly career 
activity. As well as study the roles of national and international organizations in solving 
environmental problems and adaptation to global warming. 

 
GEN67-161   นวัตกรรมและผู้ประกอบการ    2(1-2-3)  

 Innovation and Entrepreneurship 
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รายวิชานี้ศึกษาแนวคิดและกระบวนการในการออกแบบ การแนะนำสินค้าใหม่  และการ
ดำเนินธุรกิจใหม่ที่เป็นผลผลิตจากนวัตกรรมโดยมุ่งเน้นการพัฒนาความรู้ ทักษะ และความเข้าใจ เกี่ยวกับการ
นำแนวคิดเชิงนวัตกรรมการผลิตสินค้า บริการหรือกระบวนการผลิตใหม่ มาใช้ในการสร้าง ธุรกิจใหม่ให้สำเร็จ 
หรือการช่วยให้ธุรกิจที่มีอยู่สามารถเติบโตและขยายตัวได้ ด้วยการใช้  ความรู้ ทางการจัดการตลาด การเงิน 
การปฏิบัติการ และห่วงโซ่อุปทาน ที่เป็นความรู้พื้นฐานในการบริหารงาน ให้สำเร็จ นอกจากนี้รายวิชานี้มุ่งเน้น
ให้นักศึกษามีจริยธรรมและมีความรับผิดชอบต่อสังคม 

This course explores designing concepts and process, innovative product 
and developing an innovation to a new business model. It focuses on creating a body of 
knowledge, skills, and understanding of innovative thinking, creative business start-up model, 
business management, marketing, financial, operation and supply chain techniques that could 
ensure business growth and success. In addition, this course aims to enable students to gain 
ethics and social responsibilities. 
 
INF67-171   เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล    1(1-0-2)  

 Information Technology in Digital Era 
รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนตระหนักถึงความสำคัญของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ที ่ใช้เพื ่อแก้ปัญหาหรือสนับสนุนในงานต่าง ๆ โดยครอบคลุมเนื ้อหาดังนี ้ การเปลี ่ยนแปลงทางดิจิทัล 
อินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งในยุคหน้า บล็อกเชนและฟินเทค วิทยาการข้อมูลและวิศวกรรมข้อมูล ความ
มั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ ความเป็นพลเมืองดิจิทัล ความเป็นจริงเสริม /ความเป็นจริงเสมือน/ความเป็นจริงผสม 
พ.ร.บ.คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ดิจิทัลทวิน และ การประมวลผลแบบเอจด์และฟ็อก 

This course aims to raise learners aware of the importance of using 
information technology that is used to solve problems solving or tasks supporting purpose. 
The topics include digital transformation, the next generation of IoT, blockchain and fintech, 
data science and data engineering, cybersecurity, digital citizenship, augmented/virtual/mixed 
reality, the Personal Data Protection Act (PDPA), digital twin, and edge & fog computing. 
 
INF67-173   การใช้ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณเพื่อการวิเคราะหข์้อมูล    1(0-2-1) 

 Use of Spreadsheet Software for Data Analysis 
รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะในการใช้ซอฟต์แวร์ตารางคำนวณเพื่อใช้

ในการวิเคราะห์ข้อมูล และตระหนักถึงความสำคัญในการเลือกใช้เครื่องมือที่มีในซอฟต์แวร์ตารางคำนวณ โดย
ครอบคลุมเนื้อหาดังนี้ การสร้างและจัดการแผ่นงานและสมุดงาน การจัดการเซลล์และช่ วง การจัดการตาราง 
การกรองข้อมูล การใช้งานสูตรและฟังก์ชัน การสร้างแผนภูมิและวัตถุ และ การจัดทำตารางคำนวณด้วย
เครื่องมือออนไลน์ 
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This course aims to develop the skills of using spreadsheet software for data 
analysis and realize the importance of choosing the tools available in spreadsheet software. 
The topics include creating and managing worksheets and workbooks, managing cells and 
ranges, table management, data filtering, using formulas and functions, creating charts and 
objects, and creating spreadsheets with online tools. 
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7. ตารางการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร (PLOs) สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 

รหัส-ชื่อรายวิชา 

 

ชั้นปีที่ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 4 ด้าน 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

GEN67-111 ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ  2(2-0-4) 1          

GEN67-121 
ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้น

เริ่มต้นระดับสูง 

3(2-3-6) 
1          

GEN67-122 ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับต้น 3(2-3-6) 1          

GEN67-123 ภาษาอังกฤษการอ่าน-เขียนสำหรับผู้ใช้ภาษาระดับ

ต้น 

3(2-2-5) 
1          

GEN67-124 ภาษาอังกฤษเพื่อการพูดในที่สาธารณะและการ

นำเสนอสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นอิสระ 

3(2-2-5) 
1          

CHI67-121 ภาษาจีนพื้นฐาน 3(2-2-5) 1          

CHI67-122 ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 1          

CHI67-123 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 1          

GEN67-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 2(1-2-3) 1          

GEN67-141 การแสวงหาความรู้และการวิจัยเบื้องต้น 2(2-0-4) 1          

GEN67-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน 2(1-2-3) 1          

GEN67-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ 2(1-2-3) 1          

INF67-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 1(1-0-2) 1          
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รหัส-ชื่อรายวิชา 

 

ชั้นปีที่ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 4 ด้าน 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

INF67-173 
การใช้ซอฟต์แวร์ตารางคํานวณเพือ่การวิเคราะห์

ข้อมูล 

1(0-2-1) 
1          

CSP67-151 กีฬาฟุตบอล 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-152 กีฬาฟุตซอล 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-153 กีฬาบาสเกตบอล 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-154 กีฬาวอลเลย์บอล 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-155 กีฬาแบดมินตัน 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-156 กีฬาเปตอง 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-157 กีฬาเทนนิส 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-158 กีฬากอล์ฟ 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-159 กีฬาว่ายน้ำ 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-160 กีฬามวยไทย 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-161 กีฬาเทเบิลเทนนิส 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-162 กรีฑา 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-163 ยกน้ำหนัก 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-164 โยคะเพ่ือสุขภาพ 1(0-2-1) 1-2      
    

CSP67-165 แอโรบิกเพื่อสุขภาพ 1(0-2-1) 1-2      
    

DCM67-101 การรู้ดิจิทัล  3(2-2-5) 1          
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รหัส-ชื่อรายวิชา 

 

ชั้นปีที่ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 4 ด้าน 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

DCM67-102 การนำเสนอและบุคลิกภาพสำหรับคอนเทนต์ครีเอ

เตอร์  

3(3-0-6) 1 
         

DCM67-103 การเขียนเพื่อสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์  3(3-0-6) 1           

DCM67-111 การคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบสื่อ  3(3-0-6) 1         
 

DCM67-112 การสร้างสรรค์ภาพดิจิทัล  3(2-2-5) 1          

DCM67-113 การออกแบบสารและการเล่าเรื่องดิจิทัล  3(2-2-5) 1         
 

DCM67-114 การออกแบบกราฟิกและสื่ออินโฟกราฟิก  3(2-2-5) 1         
 

DCM67-117 พื้นฐานการจัดระบบดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  3(3-0-6) 1        
 

 

DCM67-215 การผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล  3(2-2-5) 2         
 

DCM67-216 การสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์  3(2-2-5) 2         
 

DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  3(2-2-5) 2          

DCM67-219 การค้นคืนและระบบสืบค้นสารสนเทศ 3(2-2-5) 2          

DCM67-221 การจัดการข้อมูลและการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้ใช้  3(2-2-5) 2          

DCM67-222 การออกแบบบริการดิจิทัลสำหรับองค์กร  3(2-2-5) 2          

DCM67-231 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 2          

DCM67-232 การออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูล  3(2-2-5) 2        
  

DCM67-241 การออกแบบโมชันกราฟิก  3(2-2-5) 2        
 

 

DCM67-251 การตลาดดิจิทัล  3(2-2-5) 2        
 

 

DCM67-261 ระบบการจัดระบบความรู้  3(2-2-5) 2        
  
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รหัส-ชื่อรายวิชา 

 

ชั้นปีที่ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 4 ด้าน 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

DCM67-271 ข้อมูลเชื่อมโยงแบบเปิดและการกำกับดูแลข้อมูล  3(3-0-6) 2        
  

DCM67-323 การจัดบริการเพื่อการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลของ

องค์กร  

3(2-2-5) 3 
        

 

DCM67-333 การออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้  3(2-2-5) 3          

DCM67-334 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์  3(2-2-5) 3          

DCM67-342 การออกแบบสื่อดิจิทัลแบบปฏิสัมพันธ์  3(2-2-5) 2          

DCM67-343 การออกแบบและพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์  3(2-2-5) 2          

DCM67-344 สื่อการเรียนรู้เพื่อการสร้างประสบการณ์ดิจิทัล  3(2-2-5) 2          

DCM67-345 หัวข้อพิเศษด้านการพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์ 3(3-0-6) 2          

DCM67-352 การสื่อสารการตลาดออนไลน์  3(2-2-5) 3          

DCM67-353 การตลาดอินฟลูเอนเซอร์  3(2-2-5) 3          

DCM67-354 การจัดการแบรนด์  3(2-2-5) 3          

DCM67-355 หัวข้อพิเศษด้านคอนเทนต์เพื่อการตลาดดิจิทัล 3(3-0-6) 3          

DCM67-362 การสร้างและคัดสรรดิจิทัลคอลเล็กชัน 3(2-2-5) 3          

DCM67-363 การสร้างสรรค์และการจัดแสดงคอนเทนต์ด้านการ

จัดการมรดกทางวัฒนธรรม  

3(2-2-5) 3 
         

DCM67-364 ระบบจัดการหอศิลป์ ห้องสมุด จดหมายเหตุ และ

พิพิธภัณฑ์ดิจทัิล  

3(2-2-5) 3 
         

DCM67-365 หัวข้อพิเศษด้านดิจิทัลคอลเล็กชัน 3(3-0-6) 3          
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รหัส-ชื่อรายวิชา 

 

ชั้นปีที่ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (PLOs) 4 ด้าน 

ความรู้ ทักษะ จริยธรรม ลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 

DCM67-372 การประยุกต์ใช้เครือข่ายสารสนเทศเพื่อจัดการ

คอนเทนต์  

3(2-2-5) 3 
         

DCM67-373 แอพลิเคชันสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์  3(2-2-5) 3          

DCM67-374 ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์ดิจิทัลคอน

เทนต์ 

3(2-2-5) 3 
         

DCM67-375 หัวข้อพิเศษด้านเทคโนโลยีเพื่อการจัดการคอน

เทนต์ 

3(3-0-6) 3 
         

DCM67-381 การสัมมนาทางวิชาชีพ 3(2-2-5) 3          

DCM67-382 โครงงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  3(0-9-0) 3          

DCM67-391 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 3          

DCM67-491 สหกิจศึกษา 1                6 (ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 40 ชั่วโมงต่อสัปดาห)์ 
4 

         

DCM67-492 สหกิจศึกษา 2               6 (ปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

ไม่น้อยกว่า 40 ชั่วโมงต่อสัปดาห)์ 
4 

         
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หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู ้
 
1. นโยบายการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 

หลักสูตรฯมีการจัดกระบวนการเรียนรู้ ที่ออกแบบให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
เรื่องนโยบายและทิศทางในการผลิตบัณฑิตและพัฒนาผู้เรียนของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ (รายละเอียดตาม
ภาคผนวก 3) โดยในภาพรวมนั้น หลักสูตรได้จัดการเรีนการสอนตามนโยบาย ดังน้ี 

1) มีการจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ ทั้งภาคบรรยายและปฏิบัติเป็นสัดส่วนร้อยละ 50 ใน
รายวิชาของหลักสูตร สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 2 ขึ้นไป 

2) ม ีการจ ัดการเร ียนการสอนตามกรอบมาตรฐาน UKPSF (United Kingdom Professional 
Standard Frameworks) โดยทุกรายวิชาของหลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เน้น
การเรียนแบบ active learning  ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ฝึกทักษะการคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ รู้จัก
แสวงหาความรู้และปลูกฝังให้ผู ้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต ตลอดจนมีการประเมินเพื่อพัฒนาผู้เรียน 
(formative assessment) ควบคู่กับการประเมินเมื่อสิ้นสุดการเรียนรู้ (summative assessment) นอกจากนี้
แล้ว หลักสูตรฯยังมีกระบวนการทวนสอบ การรับข้อเสนอแนะ เพื่อการปรับปรุงจากระบบ ประเมินผลการ
สอน เพื่อให้มั่นใจว่าทุกรายวิชาของหลักสูตรมีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และเป็นไปตาม
กรอบ UKPSF อย่างแท้จริง 

3) มีการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรด้านการรู้ดิจิทัล (Digital literacy) และจริยธรรมดิจิทัล (Digital 
ethicห) เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามี literacy ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งมิใช่เพียงการอ่านออกเขียนได้ การรู้
สารสนเทศ หรือการแสวงหาข้อมูลจากสื่อสิ่งพิมพ์เท่านั้น 

4) มีรายวิชาที่จัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อปลูกฝังให้นักศึกษามีความคิดเชิงบูรณาการ มีทักษะ
ด้านการวิจัยและพัฒนา สามารถแก้ไขปัญหา ตลอดจนใช้กระบวนการวิจัยเพื่อนำไปสู่การ คิดค้นหรือผลิตคอน
เทนต์ที่เป็นนวัตกรรมใหม่ได้ 

5) มีรายวิชาปฏิบัติการ เพื่อเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะด้านดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 กลุ่ม ประกอบด้วย ปฏิบัติการด้านออกแบบและผลิตดิจิทัลคอนเทนต์ แอปพลิเคชันดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ และการพัฒนาระบบจัดการดิจิทัลคอลเล็กชัน 

6) มีรายวิชาที่จัดการศึกษาเชิงบูรณาการการเรียนรู้กับการทำงาน (Work Integrated Learning - 
WIL) เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่สามารถปฏิบัติงานได้จริง ประกอบด้วย รายวิชาด้านการออกแบบ และผลิตดิจิทัล
คอนเทนต์ ที่เป็นการเรียนรู้ด้วยการลงมือทำจริง โดยรับโจทย์จากหน่วยงานภายนอก สถานประกอบการ 
องค์กรภาครัฐ หรือรายวิชาการพัฒนาระบบจัดการดิจิทัลคอลเล็กชัน ที่อาศัยโจทย์จากน้องชั้นเรียน ผสาน
ความรู้ภาคทฤษฎีและปฏิบัติ ใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนา เพื่อตอบโจทย์ของหน่วยงานที่ต้องการระบบ
จัดการดิจิทัลคอลเล็กชัน 
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2. วิธีการจัดกระบวนการเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รู้จักวิธีแสวงหาความรู้ ปลูกฝังให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต เกิดกรอบคิดแบบเติบโต (Growth Mindset)  

1) การให้ผู้เรียนเป็นเจ้าของการเรียนรู้ของตนเอง  หลักสูตรได้เผยแพร่แนวทางการจัดการเรียนการสอน
ของหลักสูตรให้กับผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย รวมทั้งนักศึกษาปัจจุบัน ด้วยบรรยากาศการเรียน ผลงานและกิจกรรม
นักศึกษา ผ่านช่องทางออนไลน์ เฟซบุกเพจดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ และเว็บไซต์สำนักวิชา เพื่อให้นักศึกษาใน
หลักสูตรเข้าใจแนวทางการจัดการเรียนรู้ของหลักสูตร และสามารถนำไปเป็นแนวทางในการเลือกวิชาเรียนได้ตรง
ตามความสนใจของตนเอง หลักสูตรได้ออกแบบรายวิชาให้นักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ตามความถนัดและความ
สนใจ  

2) การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  โดยนำผลลัพธก์ารเรียนรู ้(PLOs) มาออกแบบโครงสร้างและกำหนด
เนื้อหาสาระการเรียนรู้ของรายวิชาและนำผลลัพธ์การเรียนรู้กระจายสู่ทุกรายวิชาตามโครงสร้างแผนการศึกษา 
(Curriculum Mapping) ของหลักสูตร  คณะกรรมการหลักสูตรได้ประชุมเพื่อออกแบบการเรียนการสอน 
กิจกรรมในรายวิชา กิจกรรมเสริมในรายวิชา กิจกรรมการเรียนรู้รวมถึงการประเมินผลที่มีประสิทธิภาพเพื่อ
เป็นการแลกเปลี่ยนเรียนรู ้และติดตามการจัดการเรียนการสอนให้ บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 
นอกจากนี้หลักสูตรยังมีการสนับสนุนให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาส่งเสริมให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการ
ออกแบบกิจกรรมในรายวิชา รวมถึงรับโจทย์จากภายนอกมาใช้บูรณาการร่วมกับการเรียนการสอนในรายวิชา 
และมีการจัดการเรียนการสอนเชิงรุก (Active Learning) ในทุกรายวิชา  

3) การจัดกระบวนการเรียนรู้หลักสูตร ได้กำหนดรายวิชาที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการเรียนรรู้
ตลอดชีวิต ฝากคิดวิเคราะห์คิดสร้างสรรค์ ทักษะการสื่อสาร และทักษะวิชาชีพ ผ่านรายวิชาบังคับของ
หลักสูตรตั้งแต่ชั ้นปีที่ 1 - 4 โดยยึดหลักการเรียนการสอนตามปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัย  “เก่ง
วิชาการ เชี่ยวชาญการปฏิบัต ิ(Academic Excellence with Professional Skills)” มีหลักการเรียนการสอน
คือ การให้ความรู้หลักคิดทฤษฎีและฝีกให้ผู้เรียนมีทักษะสามารถปฏิบัติงานทางด้านดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active learning ทุกรายวิชา และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีสวนรับผิดชอบใน
การจัดการเรียนการสอน โดยนำเสนอหัวข้อที่ตนเองสนใจ มีส่วนร่วมในการวิพากษ์วิจารณ์ ให้ข้อเสนอแนะ 
และประเมินผลงานของเพื่อนนักศึกษาในรายวิชา นอกจากนี้ยังมุ่งส่งเสริมศักยภาพนักศึกษาด้านการเรียนรู้
ตลอดชีวิตดว้ยการกำหนดกิจกรรมเสริมหลักสูตรในทุกปีการศึกษาสำหรับนักศึกษาทุกช้ันปไีดเ้ขา้รว่ม  

4) การประเมินผลการเรียนรู้  หลักสูตรกำหนดให้ทุกรายวิชาต้องมีการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
(CLOs) ด้วยวิธีการที่หลากหลาย สะท้อนถึงผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) ผ่านรูปแบบการ
ประเมินระหว่างการเรียนรู้ (Formative) และการประเมินเมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนการสอน (Summative) 
ซึ่งถูกกำหนดไว้ในแผนการศึกษา ทุกรายวิชาของหลักสูตร มีการกำหนดเกณฑ์การประเมินผลที่ชัดเจนและ
ระบุไว้ใน แผนการศึกษา รวมทั้งสัดส่วนคะแนนและการตัดเกรดเพื่อให้นักศึกษารับทราบทั้งจากเอกสาร และ
การชี้แจงให้นักศึกษาทราบในคาบแรกของการเรียนการสอน มีการวัดผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาตาม
เกณฑ์การประเมินผล หลักสูตรกำหนดให้ผู้รับผิดชอบรายวิชา แจ้งผลการประเมินในวิธีการต่างๆ ให้กับผู้เรียน
ได้ร ับทราบ และสามารถนำไปพัฒนาการเรียนรู้ของแต่ละรายวิชา อาจารย์ผู้ร ับผิดชอบรายวิชา นำ
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ข้อเสนอแนะของนักศึกษาต่อวิธีการวัดผลจากระบบประเมินผลการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยมา
ประกอบการทบทวนและปรับปรุงกระบวนการวัดและประเมินผลของรายวิชา อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา
ดำเนินการประเมินและทบทวน เพื่อปรับปรุงกระบวนการวัดและการประเมนิผลใน แผนการศึกษา สำหรับปี
การศึกษาถัดไป  

5) การให้ข้อมูลย้อนกลับ โดยการนำข้อมูลจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียมาพัฒนาปรับปรุงหลักสูตรให้มีความ
ทันสมัยและตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ประกอบด้วย ศิษย์เก่า ผู้ทรงคุณวุฒิด้านวิชาการ
และวิชาชีพมาวิพากษาหลักสูตร นอกจากนี้ในการพัฒนาสาระการเรียนรู้ในรายวิชาและการปรับปรุงแนว
ทางการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร ได้นำข้อเสนอแนะ (Reflection) จากนักศึกษา วิทยากร อาจารย์
พิเศษและผู้ใชบ้ัณฑิต รวมถึงคำแนะนำและการประเมินผลการปฏิบัติงานของสถานประกอบการที่นักศึกษาไป
ปฏิบัติสหกิจศึกษาในแต่ละปี มาใช้ในการออกแบบวิธีการเรียนการสอนและการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  
ประกอบด้วย โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำหรับการผลิตสื่อ อุปกรณ์ในการฝึกปฏิบัติการผลิตสื่อของหลักสูตรให้
ทันสมัยและตรงตามความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย หลักสูตรยังได้รวบรวมข้อมูลดังกล่าวเพื่อใช้ในการ
ปรับปรุงหลักสูตรในปีการศึกษาถัดไป 

6) บทบาทของผู้สอนในการเสริมสร้าง Growth Mindset อาจารย์ในหลักสูตรมีการวางแผนใช้วิธีการ
จัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย และเลือกใช้วิธีการประเมินในแต่ละรายวิชาให้เหมาะสมเพื่อให้บรรลุผลการ
เรียนรูท้ี่คาดหวัง รวมทั้งมีการพัฒนาเรื่องการสอนและการใช้สื่อการสอนที่หลากหลายให้สอดคล้องกับรายวิชา 
ทุกภาคการศึกษาหลักสูตรจะมีการประชุม เพื ่อให้อาจารย์ในหลักสูตรได้ให้ข้อมูล ความคิดเห็น และ
ข้อเสนอแนะ ในส่วนที่เกี่ยวข้องกับการสอนของตนเอง เพื่อนำผลการประเมินการสอนมาใช้ ในการปรับปรุง
วิธีการสอน เนื้อหาในรายวิชา การประเมินผลในรายวิชาให้ เหมาะสมต่อไป อาจารย์ผู้สอนแต่ละคนจะมีการ
พัฒนาทั ้งด้านมาตรฐานการเรียนการสอนในระดับอุดมศึกษาและผ่านการรับรอง UKPSF ในระดับ 
Fellowship เพื่อพัฒนาคุณภาพการจัดการเรียนการสอนให้สามารถพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดกรอบแนวคิดแบบ
เติบโต (Growth Mindset) และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รู้จักวิธีแสวงหาความรู้ และปลูกฝังให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรูต้ลอดชีวิต 

 
3. รูปแบบของการเรียนการสอนในหลักสตูร 

หลักสูตรฯได้ใช้รูปแบบที่หลากหลาย เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ของนักศึกษาที่หลากหลาย โดยเลือก
รูปแบบการเรียนการสอนตามความเหมาะสมของเนื้อหาและวัตถุประสงค์การเรียนรู ้ของแต่ละรายวิชา 
รูปแบบของการเรียนการสอนในหลักสูตรฯ ประกอบด้วย 

1) การบรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน เป็นการสอนโดยผ่านการบรรยาย หรือการนำเสนอ ข้อมูล
พื้นฐาน เพื่อให้นักศึกษา ได้รับความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหัวข้อหลักของราย วิชานั้นๆ ประกอบด้วยการ
บรรยายโดยใช้สื่อการสอน เช่น PowerPoint และการบรรยายโดยใช้เทคโนโลยี การสอนออนไลน์ โดยขณะ
บรรยายมีการให้นักศึกษามีส่วนร่วมหลากหลายรูปแบบ เช่น การถาม-ตอบ การแสดงความคิดเห็น กิจกรรม
เกม เป็นต้น 
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2) การอภิปราย เป็นการสนทนาและการถกประเด็นระหว่างอาจารย์และนักศึกษา หรือ ระหว่างกลุ่ม
ของนักศึกษาเองเพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้และการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในรายวิชา 

3) การศึกษาด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยให้นักศึกษาอ่านตำรา ค้นคว้า
ข้อมูลในฐานข้อมูลหรืออินเทอร์เน็ต จากนั้นจึงทำการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นรายบุคคล 

4) การฝึกปฏิบัติ (practice) และปฏิบัติการ (lab) เป็นการสนับสนุนการพัฒนาทักษะทาง ปฏิบัติที่
เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่นักศึกษาได้เรียนรู้ โดยให้โอกาสฝึกปฏิบัติในห้องปฏิบัติการของหลักสูตรฯ และการปฏิบัติ
ภาคสนามในรายวิชาที่ต้องมีภาคสนาม เช่น การผลิตและถ่ายทำวิดีทัศน์ เป็นต้น 

5) การเรียนรู้ประสบการณ์ เป็นการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร ประกอบด้วย 
การฝึกงาน การสหกิจศึกษา หรือการทำโครงการร่วมกับวิสาหกิจภายนอก 

6) การใช้เทคโนโลยีการสอน เป็นการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ ประกอบด้วย การ
ใช้แพลตฟอร์มในการเรียนการสอน แอปพลิเคชันประกอบการเรียนรู้ ตลอดจนการใช้สื่อจาก  ระบบดิจิทัลใน
การเรียนการสอน 

7) การเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้ช่อง
ทองออนไลน์ในการนำเสนอเนื้อหาบทเรียน เช่น e-Learning และ google classroom เพื ่อให้นักศึกษา
เรียนรู้ล่วงหน้าก่อนเข้าชั้นเรียนจากสื่อต่างๆ ในบทเรียน เช่น คลิป VDO  เอกสารประกอบการสอน สื่อการ
สอน หรือเว็บไซต์ต่างๆ จากนั้นในชั่วโมงเรียนเน้นการพูดคุยสนทนาในประเด็นที่ได้เรียนรู้ ซักถามปัญหาข้อ
สงสัย และทำกิจกรรมต่างๆ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ดียิ่งขึ้น 

8) การทำโครงการหรืองานวิจัย เป็นการสนับสนุนการเรียนรู้โดยให้นักศึกษาทำโครงงานหรือการวิจัย 
เพื่อสร้างความเข้าใจที่ลึกซึ้งในหัวข้อของรายวิชา หรือเพื่อแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น  ทั้งปัญหาทางวิชาการและ 
ปัญหาในการปฏิบัติงาน 

9) การทำข้อสอบ เป็นการทดสอบความเข้าใจและความรู้ของนักศึกษาในหลักสูตร โดยใช้วิธีการสอบ
ต่าง ๆ เป็นต้นว่า การควิซ การสอบออนไลน์ ตลอดจนการสอบป้องกันในรายวิชา ที่มีการพัฒนาโครงงาน 
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4.  กลยุทธ์การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามมาตรฐานผลการเรยีนรู้ของหลักสูตร 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรม/โครงการเสริมหลักสูตร 

ของหลักสูตร สำนักวิชา และมหาวิทยาลัย 

1. ด้านความรู ้(Knowledge) 

PLO1 อธิบายความรู้ด้านมนุษยศาสตร ์
สังคมศาสตร์ทัว่ไป เทคโนโลยีสารสนเทศ
พื้นฐาน และแนวคิดสำหรับการออกแบบ 
ผลิต และเผยแพร่ดิจิทัลคอนเทนต์ที่
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช ้

Active learning ม ีก ิ จกรรมการสอนในห ัวข ้อการระบุ
กลุ ่มเป้าหมายและการกำหนดวัตถุประสงค์ของเนื ้อหา การ
ออกแบบดิจิทัลคอนเทนต์ในรูปแบบต่างๆ เช่น ข้อความ รูปภาพ 
วิดีโอ อินโฟกราฟิก และองค์ประกอบเชิงปฏิสัมพันธ์ การตลาด
และการโฆษณาบนโซเชียลมีเดีย ที ่ครอบคลุมเนื ้อหาด้าน
มนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ และวิทยาศาสตร์เทคโนโลย ี
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ปฏิบัติภาคสนามในหัวข้อ การผลิตและการตัดต่อวิดีโอ การเล่า
เรื่องดิจิทัล และการปรับตัวเพื่อเปลี่ยนแปลงภูมิทัศน์ดิจิทัล 
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการทักษะพื้นฐานการ

ถ่ายภาพเบื้องต้น 

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการอบรมเสริมทักษะระบบจัดการห้องสมุด 

หอศิลป์ และพิพิธภัณฑ์ (GLAM) 

▪ โครงการอบรมเชิงปฏิบัติการการออกแบบอินโฟ

กราฟิก 

PLO2 PLO2 : ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการ
จัดการสารสนเทศ การออกแบบและผลิต
สื่อ การจัดบริการดิจิทัลคอนเทนต ์ และ
ความรู้ในการประกอบอาชีพด้านการ

Active learning มีกิจกรรมการสอนในหัวข้อความรู้เบื้องต้น
เกี ่ยวกับหลักการออกแบบบริการดิจ ิท ัลที ่ เน ้นลูกค้าเป็น
ศูนย์กลาง การจัดระบบและการจัดโครงสร้างเนื้อหาที่สอดคล้อง

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ โครงการ Start-up ผู้ประกอบการใหม่และการ

พัฒนานวัตกรรม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรม/โครงการเสริมหลักสูตร 

ของหลักสูตร สำนักวิชา และมหาวิทยาลัย 
พัฒนาการเรียนแบบออนไลน ์หรือ คอน
เทนต์เพ่ือการตลาดดิจิทัล หรือ ดิจิทัล
คอลเล็กชัน หรือ เทคโนโลยีเพื่อการ
จัดการคอนเทนต์ เพื่อตอบสนองความ
ต้องการของผู้ประกอบการใน
อุตสาหกรรมดิจิทัล 

กับพฤติกรรมของผู้ใช้ หลักการออกแบบ UI/UX สำหรับบริการ
ดิจิทัล 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ปฏิบัติในหัวข้อ ปฏิสัมพันธ์ของลูกค้ากับบริการดิจิทัล  การ
วิเคราะห์และออกแบบบริการดิจิทัลสำหรับองค์กร 
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

▪ โครงการการสืบค้นข้อมูลและเทคนิคการนำเสนอ

ด้วยสื่อสมัยใหม ่

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการพัฒนาเว็บไซต ์Jobs center และจัดทำ

ห้องสมุดอาชีพ 

2. ด้านทักษะ (Skills) 
PLO3 PLO3: เลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
พัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ที่ตอบสนอง
วัตถุประสงค์การใช้งานของผู้ใช้ 

Active learning มีกิจกรรมการสอนและปฏิบัติในหัวข้อความ
ต้องการและความคาดหวังของผู้ใช้ ระบบการจัดการเนื้อหา 
(CMS) ช่องทางการเผยแพร่เนื้อหาดิจิทัล และ เครือข่ายการ
จัดส่งเนื้อหา (CDN) 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ปฏิบัติในหัวข้อการเล่าเรื ่องดิจิทัล และ ความเข้ากันได้ของ
แพลตฟอร์ม 
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ กิจกรรมอบรมการออกแบบกราฟิกด้วย Canva 

ระดับสำนักวิชา 

▪ กิจกรรมเสวนานักอ่านพบนักเขียน หัวข้อจากนัก

อ่านสู่การเป็นคอนเทนต์ครีเอเตอร์ 

ระดับหลักสูตร 

▪ กิจกรรมอบรมหัวข้อการถ่ายภาพเชิงพาณิชย ์
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรม/โครงการเสริมหลักสูตร 

ของหลักสูตร สำนักวิชา และมหาวิทยาลัย 
PLO4 ออกแบบการจัดบริการดิจิทัลคอน
เทนต์อย่างเป็นระบบ โดยใช้
กระบวนการวิจัยและพัฒนาเพื่อรองรับ
การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลขององค์กร 

Active learning มีก ิจกรรมการสอนในหัวข้อกลยุทธ์และ
เป้าหมายองค์กรดิจิทัล การออกแบบและพัฒนาระบบ ข้อมูล
และการวิเคราะห์ การกำกับดูแลเนื้อหาและเวิร์คโฟลว์ การ
ปรับแต่งเนื้อหาและความปลอดภัยของเน้ือหา  
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ปฏิบัติในหัวข้อตัวชี้วัดประสิทธิภาพของเนื้อหา การบริหารการ
เปลี่ยนแปลง และการฝึกอบรมกับการพัฒนาทักษะดิจิทัล 
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ กิจกรรมบรรยายพิเศษเรื่อง นวัตกรรมนำธุรกิจ 

ปรับความคิดพิชิตความสำเร็จ 

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการการพัฒนาทักษะดิจิทัลสำหรับองคก์ร

ดิจิทัล 

▪ โครงการอบรมการพัฒนาระบบสารสนเทศมรดก

ทางวัฒนธรรมจังหวัดนครศรีธรรมราช 

PLO5 มีทักษะในการจัดระบบบริการ
ดิจิทัลคอนเทนต์ให้สอดคล้องกับความ
ต้องการขององค์กร 

Active learning มีกิจกรรมการสอนในหัวข้อวิสัยทัศน์และกล
ยุทธ์ดิจิทัล  การสร้างและบริหารคอนเทนต์ และความปลอดภัย
ของข้อมูลและความเป็นส่วนตัว 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ปฏิบัติในหัวข้อการสร้างประสบการณ์ลูกค้าที่ดี และการใช้
เทคโนโลยีเพ่ือปรับปรุงระบบบริการดิจิทัลคอนเทนต์   
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ โครงการการพัฒนาบริการดิจิทัลสนับสนุนการ

เรียนรู้ด้วย AI บนแอนดรอยด์กับอาษาเฟรมเวิร์ค 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรม/โครงการเสริมหลักสูตร 

ของหลักสูตร สำนักวิชา และมหาวิทยาลัย 
3. ด้านจริยธรรม (Ethics) 
PLO6  มีทักษะการสื่อสารภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ เพื่อใช้ในชีวิตประจำวัน ทั้ง
การฟัง พูด อ่าน เขียน และเสนอผลงาน
ได้ตามวัตถุประสงค์ ในกรณีที ่นักศึกษา
เลือกภาษาจีนสามารถสื่อสารภาษาจีนใน
ชีวิตประจำวันได ้

Active learning มีกิจกรรมการสอนในหัวข้อทักษะการสือ่สาร
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ปฏิบัตทิักษะการสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ   
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ โครงการภาษาอังกฤษเพื่อการสมัครและ

สัมภาษณ์งาน 

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการอบรมพัฒนาบุคลิกภาพและการนำเสนอ

คอนเทนต์ 

4. ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
PLO7 แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ ความ
กตัญญูกตเวที ความรับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม ปฏิบัติตามกฎระเบียบ และ
ปฏิบัติตนอย่างถูกต้องตามจริยธรรมทาง
วิชาการ 

Active learning มีกิจกรรมการสอนในหัวข้อความตระหนักรู้
ด้านความปลอดภัยทางไซเบอร์ การสื่อสารแบบดิจิทัล และการ
จัดการโครงการดิจิทัล 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ตระหนักถึงความเป็นส่วนตัวออนไลน์ ทักษะสำหรับผู้เชี่ยวชาญ
เรื่องโซเชียลมีเดีย การประยุกต์ใช้ AI และระบบอัตโนมัติ   
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ กิจกรรมส่งเสรมิทักษะการเรยีนรู้ (Information 

Literacy) สำหรับนักศึกษาช้ันปีที่ 1 ประจำปี

การศึกษาใหม ่

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการวัยคิด Digital University Challenge 

▪ โครงการการอบรมการทำรายการขั้นสูงสำหรับ

ห้องสมุดดิจิทัลและสถาบันสารสนเทศ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรม/โครงการเสริมหลักสูตร 

ของหลักสูตร สำนักวิชา และมหาวิทยาลัย 
PLO8 แสดงออกถึงการมีภาวะผู้นำ มีสุข
ภาวะ สามารถเป็นได้ทั้งผู้นำและผู้ตาม มี
จิตอาสาและทำงานร่วมกับผู้อื่น 

Active learning มีกิจกรรมการสอนในหัวข้อ Empower and 
Support, การปรับตัวและการทำงานร่วมกัน 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ตระหนักถึงภาวะผู้นำที่ความซื่อสัตย์ และการแก้ไขข้อขัดแย้งใน
การทำงาน   
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ ค่ายเตรียมความพร้อมนักศึกษาสหกิจศึกษาใน

ต่างประเทศ 

ระดับสำนักวิชา 

▪ โครงการค่ายผู้นำนักศึกษาสำนักวิชาสารสนเทศ

ศาสตร ์

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการอบรมเทคนิคการสมคัรงานและสัมภาษณ์

งาน 

PLO9 แสดงออกถึงการรู้ดิจิทัล สามารถ
แสวงหาความรู้ภายใต้สภาพแวดล้อม
ดิจิทัล 

Active learning มีรายวิชาเลือกเสรีที่มีเนื้อหาด้านสุขภาพและ
ความเป็นอยู่ที่ดีในโลกดิจิทัล การกลั่นแกล้งบนอินเทอร์เน็ตและ
การคุกคามทางออนไลน์ 
Experience learning มีโครงงานและกิจกรรมให้นักศึกษา
ตระหนักถึง Mindset ของการเรียนรู้ตลอดชีวิต การเข้าถึงแบบ
ดิจิทัลและความอ่อนไหวทางวัฒนธรรม 

ระดับมหาวิทยาลัย 

▪ โครงการ Sibling belover 

▪ โครงการ Melayu Together 

ระดับหลักสูตร 

▪ โครงการ DCM start-up 

▪ โครงการห้องสมุดจากพี่สู่น้อง DCM 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) กิจกรรมการเรียนการสอน 
กิจกรรม/โครงการเสริมหลักสูตร 

ของหลักสูตร สำนักวิชา และมหาวิทยาลัย 
Presentation นักศึกษามีการนำเสนอโครงงานในรายวิชา 
ตลอดจนมอดูลที่เรียน สามารถนำเสนอ อธิบาย และตอบคำถาม
เกี่ยวกับโครงงานที่นำเสนอได ้
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หมวดที่ 5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตรซึ่งรวมถงึคณาจารย์ ์
 

1. ความพร้อมและศักยภาพของอาจารยแ์ละเจ้าหน้าทีข่องหลักสูตร 
1.1 อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร จำนวน 5 คน มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ สำนักงาน

ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม กำหนด 

1.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
ลำดับ 

ท่ี 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

ชื่อ-นามสกุล 
ชื่อ

ปริญญา 
สาขาวิชา ปีที่สำเร็จ 

การศึกษา 
สถาบันที่สำเร็จ

การศึกษา 
1 ผศ.ดร.ศิวนาถ นันทพิชัย  ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 2555 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

อ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ
ศาสตร์ 

2539 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร ์ 2532 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
2 ผศ.ดร.สิริวัจนา แก้วผนึก ค.ด. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2561 จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย 
วท.ม การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2550 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
สส.บ. สารสนเทศศึกษา 2545 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
3 ผศ.ดิชิตชัย  เมตตาริกา

นนท์ 
 

ศศ.ม. บรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ 

2543 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ
ศาสตร์ 

2539 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

4 ดร.นภารัตน์ ชูเกิด 
 

ปร.ด. เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา 2555 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ 

ศษ.ม. เทคโนโลยีทางการศึกษา 2545 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
กษ.บ เทคโนโลยีทางการศึกษา 2542 มหาวิทยาลัยทักษิณ 

5 ดร.ยุทธนา เจริญรื่น 
 

ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 2562 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
วท.ม การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2546 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
ศษ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ

ศาสตร์ 
2540  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
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1.2 อาจารย์ประจำหลักสูตร 

หลักสูตรมีอาจารย์ประจำหลักสูตร จำนวน 5 คน มีคุณวุฒิและคุณสมบัติตามเกณฑ์ที่สำนักงาน
ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม กำหนด ดังนี ้

ลำดับ 
ท่ี 

ตำแหน่งทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

ชื่อ
ปริญญา 

สาขาวิชา ปีที่สำเร็จ 
การศึกษา 

สถาบันที่สำเร็จ
การศึกษา 

1 ผศ.ดร.ศิวนาถ นันทพิชัย  ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 2555 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ

ศาสตร์ 
2539 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร ์ 2532 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
2 ผศ.ดร.สิริวัจนา แก้วผนึก ค.ด. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2561 จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย 
วท.ม การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2550 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
สส.บ. สารสนเทศศึกษา 2545 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
3 ผศ.ดิชิตชัย  เมตตาริกา

นนท์ 
 

ศศ.ม. บรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ 

2543 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ
ศาสตร์ 

2539 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

4 ดร.นภารัตน์ ชูเกิด 
 

ปร.ด. เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา 2555 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ 

ศษ.ม. เทคโนโลยีทางการศึกษา 2545 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
กษ.บ เทคโนโลยีทางการศึกษา 2542 มหาวิทยาลัยทักษิณ 

5 ดร.ยุทธนา เจริญรื่น 
 

ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 2562 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
วท.ม การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2546 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
ศษ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ

ศาสตร์ 
2540  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

 

1.3 อาจารย์ผู้สอน  
อาจารย์ผู ้สอน จำนวน  6 คน ประกอบด้วย อาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจำ

หลักสูตร อาจารย์ประจำ และอาจารย์พิเศษ 
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ลำดับ 
ท่ี 

ตำแหน่งทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

ชื่อ
ปริญญา 

สาขาวิชา ปีที่สำเร็จ 
การศึกษา 

สถาบันที่สำเร็จ
การศึกษา 

1 ผศ.ดร.ศิวนาถ นันทพิชัย  ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 2555 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
อ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ

ศาสตร์ 
2539 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร์ 2532 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
2 ผศ.ดร.สิริวัจนา แก้วผนึก ค.ด. เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2561 จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย 
วท.ม. การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2550 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
สส.บ. สารสนเทศศึกษา 2545 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
3 ผศ.ดิชิตชัย  เมตตาริกา

นนท์ 
 

ศศ.ม. บรรณารักษศาสตร์และ
สารสนเทศศาสตร์ 

2543 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ
ศาสตร์ 

2539 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

4 ดร.นภารัตน์ ชูเกิด 
 

ปร.ด. เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา 2555 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
พระจอมเกล้าพระนคร
เหนือ 

ศษ.ม. เทคโนโลยีทางการศึกษา 2545 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
กษ.บ. เทคโนโลยีทางการศึกษา 2542 มหาวิทยาลัยทักษิณ 

5 ดร.ยุทธนา เจริญรื่น 
 

ปร.ด. สารสนเทศศึกษา 2562 มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
วท.ม. การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 2546 มหาวิทยาลัยวลัย

ลักษณ์ 
ศษ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศ

ศาสตร์ 
2540  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

1.3.2 อาจารย์ผู้สอนที่เป็นอาจารย์พิเศษหรือวิทยากร 
หลักสูตรฯ ดำเนินการเสนอคำสั่งแต่งตั้งอาจารย์พิเศษตามรอบปีการศึกษาโดยผ่านกระบวนการของ

สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์และมหาวิทยาลัย โดยคุณสมบัติของอาจารย์พิเศษเป็นไปตามข้อกำหนดของ

มหาวิทยาลัย  

ลำดับ 
ท่ี 

ตำแหน่งทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

ชื่อ
ปริญญา 

สาขาวิชา ปีที่สำเร็จ 
การศึกษา 

สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

1 ดร.ปฐมพงษ์ ฉับพลัน 
 

ปร.ด. เทคโนโลยีสารสนเทศ 2564 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าพระนครเหนือ 

วท.ม. การจัดการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2553 มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
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ลำดับ 
ท่ี 

ตำแหน่งทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

ชื่อ
ปริญญา 

สาขาวิชา ปีที่สำเร็จ 
การศึกษา 

สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร์ 2548 มหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช 
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2. การบริหารจัดการสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ (Facilities & Infrastructure) และ การให้บริการนักศึกษา 
(Student support service) 
 

สิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ต่างๆ ที่จำเปน็ 

ความพร้อม (รายละเอียด) 

1) ห้องเรียน 
 

- มีห้องเรียนอัจฉริยะ (Smart Classroom) สำหรับการเรียนการสอน Active 
Learning ซึ่งหลักสูตรได้รับการบริการจากศูนย์บริการการศึกษา ศูนย์บรรณ
สารและสื่อการศึกษา และศูนย์เทคโนโลยีดิจิทัล ในการจัดเตรียมสิ่งอำนวย
ความสะดวกและโครงสร้างพื้นฐานต่างๆ ที่เพียงพอและทันสมัยเพื่อสนับสนุน
กิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา โดยมีรายละเอียดดังนี ้
- ห้องเรียนขนาดเล็ก กลาง และใหญ่ ซึ่งเป็นห้องเรียนที่ ทันสมัยหรือห้องเรียน
อัจฉริยะ (Smart Classroom) ม ีการติดตั้งอุปกรณ์สื่อ อิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย 
และ สัญญาณอินเตอร์เน็ต มีความสะดวกและพร้อมใช้ มีการจัดขนาดห้องเรยีน
ให้เหมาะสม โดยเฉพาะห้องเรียน ขนาดเล็ก เพื่ออาจารย์สามารถดูแลนักศึกษา
ได้อย่าง ทั่วถึง และเหมาะสมกับการจัดกิจกรรมกลุ่มย่อย มีการเก็บคะแนนจาก
แบบทดสอบย่อยผ่านสื่อเทคโนโลยีเพื่อให้นักศึกษามีเวลาศึกษาค้น   คว้าด้วย
ตนเองเพิ่มเติมและสามารถทำแบบทดสอบได้ทุกที่ทุกเวลาที่มีความ พร้อมและ
สะดวกนักศึกษาสามารถ เรียนรู้ในระบบชั้นเรียนปกติและนอกชั้นเรียนอย่างมี
ประสิทธิภาพ ห้องเร ียนเป็นห้องปิดมิดชิดสามารถ กันเสียงรบกวนจาก 
ภายนอก  เก้าอี้ในห้องเรียนมีการออกแบบให้เหมาะสมกับการเรียนหลากหลาย
รูปแบบ ตัวอย่างเช่น   กิจกรรมกลุ่มย่อย โต๊ะเรียนมีขนาดที่เหมาะสมกับผู้เรียน
มี เครื ่องปรับอากาศทุกห้อง เพื ่อให้เกิดการถ่ายเทอากาศได้ ดีและสร้าง
สภาพแวดลอ้มที่เหมาะกับการเรียนรู้ 
- มีการติดตั้งอุปกรณ์สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ทันสมัย และมีสัญญาณอินเตอร์เน็ต 
สะดวกและพร้อมใช้  มีระบบอินเตอร์เน็ตความเร็วสูงเพื่อเข้าถึงการเข้าใช้งาน 
แพลตฟอร์มต่าง ๆ เช่น YouTube, Quiz  มีอุปกรณ์สื ่อโสตที่ทันสมัย เช่น 
คอมพิวเตอรต์ั้งโตะ๊และ โปรเจคเตอรท์ุกห้อง 
- ใช้สื ่อเทคโนโลยีสารสนเทศ หลากหลายแพลตฟอร์ม เช่น E-learning, MS 
Teams, Kahoot, Socrative, Google classroom, THAIMOOC  ม ี ร ะบบ
บันทึกการเรียนการสอน และสามารถสอน ผ่านระบบออนไลน์ควบคู่กับการ
สอน บรรยายใน ห้องเรียน ระบบนำเสนอผ่านอุปกรณ์ส่วนตัว  มีระบบการ
วัดผลและประเมินผล การเรียนรูปแบบ ออนไลน์ ประกอบด้วย e-learning, e-
testing 
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สิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ต่างๆ ที่จำเปน็ 

ความพร้อม (รายละเอียด) 

2) ห้องปฏิบัติการ 
 

ห้องปฏิบัติการ แบ่งเป็น 3 ส่วนดังนี้ 
1) ห้องปฎิบัติการคอมพิวเตอร์หลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์ 1 ห้อง 40 ที่นั่ง 
2) ห้องปฎิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคารศูนย์เทคโนโลยีดิจิทัล จำนวน 6 ห้อง 
(ห้องละ 52 ที่นั่ง จำนวน 3 ห้อง ห้องละ 43 ที่นั่ง จำนวน 1 ห้อง ห้องละ 48 ที่
น่ัง  จำนวน 2 ห้อง  
3) ห้องปฎิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคารศูนย์เรียนรวม 6 จำนวน 4 ห้อง (ห้องละ 
50 ที่นั่ง)  
4) ห้องสตูดิโอ หลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ แบ่งเป็น 
   - สตูดิโอสำหรับการสร้างสรรค์วิดีโอ 
   - สตูดิโอสำหรับการการถ่ายภาพน่ิง 

3) เครื่องมือและ
อุปกรณ์การเรียนการ
สอน 
 

หลักสูตรมีเครือ่งมือและอุปกรณ์ที่ช่วยสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
1) เครื ่องคอมพิวเตอร์ชนิด ALL IN ONE MAC  Apple จำนวน 40 เครื ่อง 
รองรับการจัดการเรียนการสอนปฏิบัติการที่เน้นการออกแบบกราฟิก การสร้าง
สื่อดิจิทัล และการสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์ 
2) เครื่องคอมพิวเตอร์ระบบปฏิบัติการ Windows รองรับการจัดการเรียนการ
สอนปฏิบัติการที่เน้นการเขียนโปรแกรม การทำฐานข้อมูล การทำคลังดิจิทัล 
การจัดการเว็บไซต์ การเขียนโปรแกรม การทำฐานข้อมูล การทำคลังดิจิทัล การ
จัดการเว็บไซต์และ การจัดอบรมการใช้การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆและการ
จัดอบรมการใช้การโปรแกรมคอมพิวเตอร์ต่างๆ 
3) อุปกรณ์กล้องวิดีโอ เครื่องคอมพิวเตอร์สำหรับการตัดต่อ และอุปกรณ์อื่นๆ ที่
เกี่ยวข้อง จำนวน 3 ชุด 
4) กล้องสะท้อนภาพเลนส์เดี่ยว อุปกรณ์การจัดฉาก แสง และอุปกรณ์ประกอบ
อื่นๆ จำนวน 4 ชุด 

4) เทคโนโลยี
สารสนเทศ (รวม
ซอฟต์แวร์ต่างๆ) 
 

หลักสูตรมีการติดตั้งแพลตฟอร์ม (Platform) เพื่อประโยชน์ในการเรียนการ
สอนและการเผยแพร่องค์ความรู้ ประกอบด้วย 
- DCM Vocabulary Server (http://dcm.wu.ac.th/tematres) สำหรับใช้
จัดเก็บและเผยแพร่ความรู้แบบอภิธานศัพท์ซึ่งผู้เรียนวิเคราะห์วิเคราะห์ไว้
ระหว่างการเรียน 
-  DKAN Open Data Tools (http: / /dcm.wu.ac. th/dkan/ )  และ CKAN 
Open Data Tools (http://lod.walai.net:8881) เป็นแพลตฟอร์มสำหรับ
จัดเก็บและจัดการชุดข้อมูลเปิด มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนได้มีพื้นที่จัดเก็บ
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สิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ต่างๆ ที่จำเปน็ 

ความพร้อม (รายละเอียด) 

และประมวลผลข้อมูลด้านต่างๆเพื่อนำมาวิเคราะห์ให้เกิดองค์ความรู้ โดยแบ่ง
ออกเป็น DKAN สำหรับใช้ในการเรียนการสอนของหลักสูตรฯโดยเฉพาะ และ 
CKAN สำหรับบุคคลทั่วไปที่ต้องการใช้แพลตฟอร์มเพื่อเป็นบริการวิชาการของ
หลักสูตร 
-  DCM Omeka- S platform ( http: / / dcm.wu. ac. th/dcmomk/ )  เ ป็ น
แพลตฟอร์มในการสร้างและจัดเก็บดิจิทัลคอลเล็กชันที่เป็นผลงานของนักศกึษา 
โดยพัฒนาขึ ้นเพื ่อเป็นพื ้นที ่จัดเก็บถาวรให้กับนักศึกษาในหลักสูตรฯ โดย
นักศึกษาสามารถใช้ระบบ Omeka-S นี้ในการจัดเก็บผลงาน จัดทำคอลเล็กชัน 
ตลอดไปจนการสร้างพิพิธภัณฑ์หรือนิทรรศการเสมือนเพื่อเผยแพร่่การค้นคว้า
ของตนได้ด้วย 
- ติดตั้งโปรแกรมชุด Adobe Creative Cloud เพื่อใช้สำหรับกิจกรรมการเรียน
การสอนในมอดูลสื ่อและการออกแบบ (Media and Design) และรายวิชา
เฉพาะของหลักสูตร 
- ติดต้ังระบบสารสนเทศเพื่ออำนวยความสะดวกให้อาจารย์และนักศึกษาในการ

เข้าถึงทรัพยากรการเรียนรู ้ได้หลายหลายช่องทาง ประกอบด้วย บทเรียน

ออนไลน์ของรายวิชาต่าง ๆ ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (elarning.wu.ac.th) 

ฐานข้อมูลโปรเจ็คสาขาการจัดการสารสนเทศดิจิทัล และโครงการฐานข้อมูลสห

กิจศึกษา  

5) ห้องสมุดและพ้ืนที่
การเรียนรู้ร่วมกัน 
 

- มีบริการห้องสมุดดิจิทัลผ่านระบบสารสนเทศของศูนย์บรรณสารฯ ซึ่งจัดไว้
ให้บริการเพื่อตอบสนองความต้องการ และสนับสนุนการจัดการศึกษาของ
หลักสูตรฯ ให้สามารถเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศได้อย่างสะดวก 
- มีระบบจองห้องประชุมกล่มย่อย และห้องค้นคว้าส่วนบุคคล 
- ทรัพยากรสารสนเทศที่สนับสนุนการเรียนการสอนของหลักสูตร ประกอบด้วย 
ตำรา วารสารวิชาการ สื่อมัลติมีเดีย โปรแกรมและแอปพลิเคชัน 

 

3. งบประมาณตามแผน 
 3.1 งบประมาณรายรับ (หนว่ย: บาท) 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 
ค่าธรรมเนียมการศึกษา 3,500,000 7,000,000 10,500,000 14,000,000 14,000,000 
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รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2567 2568 2569 2570 2571 
(ปีละ 50,000/คน คูณ 70) 

รวมรายรับ (1)  3,500,000 7,000,000 10,500,000 14,000,000 14,000,000 

 
 3.2 งบประมาณรายจ่ายในหลักสูตร (หน่วย: บาท) 

หมวดเงิน 
 

ปีงบประมาณที่ดำเนินการ 
2567 2568 2569 2570 2571 

งบดำเนินการ (ค่าตอบแทน ใช้สอย วัสดุ) 
1. เงินเดือนอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 5 คน  

1,260,000 2,646,000 4,174,500 5,834,430 6,126,151 

2. ค่าใช้จ่ายอาจารย์ประจำหลักสูตร 
อาจารย์ผู้สอน อาจารย์พิเศษ และ
บุคลากรอื่น ๆ ในหลักสูตร 

123,250 262,860 419,812 595,139 632,633 

3. ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน (ทุกรายการ
ทุกกิจกรรมในหลักสูตร ค่าตอบแทน 
ใช้สอย วัสดุ ทั้งนี้ไม่ต้องนำค่าเสื่อม
ราคาจากอาคาร ครุภัณฑ์)   

100,000 105,000 110,250 115,763 121,551 

4. ทุนการศึกษา เงินอุดหนุน/
ส่งเสริมนักศึกษา 

100,000 200,000 300,000 400,000 400,000 

5. ค่าหนังสือ ตำรา ในหลักสูตร 120,000 126,000 132,300 138,915 145,861 
รวมรายจ่าย (2)  1,703,250 3,339,860 4,857,663 7,084,247 7,426,196 

รวมรับสูงกว่ารายจ่าย (1) - (2) 1,796,750 3,660,140 5,642,337 6,915,753 6,573,804 
จำนวนนักศึกษา 70 140 210 280 280 

ค่าใช้จ่าย/หัวนักศึกษาต่อปี 24,332 23,856 23,132 25,300 26,522 
ค่าใช้จ่ายเฉลี่ย/หัวตลอดหลักสูตร 96,620 96,620 96,620 96,620 96,620 

จุดคุ้มทุนของหลักสูตร (จำนวน
นักศึกษา) 

34 67 97 142 149 

        
 
4. ความพร้อมด้านทุนสนับสนุนการศึกษา และความรว่มมือทางวิชาการกับสถาบนัอื่น 
 ประกอบด้วยทุนพัฒนาบัณฑิตในศตวรรษที่ 21 รวมถึงทุนอื่นๆ จากมหาวิทยาลัย รวมทั้งสิ้นปีละ 10 
ทุน และมีความร่วมมือกับสถาบันการศึกษา หน่วยงาน และสถานประกอบการต่างๆ เพื่อสนับสนนุนกิจกรรม
การเรียนการสอนให้บรรลุตามผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
 



94 
 

 
 

หมวดที่ 6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
 
1. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

ประกาศมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ เรื่อง รับสมัครบุคคลเพื่อคัดเลือกเข้าศึกษาในสำนักวิชาสารสนเทศ

ศาสตร ์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ได้มีการกำหนดคุณสมบัติผู้มีสิทธิ์สมัครไว้ดังนี ้ 

1. สำเร็จการศึกษาไม่ต่ำกว่าระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ตามหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการหรือ

เทียบเท่า ทุกแผนการเรียน 

2. เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2565 
3. เป็นผู้ที่อยู่ในประเทศไทยอย่างถูกต้องตามกฎหมาย  

4. เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ระบบทวิภาค พ.ศ. 

2566 

2. การรับเข้าศึกษา   
 รับทั้งนักศกึษาไทยและนกัศึกษาต่างชาติ สามารถพูดและใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 

 
3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

   การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา 
 
4. กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปญัหา/ข้อจำกดัของนักศึกษาในข้อ 3  

 จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะนำการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย  
และการแบ่งเวลา  

 จัดให้มีระบบอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อทำหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน ให้คำแนะนำแก่นักศึกษา  
และให้เน้นย้ำในกรณีที่นักศึกษามีปัญหาตามข้างต้นเป็นกรณีพิเศษ 

 จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา เช่น  วันแรก
พบระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ วันพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์
ผู้สอนและจัดกิจกรรมเสริมถ้าจำเป็น 
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5. จำนวนรับนักศึกษา 
แผนการรับนกัศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  
ในแต่ละปีการศึกษาจะรับนักศึกษาปีละ 70  คน 
หลักสูตร 4 ป ี 

ระดับชั้นป ี 
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน)  

2567 2568 2569 2570 2571 

ชั้นปีที่ 1  70 70 70 70 70 

ชั้นปีที่ 2  (62)  70 70 70 70 

ชั้นปีที่ 3  (91) (62) 70 70 70 

ชั้นปีที่ 4  (71)   (91) (62) 70 70 

รวม  70 (224)  140 (153) 210 (62) 280 280 

คาดว่าจะสำเร็จ

การศึกษา  

(71) (91) (62) 70  70 

หมายเหตุ เมื่อคำนวณสัดส่วนอาจารย์ต่อนักศึกษา FTES = 1 : 20 
วงเล็บ หมายถึง จำนวนนักศึกษาที่อยู่ในหลักสูตรก่อนการปรับปรุง 

 
6.การเตรียมความพร้อมนักศึกษา  หลักสูตรมีกระบวนการเตรียมความพร้อมสำหรับนักศึกษาที่ผ่านเข้ามา
เรียนในหลักสูตรและขึ้นทะเบียนนักศึกษาใหม่เรียบร้อยแล้ว ผ่านทางกิจกรรมที่จัดขึ้นระดับมหาวิทยาลัย 
ระดับสำนักวิชาและระดับหลักสูตร เพื่อให้นักศึกษาสามารถปรับตัวและเริ่มต้นเข้าสู่การเรียนการสอนในระดับ
มหาวิทยาลัยอย่างมีความพร้อมและมั่นใจ โดยกำหนดให้นักศึกษาใหม่เข้าร่วมกิจกรรมต่าง ๆ ดังนี้ 

6.1 ระดับมหาวิทยาลัย 

1) กิจกรรมปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่จัดโดยมหาวิทยาลัยเพื่อเตรียมความพร้อมในการก้าวเข้าสู่การ  
ศึกษาในระดับอุดมศึกษาให้กับนักศึกษาใหม่ แนะนำผู้บริหารระดับมหาวิทยาลัย แนะนำข้อมูลพื้นฐาน  
เกี่ยวกับการเรียนการสอนหน่วยงานสนับสนุนด้านต่าง ๆ การใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัย ระบบการดูแลนักศึกษา 
smile and smart and smart center รวมถึงทราบระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ของมหาวิทยาลัย เพื่อนำไป 
ปฏิบัติในการศึกษาได้อย่างถูกต้อง  

2) กิจกรรมการสอบวัดความรู้พื้นฐาน ประกอบด้วยวิชาภาษาไทย ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ เพื่อจัด
กลุ่ม เรียนที่เหมาะสมโดยศูนย์บริการการศึกษา ในกรณีที่สอบไม่ผ่านในรายวิชาใดให้ลงทะเบียนรายวิชา  
ดังกล่าวไม่นับหน่วยกิตในแผนการเรียน  

3) กิจกรรมนักศึกษาใหม่พบศูนย์บริการการศึกษา และนำหน่วยงานการลงทะเบียน  และ งานที่
เกี่ยวข้องในด้านการศึกษากิ จกรรมต้อนรับนักศึกษาใหม่โดยส่วนส่งเสริมพัฒนานักศึกษา แนะนำ เกี่ยวกับงาน
ทุนการศึกษา คะแนนความดีและกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง 
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6.2 ระดับสำนักวิชา 

1) กิจกรรมนักศึกษาใหม่พบสำนักวิชาจัดโดยสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ เพื ่อแนะนำผู้บริหาร 
คณาจารย์ การจัดการเรียนการสอน ระบบการดูแลนักศึกษา ประกอบด้วย ระบบอาจารย์ที่ปรึกษา ระบบ
เพื่อน ช่วยเพื่อน แผนการเรียน 

2) มีการเตรียมความพร้อมในระดับสำนักวิชาและหลักสูตรฯ โดยสำนักวิชามีการจัดตั้งทีมสโมสร
นักศึกษาสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ ทีมกิจการนักศึกษา และในหลักสูตรฯ ผ่านกิจกรรมเสริมหลักสูตรฯ 
พิจารณาประเด็นการเตรียมความพร้อมเพื่อลดอัตราการตกออกของนักศึกษาแรกเข้าจากสาเหตุด้านผลการเรียน 

 

6.3 ระดับหลกัสูตร 

1) กิจกรรมนักศึกษาใหม่พบอาจารย์ที่ปรึกษาจัดโดยหลักสูตรเพื่อแนะนำอาจารย์ที ่ปรึกษาทาง
วิชาการ ให้กับนักศึกษาใหม่ ซึ่งหลักสูตรดำเนินจัดสรรให้คณาจารย์ทุกคนในหลักสูตรดูแลนักศึกษา  ใน
อัตราส่วนอาจารย์ที่ปรึกษา 1 คนต่อนักศึกษา 20 คนซึ่งสอดคล้องตามนโยบายของมหาวิทยาลัย คือ อาจารย์
ที่ปรึกษา 1 คนต่อนักศึกษา 30 คน ทั้งนี้อาจารย์ที่ปรึกษาทุกคนต้องได้รับการอบรมทางด้าน การให้คำปรึกษา
เบื้องต้นตามนโยบายของมหาวิทยาลัยก่อน จึงจะสามารถรับเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ให้กับนักศึกษาได้ เพื่อให้มี
ความมั่นใจว่าคณาจารย์มีทักษะในการให้คำปรึกษาที่ เหมาะสมกับนักศึกษาได้ โดยทุกกิจกรรมที่จัดขึ้นมุ่ง
หมายในการจัดเตรียมความพร้อมให้กับนักศึกษาใหม่ในด้านต่างๆ ประกอบด้วย  

1) ด้านหลักสูตร: ทำความรู้จักกับหลักสูตรที่จะเข้าเรียนว่ามีวิชา และวัตถุประสงค์ที่คาดหวัง อยู่ใน
หลักสูตรอย่างไร เพื่อให้สามารถเตรียมตัวให้มีความรู้พื้นฐานก่อนเข้าเรียนจริง  

2) ด้านทัศนคติ: ปรับทัศนคติเชิงบวกซึ่งมีผลต่อการเรียนและพัฒนาตนเอง เปิดมุมมอง และหาโอกาส
ในการเรียนรู้ใหม่ ๆ ปรับความกลัวเป็นความท้าทาย  

3) ด้านทักษะ: การเรียนรู ้พัฒนาทักษะการเรียนรู ้โดยแนะนำวิธีการเรียนรู ้ที ่เหมาะสม  และมี 
ประสิทธิภาพ เช่น การจัดการเวลา การสร้างแผนการเรียนรู้ และการใช้เทคนิคการเรียนรู้ต่าง ๆ 

4) ด้านทักษะ: การใช้ชีวิตทักษะสำหรับชีวิตประจำวัน เช่น การบริหารจัดการ การดูแลสุขภาพ และ
การแก้ปัญหาเบ้ืองต้น  

5) ฝึกทักษะการสื่อสาร: ทักษะการพูด การเขียน การฟั งและการอ่าน เนื่องจากจะต้องใช้การสื่อสาร 
ในรูปแบบต่าง ๆ ในการเรียนการสอน  

6) ด้านสภาพแวดล้อมการเรียน: สร้างความมั่นใจในสภาพแวดล้อมการเรียน วิธีการเรียนการสอน 
ระบบการประเมิน และทราบข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ 
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หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
      การวัดผลและการประเมินผลการศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยการศึกษา
ขั้นปริญญาตรี ระบบทวิภาค พ.ศ. 2566   
 
2. การประเมินผลระดับรายวิชาทุกรายวิชา 
 2.1  ออกแบบและดำเนินการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้น
ปีและหลักสูตร และวิธีการจัดการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมินที่เหมาะสมและมี
คุณภาพ 
 2.2  นำผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในทุกรายวิชาที่สอนในภาคการศึกษาเดียวกันมา
พิจารณาความสอดคล้องของผลการประเมินกับรายวิชาที่รองรับผลลัพธ์การเรียนรู้ของทุกชั้นปีหรือของ
หลักสูตรเดียวกัน 
 2.3  นำผลลัพธ์ที่ได้ไปใช้เป็นข้อมูลประกอบในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในภาคถัดไป และ
ทบทวนหรือปรับปรุงวิธีการสอนหรือวิธีการประเมินรายวิชา โดยนำผลประเมินการจัดการเรียนการสอนของ
นักศึกษามาประกอบการพิจารณาร่วมกันโดยมีแผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา ดังนี ้
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวชิา 
และทุกรายวชิาที่เปิดสอนใน

ภาคการศึกษาเดียวกัน 

ระยะเวลา วิธีการประเมนิ 

ผลลัพธ์การเรยีนรู้ของชั้นปี สิ้นภาคการศึกษา 1 .ประเม ินว ัดผลระหว ่ างทางด ้ วย
ว ิธ ีการใช ้ Quiz การนำเสนอ การทำ
รายงาน การปฏิบัติ การเข้าเรียน ความ
ตรงต่อเวลา หรือวิธีการอื่นๆที่มีการเสนอ
ไว้ในการเตรียมความพร้อมก่อนเปิดภาค
การศึกษา โดยใช้แบบประเมินที่ผ่านการ
วิพากษ์ร่วมกันระหว่างผู้สอน และ/หรือ 
rubric score  
2.ประเมินโดยการสอบกลางภาคและ
สอบปลายภาคด้วยข้อสอบที ่ผ ่านการ
วิพากษ์จากอาจารย์ผู้ร่วมสอน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวชิา 
และทุกรายวชิาที่เปิดสอนใน

ภาคการศึกษาเดียวกัน 

ระยะเวลา วิธีการประเมนิ 

ประเมินโดย 
- อาจารย์ผู้สอน 
- คณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

 
3.การประเมินผลระดับชั้นปีตาม YLO  
  มหาวิทยาลัยจัดให้มีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และด้าน
ลักษณะบุคคลของนักศึกษาในระดับปริญญาตรี เช่น ความรู้เชิงสาระ/หลักการ ความรู้เชิงกระบวนการ และ
ความรู้ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้
เพื่อการพัฒนางาน ทักษะการเรียนรู้การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติและการพัฒนางานเพื่อการประกอบ
อาชีพ ทักษะด้านดิจิทัล จริยธรรมที่เหมาะสม จริยธรรมเฉพาะวิชาชีพ ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตาม
ศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง โดยมีแผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับช้ันปี ดังนี ้
 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดบัชั้นป ี

พฤติกรรมบ่งชี้ 
(Performance Criteria) 

วิธีการ/เครื่องมือประเมนิผล 

ชั้นปีที่ 1 ความรู้  
- สามารถอธิบายแนวคิดพื้นฐาน 

กระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการ
ออกแบบ ผลิต และการจัดการคอน
เทนต ์

- เข้าใจการจัดการระบบและจัดกลุ่ม
เนื้อหา 

วิธีการ  
- จัดอบรมการออกแบบ

และสร้างคอนเทนต ์
เครื่องมือประเมิน  

- แบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลังเรียน 

 ทักษะ  
- ทักษะการใช้ชีวิตในสังคมดิจิทัล การ

ติดต่อสื่อสาร บุคลิกภาพและการ
นำเสนอ 

วิธีการ  
- จัดอบรมพัฒนา

บุคลิกภาพ 
เครื่องมือประเมิน  

- ฝึกปฏิบัติและสังเกตุ
การณ์จากอาจารย์และ
เพื่อน 

 จริยธรรม  วิธีการ 
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ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดบัชั้นป ี

พฤติกรรมบ่งชี้ 
(Performance Criteria) 

วิธีการ/เครื่องมือประเมนิผล 

- พิจารณา แยกแยะ สิ่งที่ควรทำ ไม่ควร
ทำ คำนึงถึงคุณธรรมเป็นสำคัญ และ
เลือกใช้สื่อในทางสร้างสรรค์ 

- จัดอบรมด้านจริยธรรม
การใช้สื่อ 

เครื่องมือประเมิน  
- แบบทดสอบ 

 ลักษณะส่วนบคุคล 
- รู้เท่าทันสุขภาวะที่ดีและสามารถ

แสวงหาความรู้ภายใต้สภาพแวดล้อม
ดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

เครื่องมือประเมิน  
- วัดผลจากการประเมิน

ตนเองและการประเมิน
จากคณาจารย ์

ชั้นปีที่ 2 ความรู้  
- สามารถออกแบบ ผลิตและเผยแพร่

ดิจิทัลคอนเทนต์ที่ตอบสนองความ
ต้องการของผู้ใช้ได้ 

วิธีการ  
- บรรยาย อบรม ศึกษาดู

งาน 
เครื่องมือประเมิน  

- แบบทดสอบ แบบฝึกหัด
และโครงงาน 

 ทักษะ  
- สามารถฝึกปฎบิัติการใช้เครื่องมือและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อออกแบบ
และผลิตคอนเทนต์ดิจิทัลในรปูแบบ
ต่างๆ 

- การออกแบบและพัฒนาระบบคลัง
สารสนเทศดิจทิัลได้ ความคิด
สร้างสรรค์ การคิดอย่างเป็นระบบ 

วิธีการ  
- บรรยาย อบรม 

เครื่องมือประเมิน  
- แบบฝึกปฏิบัติ โครงงาน 

นำเสนอผ่านสื่อ 

 จริยธรรม  
- การใช้เครื่องมือและโปรแกรมต่าง ๆ 

อย่างถูกลิขสิทธ์ิและการอ้างอิงผลงาน
อย่างถูกต้อง 

การมีส่วนร่วมในช้ันเรียนและการ
ใช้เครื่องมือต่าง ๆ  อย่างถูกลขิสิทธิ ์

 ลักษณะส่วนบคุคล 
- มีความคิดสร้างสรรค์ในด้านการ

ออกแบบ และสร้างคอนเทนต ์

วิธีการ  
- จัดอบรม 

เครื่องมือประเมิน  
- โครงงาน 

ชั้นปีที่ 3 ความรู้  วิธีการ  
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ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดบัชั้นป ี

พฤติกรรมบ่งชี้ 
(Performance Criteria) 

วิธีการ/เครื่องมือประเมนิผล 

- สามารถออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ได้ 
- อธิบายกระบวนการทางการตลาด

ดิจิทัลและการสร้างแบรนด์ได ้
- เข้าใจกระบวนการ ขั้นตอนในการทำ

การตลาดดิจิทัล การตลาดออนไลน์ 
และการจัดการแบรนด์ได้ 

- วิเคราะห์การใช้สื่อและการออกแบบ
สื่อให้เหมาะสมกับธุรกิจและการตลาด
ขององค์กรได้ 

- การทำโครงงาน กิจกรรม
ออนไลน์ 

เครื่องมือประเมิน 
- โครงงาน แบบฝึกหัด การ

นำเสนองาน 

 ทักษะ  
- สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะ

ในการสร้างสรรค์ผลผลิตทางด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ การตลาดดิจิทัล เพื่อ
ประกอบธุรกิจได ้  

- เรียนรู้กระบวนการทำงานเป็นทีม และ
การนำเสนอ แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า 
และกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ 

วิธีการ  
- อบรมเชิงปฏิบัติการ 

เครื่องมือประเมินผล  
- การนำเสนอและ

โครงงาน 

 จริยธรรม  
- การใช้เครื่องมือและโปรแกรมต่าง ๆ 

อย่างถูกลิขสิทธ์ิและการอ้างอิงผลงาน
อย่างถูกต้อง 

วิธีการ  
- ติดตามและประเมินผล

โดยคณาจารย์ใน
หลักสูตร 

 ลักษณะส่วนบคุคล 
- มีบุคลิกภาพที่สามารถนำเสนองานและ

สื่อสารได้อย่างเหมาะสม 

มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถ
ออกแบบ พัฒนาและนำเสนอได้ 

ชั้นปีที่ 4 ความรู้  
- ด้านกระบวนการวิจัยและการ

บริหารงานองค์กร 
- ด้านการจัดการโครงงานและโครงการ 

วิธีการ  
- อบรมเกี่ยวกับ

กระบวนการวิจัย 
เครื่องมือประเมินผล 

- โครงงานของสถาน
ประกอบการ 

 ทักษะ  วิธีการประเมนิ 
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ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดบัชั้นป ี

พฤติกรรมบ่งชี้ 
(Performance Criteria) 

วิธีการ/เครื่องมือประเมนิผล 

- สามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะ
ด้านวิชาชีพสารสนเทศ การจดัการคอน
เทนต ์การออกแบบและผลติสื่อ 

- การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเพ่ือบริหาร
จัดการดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อได้อย่าง
เป็นระบบ   

- ประยุกต์ใช้กระบวนการวิจัยในการ
จัดทำโครงงานได้ 

- การทำงานร่วมกันเป็นทีมในองค์กร
และทักษะการสื่อสาร การนำเสนองาน 

- ติดตามและกำกับจาก
คณาจารย์ในหลักสูตร 

เครื่องมือประเมิน  
- แบบประเมินโดย

หน่วยงาน 
 

 จริยธรรม  
- มีความรับผิดชอบ รักษาช่ือเสียงของ

องค์กร สถานประกอบการ 
- การปฏิบัติตามกฎและวัฒนธรรม

องค์กรอย่างเคร่งครัดในทุกๆกิจกรรมที่
องค์กรดำเนินการ 

- สังเกตการณ ์
- แบบประเมินรายบุคคล 

 ลักษณะส่วนบคุคล 
- มีความรับผิดชอบต่อตนเอง และ

สามารถปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมายได้
สอดคล้องกับลักษณะงาน ตำแหน่ง
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมายในหน่วยงานที่
ได้ฝึกปฏิบัติทางวิชาชีพ 

วิธีการประเมนิ  
- ประเมินโดยหน่วยงาน/

สถานประกอบการ 
เครื่องมือประเมินผล 

- การสังเกตและแบบ
ตรวจสอบรายการ 

 
4. ประเมนิผลระดับหลักสูตร 

 หลักสูตรฯได้ออกแบบวิธีการประเมินผลระดับหลักสูตร เพื่อความสอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ โดยใช้
เกณฑ์ วิธีการ เครื่องมือ ตลอดจนเกณฑ์การประเมินที่เหมาะสมและมีคุณภาพ ซึ่งกระบวนการออกแบบวิธี
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาระดับหลักสูตร ประกอบด้วย การกำหนดวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน เลือก
วิธีการประเมินผลที่เหมาะสมโดยใช้วิธีการประเมินที่อิงตามกรอบมาตรฐาน UKPSF และการกำหนดเกณฑ์
ประเมินผล ให้สอดคล้องกับผลลัพธ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรนั้น ยังรวมถึงการประเมินจากภายนอกในกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับการเรียน ได้แก่ การประเมินผลลัพธ์โดยผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย อันประกอบด้วย บัณฑิตที่จบการศึกษาไปแล้ว 



102 
 

 
 

สถานประกอบการ/ผู้ใช้บัณฑิต และคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทั้งนี้หลักสูตรฯมีการนำผลการประเมิน 
เพื่อประกอบการพิจารณา ในการวางแผนปรับปรุงผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับหลักสูตรเป็นลำดับต่อไป โดยมี
รายละเอียด ดังนี ้
 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ระดับ
หลักสูตร 

พิจารณาความสอดคล้อง ระยะเวลา วิธีการประเมนิ 

1. ด้านความรู้  
(Knowledge) ประกอบด้วย 
PLO1, PLO2 
2. ด้านทักษะ (Skills) 
ประกอบด้วย PLO3, PLO4, 
PLO5, PLO6 
3. ด้านจริยธรรม (Ethics) 
ประกอบด้วย PLO7 
4. ด้านลักษณะบุคคล 
(Character) ประกอบด้วย 
PLO8, PLO9 

จบ
หลักสูตร 

1. ข้อเสนอแนะโดยนักศึกษาหลัง
ปฏ ิบ ัต ิสหก ิจศ ึกษา  รวมถ ึงการ
ประเม ินผลปฏิบ ัต ิงานโดยสถาน
ประกอบการและองค์กรดิจิทัล ว่า
ด้านความรู้ในกระบวนการออกแบบ 
ผล ิต และเผยแพร ่คอนเทนต ์ ใน
สภาพแวดล้อมดิจิทัลนั ้นเพียงพอ
หรือไม ่
2. ประเมินทักษะในภาพรวมของใช้
เทคโนโลยี เพื ่อการออกแบบผลิต
และเผยแพร ่ด ิจ ิท ัลคอนเทนต์  ที่
ตอบสนองวัตถุประสงค์การใช้งาน
ของผู้ใช้โดยอาจารย์ผู้สอน 
3 .  ประ เม ินแสดงออกถ ึ งความ
ร ับผ ิดชอบต ่อตนเองและส ังคม 
ปฏ ิบ ัต ิ ตนได ้อย ่ างถ ูกต ้องตาม
จรรยาบรรณวิชาชีพด้านสารสนเทศ 
โดยอาจารย์ผู้สอน 
4 .  ประ เม ิ นการแสดงออกของ
นักศึกษา ว่ามีการภาวะผู้นำ สามารถ
เป็นได้ทั้งผู้นำและผู้ตาม มีจิตอาสา
และทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ โดยสถาน
ประกอบการหรือผู้ดูแลสหกิจศึกษา
ขอนักศึกษา และอาจารย์นิเทศสหกิจ
ศึกษา 
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5. กระบวนการทวนสอบ 
5.1 การทวนสอบผลการเรียน (เกรด) 

1. พิจารณาความสอดคล้องของคะแนนจากการประเมินทั้งการประเมินผลระหว่างเรียนและการ
ประเมินผลรวบยอดที่นำมาประกอบในการวัดประเมินผลการศึกษา (เกรด)  

2. นำเสนอผลการเรียนต่อที่ประชุมหลักสูตร และสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้อง เหมาะสม 

เป้าหมายเชิงปริมาณ ร้อยละ 100 ของรายวิชาที่มีการรายงานผลการเรียนถูกต้องมีสัดส่วนคะแนนที่
เหมาะสมเป็นไปตามที่ระบุในการเตรียมความพร้อม เป้าหมายเชิงคุณภาพผลการเรียนมีความถูกต้องเที่ยงตรง 
โปร่งใส ตรวจสอบได้ 
5.2 การทวนสอบผลสัมฤทธิ ์

หลักสูตรฯได้กำหนดให้มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลการเรียนรู้ของนักศึกษา จำนวนอย่างน้อยร้อยละ 
25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา โดยต้องมีผลคะแนนการทวนสอบเฉลี่ยอยู่ในระดับดีขึ้นไป 
5.2.1 ระดับรายวิชา  

การทวนสอบระดับรายวิชาเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทางหลักสูตรมีแนวทางในการดำเนินการ ดังนี้ 
1) พิจารณาความเหมาะสมของรายละเอียดรายวิชา (Course Syllabus) ก่อนเปิดภาคเรียน โดยมี

คณะกรรมการประจำสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์พิจารณาความเหมาะสมของรายละเอียดในรายวิชา 
2) พิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบที่ใช้ การให้คะแนน และการตัดเกรด 
3) มีการประเมินการสอนของผู้สอนโดยนักศึกษา  
4) ทวนสอบซ้ำโดยการนัดหมายนักศึกษาบางส่วนหรือทั้งหมดมาทำการทดสอบซ้ำในข้อสอบที่เคยทำ 

หรืออาจทวนสอบโดยวิธีการสอบถาม หรือวิธีอื่นๆ ที่เหมาะสมตามลักษณะเนื้อหาวิชาหลังจากประกาศผล
การศึกษาแล้ว 

5) สุ่มสัมภาษณ์นักศึกษา/ผู้เรียน เพื่อทวนสอบเนื้อหาในภาคเรียนที่ผ่านมา ว่านักศึกษามีความรู้ความ
เข้าใจในระดับ และนำผลไปใช้สำหรับการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งจะมีขึ ้นในภาค
การศึกษาถัดไปให้เป็นไปอย่างเหมาะสม และสอดคล้องกับระดับความรู้ของผู้เรียน 
5.2.2 ระดับหลักสูตรฯ  

มีกระบวนการทดสอบวัดความรู้ก่อนสำเร็จการศึกษา (Exit Exam) โดยเนื้อหาที่ใช้ทดสอบ พัฒนามา

จากผ ู้ทรงคุณวุฒิทางด้านสารสนเทศศาสตร์ และสมาคมที่เกี่ยวข้องกับสารสนเทศ ด้านเทคโนโลยีและสื่อสาร

การศึกษา และด้านเทคโนโลยีสารสเนทศ โดยแบ่งกลุ่มวิชาในการทดสอบวัดความรู้ก่อนสำเร็จการศึกษา ดังนี้  

1) สมรรถนะเฉพาะด้าน (Specialized Competencies) ได้แก่ สาระความรู้ด้านการจัดการสาร

เทศ การจัดระบบความรู้ การจัดบริการสารสนเทศ การบริหารกลยุทธ์และการจัดการโครงการสารสนเทศ 
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2) สมรรถนะด้านเทคนิคและไอซีที (Technical and ICT competencies) ได้แก่ สาระความรู้

ด้านสื่อสารสนเทศ สื่อดิจิทัล สื่อการศึกษา เทคโนโลยีสารสนเทศดิจิทัล การจัดการสื่อดิจิทัล 

3) ด้านคุณลักษณะส่วนบุคคลคุณลักษณะส่วนบุคคล (Personal attributes)  ได้แก่ คุณลักษณะ

ทั่วไป ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อแก้ปัญหา การทำงานร่วมกันเป็นทีม ทักษะการสื่อสาร ความคิด

สร้างสรรค์และทักษะการแก้ไขปัญหา เป็นต้น 

ทั้งนี้ ในการดำเนินการสร้างแบบแบบทดสอบฯ หลักสูตรมีการดำเนินการดังนี ้
ขั้นตอนการสร้าง 
1.  การดำเนินการสร้างแบบทดสอบโดยพิจารณาเนื้อหาและวัตถุประสงค์ของรายวิชา จากนั้นสร้าง

แบบทดสอบ โดยกำหนดน้ำหนักความสำคัญและจำนวนข้อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน ซึ่ง
กำหนดสัดส่วนของจำนวนข้อสอบต่อวัตถุประสงค์ในอัตราส่วน 3:1 แล้วสร้างเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบมี 4 ตัวเลือก ครอบคลุมตามเน้ือหาของบทเรียนที่กำหนดไว้ทั้งหมด  

2.  คณะกรรมการประจำหลักสูตรพิจารณาความถูกต้องของข้อสอบ จากนั้นปรับปรุงแก้ไขและ

ดำเนินการหาความเที่ยงตรง (Validity) ของข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหาจำนวน 3 ท่านพิจารณา

ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับวัตถุประสงค์ แล้วจึงนำคะแนนมาคำนวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(Index of item Objective Congruence: IOC) โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ที่ .5 

ขึ้นไป มาใช้ในการทำแบบทดสอบฉบับจริง  

3.  หาความยากง่าย (p) ของข้อสอบ โดยนำแบบทดสอบไปทดสอบกับนักศึกษา จำนวน 30 คน โดยให้

คะแนนข้อที่ตอบถูก 1 คะแนน ตอบผิด ได้ 0 คะแนน จากนั้นนำไปวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่า

อำนาจจำแนก (r) โดยได้กำหนดให้ข้อสอบที่นำมาใช้จะต้องมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 และค่า

อำนาจจำแนกต้ังแต่ 0.20 ขึ้นไป  

4.  หาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยนำคะแนนการทำข้อสอบ

ของนักศึกษามาหาค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตรของ Kuder-Richardson สูตรที่ 20 ค่าความเชื่อมั่น อยู่ที่ .70 

ขึ้นไป จึงสามารถนำมาใช้ในการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ได้ 

 
6.  เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 5.1 ผู้สำเร็จการศึกษาต้องเรียนครบตามจำนวนหน่วยกิตที่กำหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตร โดยได้ระดับ
คะแนนเฉลี่ยไม่ต่ำกว่า 2.00 จากระบบ 4 ระดับคะแนนหรือเทียบเท่า  
 5.2 บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
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 5.3 เป็นนักศึกษาที่มีค่าคะแนนความดีในการเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนานักศึกษาเพื่อสร้าง “บัณฑิตคนดี” 
ตามหลักเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์กำหนด 
    5.4 เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ระบบทวิภาค พ.ศ. 
2566 และ/หรือที่มีการเลี่ยนแปลงภายหลัง และเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 
เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
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หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

การประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร เป็นการดำเนินการตามระบบประกันคุณภาพการศึกษา

ภายในที่มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ได้มีการพัฒนาขึ้น ภายใต้ชื่อระบบ “WUQA-P” หรือ “Walailak University 

Quality Assurance at Programme Level” ซึ่งผ่านการอนุมัติโดยสภามหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ ในการ

ประชุมครั้งที่ 10/2565 เมื่อวันที ่8 ตุลาคม 2565  

   ระบบ WUQA-P พัฒนาขึ้นตามหลักการของกฎกระทรวงการประกันคุณภาพการศึกษา พ.ศ. 2561 ซึ่ง

กำหนดไว้ว่า “สถานศึกษาเป็นผู้จัดให้มีระบบการประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษา โดยการกำหนด

มาตรฐานการศึกษาของสถานศึกษาให้เป็นไปตามมาตรฐานการศึกษาของแต่ละระดับและประเภทการศึกษา” 

และเป็นระบบที่ใช้ในการบรหิารหลักสูตรให้ได้ตามเป้าหมายสำคัญตามมาตรฐานการศึกษาของชาติ พ.ศ. 

2561 ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์ที่พึงประสงค์ของการศึกษา (Desired Outcomes of Education : DOE Thailand) 

นอกจากนี้ระบบดังกล่าวมีความเชื่อมโยงสอดคล้องกับกฎกระทรวงฉบับใหม่ที่ได้มีการประกาศใช้เมื่อวันที่ 31 

มีนาคม 2565 ประกอบดว้ย กฎกระทรวง มาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565 และ

กฎกระทรวง มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

8.1 เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร 
การประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร ตามระบบ WUQA-P ประกอบด้วย 3 เกณฑ์หลัก ได้แก่ 

(1) PS การบรหิารจัดการหลักสูตรฯตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา (2) P1 การบริหารหลักสูตร
ตามเกณฑ์ AUN-QA และ (3) P2 การขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ในระดับหลักสูตรฯ โดยในแต่ละเกณฑ์หลักมี
รายละเอียดดังนี้ 
 
1) PS การบริหารจัดการหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดบัอุดมศึกษา 

เกณฑ์ PS การบริหารจัดการหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา เป็นเกณฑ์ที่
นำมาใช้ในการบริหารการประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตรให้เป็นไปตาม “กฎกระทรวง มาตรฐาน
หลักสูตรการศกึษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ.2565” รวมทั้ง “กฎกระทรวง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ.
2565” ตามที่ได้มีการประกาศใช้เมื่อวันที่ 31 มีนาคม 2565 โดยมีรายละเอียดเกณฑ์เป็นไปตามที่กระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมกำหนดและประกาศแจ้งให้ทราบ 

 
2) P1 การบริหารหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA  

เกณฑ์ P1 การบริหารหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA เป็นเกณฑ์ทีน่ำมาใช้ในการประกันคุณภาพ
การศึกษาระดับหลักสูตร โดยยึดหลักการ แนวคิด และเกณฑ์ AUN-QA ตามเอกสาร Guide to AUN-QA 
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Assessment at Programme Level Version 4.0 (ASEAN University Network Quality Assurance, 
AUN-QA) (2020, pp.16-39) รวมทั้งสิ้นจำนวน 8 เกณฑ ์ดังนี้ 
  P1.1 ผลการเรยีนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (AUN-QA 1 – Expected Learning Outcomes) 
  P1.2 โครงสร้างและเนื้อหาของหลักสูตร (AUN-QA 2 – Programme Structure and Content) 
   P1.3 แนวทางการจัดการเรียนและการสอน (AUN-QA 3 – Teaching and Learning Approach) 

P1.4 การวัดผลและประเมินผลนักศึกษา (AUN-QA 4 – Student Assessment) 
P1.5 อาจารย์ (AUN-QA 5 – Academic Staff) 

   P1.6 การส่งเสริมและให้บริการแก่นักศึกษา (AUN-QA 6 – Student Support Services) 
P1.7 โครงสร้างพื้นฐานและสิ่งอำนวยความสะดวกต่างๆ (AUN-QA 7 – Facilities and 

Infrastructure) 
P1.8 ผลผลิตและผลลัพธ์ (AUN-QA 8 – Output and Outcomes) 

  โดยในแต่ละเกณฑ์กำหนดแนวทางการให้คะแนนเป็นแบบภาพรวม (Overall) มีคะแนนตั้งแต ่ 1 - 7 
สอดคล้องกับแนวทางการให้คะแนนของเครือข่ายการประกันคุณภาพมหาวิทยาลัยอาเซียน (AUN-QA) โดยไม่
นำคะแนนแต่ละเกณฑ์มาหาค่าเฉลี่ย และในแต่ละเกณฑม์ีค่าเป้าหมายการดำเนินงานอยู่ที่ระดับคะแนน 4 หรือ 
“มีคุณภาพของการดำเนินการเป็นไปตามเกณฑ์” ทีแ่สดงให้เห็นว่าหลักสตูรฯ มีการดำเนินการตามเกณฑ์นั้นๆ 
เป็นไปตามหลักเกณฑ/์แนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา มีข้อมูลสนับสนุนครบถ้วน และแสดงให้เห็นถึง
ผลลัพธ์ของการดำเนินงานที่เป็นไปตามเป้าหมายที่กำหนดไว้ 
 
3) P2 การขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ในระดับหลักสูตร 

เกณฑ์ P2 เป็นเกณฑ์ที่หลักสูตรฯ จะช่วยขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ซึ่งภายใต้
เกณฑ์ดังกล่าวประกอบด้วยตัวชี้วัดและค่าเป้าหมายตามยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ตามที่
มหาวิทยาลัยกำหนดและประกาศในแต่ละปีงบประมาณ โดยแต่ละตัวชี ้วัดกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน
ออกเป็น 7 ระดับ มีคะแนนตั้งแต่ 1-7 ทั้งนี้ เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร ในแต่ละปี
การศึกษาให้เป็นตามระบบที่มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์กำหนดหรือเลือกใช้ โดยผ่านมติเห็นชอบจากสภา
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 
8.2 กระบวนการจัดทำรายงานการประเมินตนเองและการประเมินคุณภาพภายในระดับหลักสูตร 

การจัดทำรายงานการประเมินตนเอง (Self-Assessment Report, SAR) ดำเนินการโดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร โดยมีรูปแบบ SAR เป็นไปตามที่มหาวิทยาลัยกำหนด เพื่อรายงานผลการดำเนินงานที่
เกิดขึ้นในรอบปีการศึกษานั้นๆ ตามเกณฑ์การประกันคุณภาพภายใน ระดับหลักสูตร (ระบบ WUQA-P) และ 
SAR จะใช้เป็นเอกสารเพื่อสำหรับการตรวจประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 
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8.2.1 แผนการประเมินคุณภาพภายในระดับหลักสูตร 

  การประเมินคุณภาพภายในตามระบบการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร (WUQA-
P) ดำเนินการในทุกปีการศึกษาหลังสิ้นสุดปีการศึกษา โดยกำหนดไว้ในเดือนพฤษภาคมถึงมิถุนายนของทุกปี 
ก่อนการประเมินระดับสำนักวิชา ซึ่งหลักสูตรฯจะต้องรับการตรวจประเมิน (Site Visit) ตามระบบ WUQA-P 
ให้แล้วเสร็จตามแผนดังนี้ 
  

แผนงาน/กิจกรรม 
ผู้รับผิดชอบหรือ

เกี่ยวข้อง 
ระยะเวลา 

ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. 
   1. ทาบทามคณะกรรมการประเมิน
คุณภาพภายใน ของหลักสูตร และเสนอ
รายชื่อไปยังส่วนแผนงานและยุทธศาสตร์  

1. หลักสูตร 
2. ส่วนแผนงานและ
ยุทธศาสตร์ (งาน
ประกันคุณภาพ
การศึกษา) 

  มี.ค.          

  2. แต่งตั้งคณะกรรมการประเมิน
คุณภาพภายใน ระดับหลักสูตร 

ส่วนแผนงานและ
ยุทธศาสตร์ (งาน
ประกันคุณภาพ
การศึกษา) 

   เม.ย.         

  3. ดำเนินการจัดทำ SAR และประเมิน
คุณภาพการศึกษาภายใน ของหลักสูตร  
  หมายเหตุ ประเมินทั้งในส่วน AUN-QA 
และตัวชี้วัดยุทธศาสตร์ (เฉพาะตัวชี้วัดที่
สามารถรายงานได้ ทั้งนี้ ตัวชี้วัดบางส่วน
ให้รายงานเพิ่มเติมเมื่อสิ้นสุด
ปีงบประมาณ) 

หลักสูตร    เม.ย. พ.ค.        

  4. ส่งผลการประเมินคุณภาพภายใน 
พร้อมทั้ง Improvement Plan ของ
หลักสูตรไปยังส่วนแผนงานและ
ยุทธศาสตร์ (หมายเหตุ เพื่อให้หลักสูตร
นำผล QA ไปปรับใช้ให้ทันก่อนเปิดปี
การศึกษาถัดไป) 

1. คณะกรรมการ
ประเมินคุณภาพ
ภายใน ระดับ
หลักสูตร 
2. หลักสูตร 

    พ.ค.        

  5. จัดส่งผลการประเมินตามตัวชี้วัด
ยุทธศาสตร์เพิ่มเติม ไปยังส่วนแผนงาน
และยุทธศาสตร์  

1. หลักสูตร 
2. ส่วนแผนงานและ
ยุทธศาสตร์ (งาน
ประกันคุณภาพ
การศึกษา) 

         ต.ค.   
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แผนงาน/กิจกรรม 
ผู้รับผิดชอบหรือ

เกี่ยวข้อง 
ระยะเวลา 

ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. 
  6. นำผลการประกันคุณภาพการศึกษา
ของหลักสูตรเข้าระบบฐานข้อมูล 
CHEQA Online ของกระทรวง อว. 

หลักสูตร          ต.ค.   

  7. นำผลการประกันคุณภาพการศึกษา
ระดับหลักสูตรเสนอสภามหาวิทยาลัย
เพ่ือพิจารณาให้ความเห็นชอบ 

ส่วนแผนงานและ
ยุทธศาสตร์ (งาน
ประกันคุณภาพ
การศึกษา) 

           ธ.ค. 

 

8.2.2 องค์ประกอบของคณะกรรมการประเมินระดับหลกัสูตร  
   จำนวนคณะกรรมการประเมินหลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ มีจำนวน 3 คน ประกอบด้วย 
ประธาน 1 คน และกรรมการ 2 คน โดยผ่านความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำสำนักวิชา ทั้งนี้ประธาน
และกรรมการประเมินอาจเป็นบุคลากรภายนอกหรือภายในมหาวิทยาลัยที่มาจากภายนอกสำนักวิชาสารสนเทศ
ศาสตร์ และเป็นผู้ที่ไม่มีส่วนได้ส่วนเสียกับหลักสูตรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ ทั้งนี้ ประธานและกรรมการทุกคน
ผ่านการอบรมและขึ้นบัญชีเป็นผู้ประเมินตามเกณฑ์ AUN-QA ระดับหลักสูตรฯ ที่จัดโดยมหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์ หรือผู้ประเมินที่ผ่านการอบรมในหลักสูตรที่จัดโดย AUN-QA อาเซียน ทปอ. หรือมหาวิทยาลัยอื่น  ๆ

  
   8.2.3 กระบวนการตรวจประเมินคุณภาพภายในระดับหลักสูตร 

  การลงพ้ืนที่ตรวจประเมิน (Site Visit) ในระดับหลักสูตร ใช้กระบวนการตามรูปแบบของ AUN-QA 
ระดับหลักสูตรฯ โดยมีระยะเวลาการตรวจประเมินไม่เกิน 3 วัน แบ่งเป็นช่วงก่อนการประเมิน ระหว่างการ
ประเมิน และหลังการประเมิน ดังนี้ 

ก่อนการประเมิน: หลักสูตรฯจะต้องเสนอรายชื่อคณะกรรมการประเมินคุณภาพภายใน   ระดับ
หลักสูตรฯเพื่อให้มหาวิทยาลัยพิจารณาแต่งตั้ง และจะต้องจัดทำรายงานการประเมินตนเอง (SAR) ให้แล้วเสร็จ 
และส่งให้คณะกรรมการประเมินคุณภาพภายใน ระดับหลักสูตร พิจารณาก่อนการประเมินอย่างน้อย  15 วัน 
พร้อมทั้งจัดเตรียมผู้ให้สัมภาษณ์ รวมถึงเอกสาร/หลักฐานต่าง ๆ เพื่อเตรียมรับการตรวจประเมิน  

ระหว่างการประเมิน: หลักสูตรฯจะต้องกำหนดรูปแบบในการตรวจประเมินตามลำดับดังนี้ (1) พิธี
เปิด (2) นำเสนอผลการดำเนินงานของหลักสูตรฯโดยผู้รับผิดชอบหลักสูตรฯ (3) คณะกรรมการประเมินตรวจ
เอกสาร สัมภาษณ์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 6 กลุ่ม ได้แก่ ผู้บริหาร คณาจารย์ บุคลากรสายสนับสนุน นักศึกษา ศิษย์
เก่า และผู้ใช้บัณฑิต (4) เยี่ยมชมสถานที่ (5) นำเสนอสรุปผลการตรวจเบื้องต้นด้วยวาจาที่เน้นการเสนอจุดแข็ง
และข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนาของหลักสูตรฯ และ (6) พิธีปิด  

หลังการประเมิน: มีกำหนดการต่าง ๆ ตามลำดับดังนี้ (1) คณะกรรมการประเมินจัดทำรายงานผล
การตรวจประเมินเสนอต่อผู้รับผิดชอบหลักสูตรภายใน 15 วันหลังจากตรวจประเมิน (2) หลักสูตรฯ นำผลการ
ตรวจประเมินและข้อเสนอแนะจากการประเมินคุณภาพภายใน เสนอคณะกรรมการประจำสำนักวิชาเพื่อ
พิจารณาและนำไปสู่การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรฯ ต่อไป (3) หลักสูตรฯ นำเข้าข้อมูลพื้นฐาน (Common 



110 
 

 
 

Data Set หรือ CDS) ของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ผ่านระบบ CHE QA 
Online (4) ส่งไฟล์รายงานผลการประเมินคุณภาพภายใน ระดับหลักสูตรฯ ที ่ผ ่านการพิจารณาจาก
คณะกรรมการประจำสำนักวิชาแล้ว ไปยังงานประกันคุณภาพการศึกษา ส่วนแผนงานและยุทธศาสตร์ (5) 
จัดทำแผนเพื่อการปรับปรุงและพัฒนาการบริหารหลักสูตรฯและจัดการเรียนการสอนตามข้อเสนอของ
คณะกรรมการประเมินฯ และรายงานผลการดำเนินงานตามแผนให้มหาวิทยาลัยทราบตามกรอบเวลาที่
มหาวิทยาลัยกำหนด และ (6) นำเสนอผลการประกันคุณภาพการศึกษาเสนอต่อสภามหาวิทยาลัยเพื่อ
พิจารณาให้ความเห็นชอบ 
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หมวดที่ 9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 
 
 หลักสูตรฯ มีคุณภาพพร้อมเปิดการเรียนการสอนตามหลักเกณฑ์ของ กระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ข้อบังคับสภามหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ภายหลังได้รับอนุมัติให้เปิดหลักสูตรฯ มี
ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตรฯ ดังนี ้
1. การพัฒนาคุณภาพระดับรายวิชา  

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เป็นผู้รับผิดชอบในการประเมินกลยุทธ์การสอนและนำผลที่ได้มาไปใช้
ในการปรับกลยุทธ์การสอนในครั้งต่อไปตามหลัก PDCA เพื่อให้ตอบสนองปรัชญาของหลักสูตร โดยใช้การมี
ส่วนร่วมคือความคิดเห็นของอาจารย์ในหลักสูตรหรือสาขาวิชา และความเห็นของนักศึกษาในรายวิชาประเมิน
กลยุทธ์ และนำผลการประเมินไปใช้ในการปรับปรุงกลยุทธ์ในการจัดการเรียนการสอนครั้งต่อไป ทุกรายวิชามี
การกำกับการติดตามการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตรอย่างกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  มีตรวจสอบได้ เที่ยงตรง ครอบคลุมประเด็นสำคัญ และนำไปพัฒนาปรับปรุง กรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ถัดไป เพื่อความทันสมัย 

2. การพัฒนาคุณภาพระดับหลักสูตร 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร เป็นผู้รับผิดชอบในการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์
การสอน โดยอย่างน้อยต้องจัดให้มีการประเมินความคิดเห็นจากนักศึกษาแสดงความคิดเห็นต่อการสอนของ
อาจารย์ทุกคนในทุกรายวิชา เมื ่อสิ ้นสุดการเรียนการสอนในแต่ละภาคการศึกษาในระบบออนไลน์ของ
มหาวิทยาลัย  มีการประเมินทักษะการสอนในชั้นเรียนและในแหล่งฝึกปฏิบัติสหกิจศึกษาหรือปฏิบัติการที่
เกี่ยวข้องโดยอาจารย์ผู้สอน/เพื่อนร่วมงาน/ผู้บริหาร และผลการประเมินและข้อเสนอแนะส่งตรงให้อาจารย์
เพื่อการปรับปรุงและส่งให้คณบดีเพื่อเป็นข้อมูลสำหรับการวางแผนการพัฒนาอาจารย์ต่อไประบบการเตรียม
ความพร้อมในรับรองหลักสูตร ตามเกณฑ์ 5 ประเด็นของประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย
และนวัตกรรม 

หลักสูตรดำเนินการเตรียมความพร้อมในการปรับปรุงหลักสูตรครบรอบ 5 ปี โดยการดำเนินการ
รวบรวมความต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ตลาดแรงงาน กฎหมายที่เกี ่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางการ
เปลี่ยนแปลงของหลักสูตร 
3. ระบบการเตรียมความพร้อมในการรับรองหลักสูตร ตามเกณฑ์ 5 ประเด็นของประกาศกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม การเตรียมความพร้อมในการรับรองหลักสูตร จากสำนักงาน
ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ในปีที่ 2 

 หลักสูตรมีการเตรียมความพร้อมในการรับรองหลักสูตรตามเกณฑ์ 5 ประเด็นของประกาศกระทรวง
การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ใช้กลไกการบริหารหลักสูตรโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูร
ในการกำกับการดำเนินงานในด้านต่าง ๆ ดังนี้  

1. ผลลัพธ์การเรียนรู้  
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1.1 หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ซึ ่งได้มาจากความต้องการและความคาดหวังของ
ผู้เรียนและผู้มีส่วน ได้ส่วนเสียในหมวดที่ 1 

1.2 หลักสูตรมีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับปรัชญา และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  

1.3 หลักสูตรมีการกำหนดวิธีการประเมินพัฒนาการผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง
เพื่อให้มั่นใจว่าบัณฑิต จะมีผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่กำหนดในหลักสูตรครบทุกประการ 
 2. โครงสร้างหลักสูตรการศกึษาและ รายวิชา 

2.1 ออกแบบหมวดวิชาในโครงสร้างหลักสูตรให้มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง

ของหลักสูตร  

2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา มีความสัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 

3. การจัดกระบวนการ เรียนรู ้
ออกแบบกลยุทธ์การสอน และสนับสนุนสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้  ทำให้เชื่อมั่นได้ว่าผู้เรียนจะ

สามารถพัฒนาศักยภาพในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และมีพัฒนาการนำไปสู่ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

 4. วิธีการวัดและ ประเมินผลผู้เรียน 

4.1 มีวิธีการประเมิน เครื่องมือ และเกณฑ์การตัดสินผลที่เหมาะสมและน่าเชื่อถือในการวัดและ
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้เพื่อให้แน่ใจว่าผู้เรียนบรรลุ ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 

4.2 มีระบบการทบทวน ตรวจสอบ กำกับการให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อนำไปสู่การปรับปรุงและ

พัฒนาคุณภาพการจัดกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้มั่นใจว่าผู้เรียนบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนดในหลักสูตร

การศึกษา 

 5. ระบบและกลไก การพัฒนา หลักสูตร และการบริหารคุณภาพ 

5.1 มีการวางแผนคุณภาพ โดยการกำหนดกลุ่ม เป้าหมายและสำรวจความต้องการเพื่อนำมา
กำหนดเป็นผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร มีการออกแบบกระบวนการเพื่อให้หลักสูตรสามารถดำเนินการจัด
การศึกษาได้ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่กำหนด 

5.2 มีการรักษาคุณภาพ โดยการออกแบบการทบทวน ตรวจสอบ และกำกับให้จัดกระบวนการ
เรียนรู ้การวัดและประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้และดำเนินการตามแผนที่ได้กำหนดไว ้

5.3 มีการควบคุมคุณภาพ โดยการออกแบบแผนการควบคุม มีกำหนดจุดการตรวจสอบและการ
ประเมินความเสี่ยงที่อาจทำให้การ 

ดำเนินการจัดการศึกษาไม่เป็นไปตามแผนที่ได้กำหนดไว้และอาจทำให้ผู้เรียนไม่บรรลุผลลัพธ์การ

เรียนรู้ตามที่กำหนด 
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5.4 มีการปรับปรุงและพัฒนาคุณภาพ โดยการออกแบบการนำผลการดำเนินการและประเมินผล
ลัพธ์การเรียนรู้ ผลที่ได้จากการตรวจสอบและการประเมินความเสี่ยงมาวิเคราะห์เพื่อนามาสู่การปรับปรุงและ
พัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาเพื่อให้หลักสูตรมีคุณภาพอย่างต่อเนื่อง 

5.5 มีการสื่อสารและเผยแพร่ข้อมูลของหลักสูตรฯ ให้ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียรับทราบ 
 6. การบริหารความเสี่ยง 

หลักสูตรได้มีการสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตในหลักสูตรทุกปี  เพื่อติดตาม
ความทันสมัยขององค์ความรู้หรือทักษะที่ผู้ใช้บัณฑิตต้องการ ในกรณีที่ผู้ใช้บัณฑิตต้องการองค์ความรู้ที่ทันสมัย
หรือทักษะที่เพ่ิมเติมจากที่ระบุไว้ในโครงสร้างหลักสูตร โดยมีแนวทางดังนี ้

- การจัดกิจกรรมอบรม หรืออบรมเชิงปฏิบัติโดยวิทยากรที่มีความเช่ียวชาญ 
- เพิ่มเติมเนื้อหาหรือทักษะดังกล่าวในรายวิชาที่บรรจุอยู่ในโครงสร้างหลักสูตรหรือเสนอข้อเปิด

รายวิชาใหม่  
ด้านผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา/ชุดวิชาและระดับหลักสูตร 

    หลักสูตรได้มีการกำหนดผลการเรียนรู้ระดับรายวิชาและระดับชั้นปี  เพื่อใช้ในการติดตามพัฒนาการ
ของนักศึกษาในแต่ละรายวิชาและระดับชั้นปี เพื่อให้มั่นใจว่านักศึกษาจะบรรลุผลการเรียนรู้ที่หลักสูตรได้
กำหนดไว้ตามระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด ในกรณีที่นักศึกษามีผลลัพธ์การเรียนรู้ไม่เป็นตามที่หลักสูตร
กำหนดหลักสูตรมีแนวทาง ดังนี ้ 

- จัดสอนเสริมให้แก่นักศึกษาที่มีผลลัพธ์การเรียนรู้ต่ำกว่าที่หลักสูตรกำหนด 
- จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรเพื่อพัฒนาผลลัพธ์การเรียนของนักศึกษาให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่หลักสูตร

กำหนด  
ด้านอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร 

    หลักสูตรได้มีการสำรวจผลงานของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตรทุกปี
เพื่อให้เป็นไปตามเกณฑ์ที่กระทรวง อว.  กำหนดโดยมีการประชุมของกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เพื่อติดตาม
และหาแนวทางเพื่อให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและอาจารย์ประจำหลักสูตรมีผลงานเป็นไปตามเกณฑ์ ใน
กรณีที่ไม่สามารถหาอาจารย์ทำหน้าที่ผู้รับผิดชอบหลักสูตรได้หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี้  
  - กำหนดให้อาจารย์ที่มีผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่องมาทำหน้าที่ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
  - พิจารณาลดภาระงานสอนเพ่ือให้อาจารย์มีเวลาทำผลงานทางวิชาการ  
  - หารือกับสำนักวิชาเพื่อพิจารณาแต่งตั้งอาจารย์ประจำในสาขาวิชาใกล้เคียงมาเป็นผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

ด้านจำนวนนักศึกษา 
 หลักสูตรมีการประชาสัมพันธ์หลักสูตรและเพิ่มช่องทางต่างๆ ในการรับนักศึกษา ในกรณีที่หลักสูตรมี
นักศึกษาไม่เป็นไปตามแผนที่หลักสูตรกำหนด ได้แก่ จำนวนผู้สมัครลดลง หรือคุณภาพนักศึกษาแรกเข้ามี
คุณภาพน้อยลง หลักสูตรมีแนวทาง ดังนี ้ 
  - การเพ่ิมช่องทาง การประชาสัมพันธ์เชิงรุก ให้มากขึ้น  
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  - การปรับเปลี่ยนรูปแบบการรับสมัครหรือพิจารณาเกณฑ์การคัดเลือกนักศึกษา 
    หลักสูตรฯมีระบบและกลไกในการปรับปรุงการดำเนินงานอย่างต่อเนื่องผ่านการประเมินและติดตาม
ผลโดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรฯ ครอบคลุมการจัดการเรียนการสอน  มีการจัดการสหกิจศึกษาและ
คัดเลือกแหล่งฝึกและพี่เลี้ยงที่มีศักยภาพอย่างต่อเนื่อง มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ในการสอนเชิงรุก มี
การเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตของบัณฑิตที่จบการศึกษาผ่านรูปแบบการให้คำปรึกษาและการจัดฝึกอบรม 

ในการดำเนินงานของหลักสูตรฯ  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรฯได้รวบรวมประเด็นต่าง ๆ ตั้งแต่

หมวดที่ 1-8 นำมาเชื่อมโยงสู่การประเมินการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้สะท้อนถึงคุณภาพของบัณฑิตที่

คาดหวัง และนำมาใช้ในการวางแผนการประเมินคุณภาพและมาตรฐานของหลักสูตรฯเพ่ือการเผยแพร่ 

 แผนการพัฒนาการดำเนินการของหลักสูตรฯ  
หลักสูตรฯได้พิจารณาวางแผนในการพัฒนาการดำเนินการของหลักสูตรฯ โดยมีเป้าหมายการ

ดำเนินการเป็น 2 ระยะ ดังตาราง 

แผนการพัฒนา กลยุทธ ์

1. ด้านทรัพยากรการเรียนการสอน  
  

แผนระยะสั้น (1 ปี) 
การสำรวจความคิดเห็นของนักศึกษาและคณาจารย์ และ
นักวิชาการในเรื่องทรัพยากรการเรียนการสอน 
แผนระยะยาว (5 ปี) 
จัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนให้ครบถ้วน เพียงพอต่อ

จำนวนนักศึกษาในแต่ละรายวิชา รวมทั้งอุปกรณ์ห้องปฏิบัติการ

มีความทันสมยัและมีประสทิธิภาพต่อการฝึกปฏิบัติการ 

2. ด้านการวัดและประเมินผล แผนระยะสั้น (1 ปี) 
สำรวจปัญหาด้านการวัดและประเมินผลของคณาจารย์และ
นักศึกษา 
แผนระยะยาว (5 ปี) 
การพัฒนาระบบกลไกความสามารถในการแบ่งงานภายใน 
กลุ่มและการทำงานกลุ่มได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ด้านคณาจารย์และบุคลากร แผนระยะสั้น (1 ปี) 
กำหนดให้คณาจารย์ต้องได้รับการพัฒนาองค์ความรู้ ทักษะ
ความเชี่ยวชาญทุกปี และสนับสนุนการพัฒนางานของบุคลากร
ส่วนสนับสนุน 
แผนระยะยาว (5 ปี) 
สนับสนุนคณาจารย์มีตำแหน่งทางวิชาการที่สูงขึ้น 
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4. ด้านนักศึกษา แผนระยะสั้น (1 ปี) 
สนับสนุนการจัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรในการศึกษาดูงาน 
แผนระยะยาว (5 ปี) 
การปรับตัวต่อคุณลักษณะทางวิชาชีพและความเป็นพลโลกใน

ศตวรรษที่ 21  
  
4. การพัฒนาศักยภาพอาจารย์และเจ้าหน้าที่  
 หลักสูตรมีแนวทางการพัฒนาอาจารย์และเจ้าหน้าที่ในหลักสูตรทั้งคนใหม่และคนที่มีอยู่เดิมเพื่อให้มั่นใจ
ในคุณภาพของหลักสูตรและมั่นใจได้ว่าหลักสูตรจะสามารถพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุตาม PLOs ที่ตั้งไว้ได้ดังนี ้

ทางหลักสูตรฯ มีการกำหนดสัดส่วนภาระงานเพื่อการสอน การวิจัยและการบริหาร การพัฒนาขีด

ความสามารถของบุคลากร มีระบบการบริหารผลการปฏิบัติงานเพื่อแสดงถึงสมรรถนะของอาจารย์ในหลักสูตร 

การอบรมพัฒนาอาจารย์ในหลักสูตร โดยมีการกำหนดงบประมาณที่เหมาะสมกับความจำเป็นของหลักสูตร 

เพื ่อให้อาจารย์ในหลักสูตรมีความรู ้ความสามารถเหมาะสมกับตำแหน่งงาน นอกจากนี ้หลักสูตรฯ ยังมี

กระบวนการสนับสนุนให้บุคลากรเข้าร่วมพัฒนาศักยภาพของแต่ละบุคคลเพื่อให้บุคลากรมีศักยภาพในด้านต่างๆ 

โดยกำหนดให้เมื่ออาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมในแต่ละเดือน ให้มีการบันทึกรายงานประจำเดือน ใน Google sheet 

เพื่อกำกับติดตามข้อมูล และเพื่อประโยชน์ในการปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอน รวมทั้งการวิจัยของอาจารย์

ในหลักสูตร ทั้งนี้มีประเด็นสำคัญในการพัฒนาศักยภาพของอาจารย์และเจ้าหน้าที่ในด้านต่างๆ ดังนี้ 

1) ด้านการจัดการศึกษาและการพัฒนาการเรียนการสอน ได้แก ่
- หลักสูตร ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
- หลักสูตร การทวนสอบผลสมัฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  
- การใช้สื่อภาษาอังกฤษสำหรับการจัดการเรียนการสอน 
- การประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้เกณฑ์ AUN-QA ระดับหลักสูตร (Version 4.0)  
- การจัดทำโครงการผลิตบัณฑติพันธุ์ใหม่ฯ ของสำนักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
- หลักสูตร Curriculum Development From ELOs to Teaching & Learning & 

Assessment  
- หลักสูตร ผลลพัธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
- หลักสูตร แนวคิดการศึกษาที่เน้นผลการเรียนรู้แบบ OBE และ Stakeholder's Need 

Analysis 
- แนวคิดการศึกษาที่เน้นผลการเรียนรู้แบบ OBE และ Stakeholder's Need Analysis  
- ด้านการสร้างเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ 
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2) ด้านการวิจัย หลักสูตรฯ มีกระบวนการสนับสนุนให้บุคลากรเข้าร่วมพัฒนาศักยภาพของแต่ละ
บุคคลเพื่อให้บุคลากรมีศักยภาพทางด้านวิจัย ได้แก ่

- Zotero การจัดการบรรณานุกรมแบบมืออาชีพ  
- แนวทางการยื่นข้อเสนอโครงการการพัฒนาระบบจัดการงานวิจัยและพัฒนามหาวิทยาลัย

วลัยลักษณ ์(WU-RDMS)  
- การวางแผนการเช่ือมโยงระบบงานวิจัยและวิทยานิพนธ์ของประเทศไทยระหว่างหน่วยงาน

ระดับกระทรวง  
- การสร้างความร่วมมือทางวิจัยและวิชาการกับมหาวิทยาลัย 5 มหาวิทยาลัยใน 5 ประเทศ  

ณ ประเทศอินโดนีเซีย  ประกอบด้วย University of Amsterdam, UNTAG Universitas 
Surabaya, Xavier University และ Tunku Abdul Rahman University of 
Management and Technology  

- การจัดทำโครงการวิจัยระดับนานาชาติ GNI Media Cultural Prodct  
- กระบวนการพัฒนาทีมวิจัย และแนวทางในการเขียนข้อเสนอโครงงานเพื่อขอทุนวิจัย” 
- การวิเคราะห์ข้อมูลและบริหารจัดการระบบสหบรรณานุกรมสำหรับสถาบันการศึกษา 
- โครงการวิเคราะห์และวางระบบบริหารจัดการห้องสมุดอัตโนมัต ิ

 

ระบบการกำหนดความต้องการด้านการฝึกอบรมและพัฒนา ของอาจารย์ และมีการดำเนินงานตามแผน

กิจกรรมการอบรมและพัฒนาที่เหมาะสมเพื่อตอบสนองความต้องการตามที่กำหนดไว้ 

หลักสูตรฯ วางกลไกในการพัฒนาอาจารย์ด้านการฝึกอบรมไว้ 2 แนวทาง คือ  

1) การฝึกอบรมตามความสนใจและความต้องการในการพัฒนาตนเองของอาจารย์ โดยการจัดสรร
งบประมาณด้านการฝึกอบรมและพัฒนาตนเองของอาจารย์ จากกองทุนสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ ในวงเงิน
ไม่เกิน 10,000 บาทต่อคน ทั้งนีอ้าจารย์ที่มีความประสงค์จะพัฒนาตนเองในด้านต่างๆ สามารถใช้งบประมาณ
ส่วนนี้เพ่ือนำไปใช้เป็นค่าใช้จ่ายในการเข้าร่วมกิจกรรมได้  

2) การฝึกอบรมเพื่อพัฒนาศักยภาพการทำงานของอาจารย์ให้สอดคล้องกับวิสัยทัศน์และพันธกิจของ
สำนักวิชาและมหาวิทยาลัย ซึ่งจัดโดยหน่วยงานต่างๆ  ในมหาวิทยาลัยมีการประชาสัมพันธ์แจ้งให้ทราบผ่านทาง
ระบบเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ อาจารย์สามารถเข้าร่วมตามบทบาทหน้าที่ที่เกี่ยวข้องได้ตามความสมัครใจ เช่น 
กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระบบดูแลนักศึกษาและเสริมสร้างศักยภาพนักศึกษา มวล.ให้ “เก่ง ดี มีความสุข”   
กิจกรรมในหัวข้อ “กระบวนการพัฒนาทีมวิจัย และแนวทางในการเขยีนข้อเสนอโครงงานเพื่อขอทุนวิจัย” เป็นต้น 

เจ้าหน้าที่สายปฏิบัติการ 
เพื ่อให้การดำเนินงานในด้านการเรียน การสอน การรับนักศึกษา และการดำเนินงานต่าง ๆ ของ

หลักสูตรรดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ เป็นไปด้วยความเรียบร้อยและต่อเนื่องในระยะยาว หลักสูตรฯ มีบุคลากรสาย
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สนับสนุนตำแหน่งนักวิชาการ ซึ่งผ่านกระบวนการสอบบรรจุเข้าเป็นพนักงานของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ โดยมี

คุณสมบัติและภาระงานของตำแหน่งงานซึ่งสอดคล้องและตรงตามความต้องการในการพัฒนาบัณฑิตของ

หลักสูตรฯ ดังนี้ 

- สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาสารสนเทศศึกษา การจัดการสารสนเทศ การจัดการ
สารสนเทศดิจิทัล 

- มีผลการศึกษาเฉลี่ยในระดับ 2.75 ขึ้นไป 
- มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และสื่อสารสนเทศที่ทันสมัย 
- สามารถทำกิจกรรมร่วมกับนักเรียน นักศึกษา และกิจกรรมประชาสัมพันธ์ของหลักสูตร 
- สามารถ ใช ้ โ ปรแกรม  Microsoft Office ไ ด ้ ใ น ระด ั บด ี  ( Microsoft Word, Microsoft 

PowerPoint, Microsoft Excel) 
- สามารถใช้โปรแกรมสำหรับการสร้างสื ่อได้ในระดับดีขึ ้นไป (Adobe Photoshop, Adobe 

Illustrator, Adobe InDesign) 
- สามารถใช้โปรแกรมสำหรับการตัดต่อวิดีโอได้ในระดับดีขึ้นไป (Adobe Premiere, Filmora) 
- สามารถใช้เครื่องมือในการจัดการเว็บไซต์ได้ในระดับดีขึ้นไป (Drupal หรือ WordPress) 
- สามารถเขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ  เช่น C, C++, Python, PHP, Java และ

ระบบจัดการฐานข้อมูลได ้
 

 ในการพัฒนาศักยภาพเจ้าหน้าที่ หลักสูตรกำหนดให้นักวิชาการมีแผนงานและเข้าร่วมกิจกรรมศึกษา

ดูงาน ฝึกอบรม และพัฒนาตนเองในลักษณะต่าง ๆ อย่างต่อเนื่องตามความจำเป็นและสอดคล้องกับภาระงาน

ที่รับผิดชอบ ตัวอย่างเช่น  

- การเข้าร่วมอบรมหัวข้อ กลยุทธ์การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนแบบ Flipped 
Classroom: จากงานวิจัย นวัตกรรม สู่การปฏิบัติในห้องเรียน 

- เทคนิคการใช้เครื่องมือการสร้างสื่อกระตุ้นการเรียนรู้แบบออนไลน์ Interactive tool (Class 
point), Assessment tool (Quizizz), Generative AI (ChatGPT) 

- การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื ่อง “การเขียนข่าวเพื ่อการประชาสัมพันธ์” และ เรื ่อง “การ
สร้างสรรค์สื่อ TikTok เพื่อการประชาสัมพันธ์หน่วยงาน” 

  
5. การพัฒนาสิ่งสนับสนนุการเรยีนรู ้

1) การพัฒนาการใช้งานแพลตฟอร์มการเรียนออนไลนเ์พื่อสนับสนุนการเรียนการสอน 

การพัฒนาและใช้งานแพลตฟอร์มการเรียนออนไลน์กำลังกลายเป็นกระบวนการที่มีความจำเป็นมาก
ขึ้นในยุคดิจิทัล เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของนักศึกษาและเพื่อปรับตัวให้สอดคล้องกับสถานการณ์ใน
ปัจจุบัน เปิดโอกาสให้นักศึกษาทั่วโลกสามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างไม่มีข้อจำกัด แต่ ยังมีส่วนสำคัญในการ
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ปรับเปลี่ยนวิธีการสอนของอาจารย์และวิธีการเรียนของนักศึกษาด้วยความยืดหยุ่นนักศึกษาสามารถเรียนได้
ทุกที่ทุกเวลา ไม่ว่าจะเป็นที่บ้าน หรือในระหว่างการเดินทาง เพียงแต่มีอินเทอร์เน็ตทรัพยากรการเรียนรู้ 
นักศึกษาสามารถเข้าถึงบทเรียน วิดีโอ แบบฝึกหัด และข้อมูลอื่น ๆ ได้อย่างง่ายดายการมีส่วนร่วม ผ่านการ
สนทนาแบบเรียลไทม์ กระดานข่าว และการสนับสนุนทางอีเมล ประเมินผลและการติดตาม การทดสอบ
ออนไลน์และการประเมินผลเพื่อตรวจสอบความคืบหน้าและความเข้าใจของนักศึกษาประหยัดลดค่าใช้จ่ายทั้ง
เรื่องการเดินทางและสื่อการสอนที่ต้องพิมพ์ 

 

2) การพัฒนาการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริงในสถานประกอบการที่มคีวามปลอดภัย 

พัฒนาการเรียนรู ้ผ ่านการปฏิบัต ิจร ิงในสถานประกอบการที ่ม ีความปลอดภัยโดยการสร้าง
ความสัมพันธ์กับแหล่งฝึกสหกิจ สถานประกอบการ และชุมชน สร้างจุดร่วมระหว่างหลักสูตรฯ และสถาน
ประกอบการ ในการพัฒนาการโครงการ การสร้างงานวิจัย รวมถึงการทำงานร่วมกันระหว่างอาจารย์และพี่เลี้ยง
หรือแสถานประกอบการ เมื่อนักศึกษาออกฝึกสหกิจ เช่น การอบรมพนักงานและนักศึกษา โดยการร่วมมือ
ระหว่างอาจารย์และสถานประกอบการ การให้ความรู้ โดยจัดให้มีการเก็บเครดิต หรือได้รับใบรับรอง ได้  

3) การพัฒนาด้านการส่งเสริมทางจิตใจผู้เรียน  
การพัฒนาตั้งศูนย์รับฟังความคิดเห็นและคำแนะนำจากนักศึกษาเป็นหนึ่งในวิธีที่ทำให้การศึกษาและ

การจัดการสถานศึกษามีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น โดยเริ่มต้นด้วยการกำหนดพื้นที่ที่ให้นักศึกษาสามารถแสดงความ
คิดเห็นได้ในบรรยากาศที่สบายใจ ไม่มีความกดดัน และเป็นกันเอง ทั้งนี้ ด้วยเครื่องมือและเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
เช่น ระบบออนไลน์ที่รับฟังความคิดเห็นหรือแอพพลิเคชั่นสำหรับสมาร์ตโฟน การเก็บข้อมูลควรมีการแบ่ง
ประเภทตามหัวข้อที่นักศึกษาสนใจ และนำมาวิเคราะห์ในรูปแบบที่สามารถอ่านและเข้าใจได้ง่าย  

4) การพัฒนาด้านเครื่องมืออุปกรณ์ทางหอ้งปฏิบัติการ 
สำรวจเครื่องมือที่มีการใช้งานในการเรียนปฏิบัติ ให้มีความพร้อมและทันสมัยอยู่ตลอด โดยทำการ

สำรวจความพร้อมทุกรอบปีการศึกษา เพื่อส่งซ่อมแซมในกรณีที่มีการชำรุด หรือเพื่อของบประมาณในการ
จัดหาจัดซ่อม 
  
6. การจัดการข้อร้องเรียนและการอุทธรณ์ 

หลักสูตรฯและสำนักวิชาได้กำหนดเรื่องการอุทธรณ์ของนักศึกษาไว้ในคู่มือนักศึกษาใหม่ พร้อมทั้งแจ้ง  
ให้นักศึกษาทราบในชั่วโมงแรกของการเรียน โดยระบบอุทธรณ์ร้องทุกข์หลัก ได้แก่ ระบบส่วนกลางของ  
ศูนย์บริการการศึกษา  หรือสายตรงคณบดีในระดับสำนักวิชา อาจารย์ที่ปรึกษา/หลักสูตรฯ ซึ่งจะได้นำเรื่อง  
การอุทธรณ์เข้าประชุมคณะกรรมการหลักสูตรฯเพื่อพิจารณาเป็นกรณีไป โดยมีการพิจารณาแยกประเภท 
เรื่องร้องเรียน หากเป็นประเภทเร่งด่วน พิจารณามอบหมายดำเนินงาน (3-5 วัน) แจ้งผลการดำเนินงานภายใน 
1 วัน และแจ้ง ผู้ร้องเรียนทราบต่อไป หากเรื่องไม่สามารถยุติได้ จะดำเนินการส่งต่อถึงหน่วยงาน ที่เกี่ยวข้อง
หากเป็นเรื่องไม่เร่งด่วน ดำเนินการตรวจสอบข้อร้องเรียน (1-3 วัน) พิจารณามอบหมายดำเนินงาน (15 วัน)  
สรุปและแจ้งผลการดำเนินงาน (4 วัน) ผู้ร้องทราบและประเมินความพอใจ หากเรื่องไม่สามารถยุติได้ จะ
ดำเนินการส่งต่อถึงหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เมื่อสิ้นสุดการดำเนินงานให้รายงานผลต่อกรรมการทราบ โดยมีการ
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สื่อสารการอุทธรณ์ผลการประเมินร่วมกับระบบการรับเรื่องร้องเรียนของนักศึกษา จากนั้นประชุมนักศึกษา
เพื่อทราบแนวทางการแก้ไขดังกล่าวร่วมกันเพื่อเป็นที่พอใจของทุกฝ่าย โดยในปีการศึกษาที่ผ่านมา ไม่มีกรณี
อุทธรณ ์

 

7. การสื่อสารและเผยแพร่ขอ้มูลของหลักสูตรไปยังผู้มีสว่นได้เสีย 

ลักษณะข้อมูล กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ที่ได้รับการสื่อสาร 

วิธีการสื่อสาร การประเมินการรับรู้
ข้อมูลของกลุ่มผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย 
- นโยบายและเกณฑ์การ

รับเข้าศึกษาในหลักสูตร 
จำนวน 4 รอบการสมัคร 

- นักเรียน 
- นักศึกษา 
- ผู้สนใจทั่วไป 

- เว็บไซต์สมัครเรียน
ของมหาวิทยาลัย
วลัยลักษณ์ 
http://entry.wu.
ac.th 

- เพจเฟสบุ๊คของ
หลักสูตร 
https://www.fac
ebook.com/dcm
.wu/ (ดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ
มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์) 

- อินสตาแกรมของ
หลักสูตร 
(dcm_walailak) 

- การจัดทำแผ่นพับ
และโปสเตอร์เพื่อ
จัดส่งไปยังคุณครู
แนะแนว ในเขต
พื้นที่ภาคใต ้

- การประชาสัมพันธ์
ผ่านสื่อ
วิทยุกระจายเสียง
ของภาคเอกชน 

- ประเมินจากคำถาม 
และการตอบคำถามของ
ผู้ดูแลเพจ (อาจารย์และ
นักวิชาการ) ที่ตอบ
คำถามผ่าน chat box, 
inbox และ posting 
ของผู้เข้าชมเว็บไซต์ ว่า
มีความเข้าใจหรือมี
ประเด็นอื่นเกี่ยวกับ
ข้อมูลที่เผยแพร่ผ่าน
ช่องทางดังกล่าวหรือไม ่

http://entry.wu.ac.th/
http://entry.wu.ac.th/
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ลักษณะข้อมูล กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ที่ได้รับการสื่อสาร 

วิธีการสื่อสาร การประเมินการรับรู้
ข้อมูลของกลุ่มผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย 
- การประชาสัมพันธ์

ผ่านรายการสื่อ
โทรทัศน์ของ
มหาวิทยาลัย 

- การประชาสัมพันธ์
ผ่านกลุ่มไลนค์ณุครู
แนะแนวของทาง
มหาวิทยาลัย 

- การจัดโครงการ 
DCM สัญจรออน
ไซต์เพื่อแนะแนว
หลักสูตรตาม
โรงเรียนต่าง ๆ ใน
พื้นที่จังหวัด
นครศรีธรรมราช 

- โครงสร้างหลักสูตร 
- เนื้อหาคำอธิบาย

รายวิชา 

- นักศึกษา 
- อาจารย์ประจำ
หลักสูตร 

- อาจารย์ผู้สอน 
- คณะกรรมการประจำ
สำนักวิชา 

- บุคลากรฝ่ายสนับสนุน 
- ผู้สนใจทั่วไป 

- เว็บไซต์ศูนย์บริการ
การศึกษา 
มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์ ที่อยู่
เว็บไซต์ 
(URL):https://ces
.wu.ac.th/registr
ar/program_info.
asp 

- ประเมินจากคำถาม 
และการตอบคำถามของ
ผู้ดูแลเพจ (อาจารย์และ
นักวิชาการ) ที่ตอบ
คำถามผ่าน chat box, 
inbox และ posting 
ของผู้เข้าชมเว็บไซต์ ว่า
มีความเข้าใจหรือมี
ประเด็นอื่นเกี่ยวกับ
ข้อมูลที่เผยแพร่ผ่าน
ช่องทางดังกล่าวหรือไม ่

- รายละเอียดของ
หลักสูตร 

- แผนการศึกษา 

- อาจารย์ประจำ
หลักสูตร 

- อาจารย์ผู้สอน 

- เว็บไซต์สำนักวิชา
สารสนเทศศาสตร์ 
ที่ที่อยู่เว็บไซต์ 
(URL) : 

- ประเมินจากคำถาม 
และการตอบคำถามของ
ผู้ดูแลเพจ (อาจารย์และ
นักวิชาการ) ที่ตอบ
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ลักษณะข้อมูล กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
ที่ได้รับการสื่อสาร 

วิธีการสื่อสาร การประเมินการรับรู้
ข้อมูลของกลุ่มผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสีย 
- คณะกรรมการประจำ
สำนักวิชา 

- บุคลากรฝ่ายสนับสนุน 

https://informati
cs.wu.ac.th/ 

คำถามผ่าน chat box, 
inbox และ posting 
ของผู้เข้าชมเว็บไซต์ ว่า
มีความเข้าใจหรือมี
ประเด็นอื่นเกี่ยวกับ
ข้อมูลที่เผยแพร่ผ่าน
ช่องทางดังกล่าวหรือไม ่

- รายละเอียดของ
หลักสูตร 

 

- นักศึกษา 
- อาจารย์ประจำ
หลักสูตร 

- อาจารย์ผู้สอน 
- คณะกรรมการประจำ
สำนักวิชา 

- บุคลากรฝ่ายสนับสนุน 
- ผู้สนใจทั่วไป 
 

- เว็บไซต์ศูนย์
นวัตกรรมการเรียน
การสอน 
มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์ที่อยู่เวบ็ไซต์ 
(URL) : 
https://cilt.wu.ac
.th/newcur/insta
bleall.php?insID
=10 

- ประเมินจากคำถาม 
และการตอบคำถามของ
ผู้ดูแลเพจ (อาจารย์และ
นักวิชาการ) ที่ตอบ
คำถามผ่าน chat box, 
inbox และ posting 
ของผู้เข้าชมเว็บไซต์ ว่า
มีความเข้าใจหรือมี
ประเด็นอื่นเกี่ยวกับ
ข้อมูลที่เผยแพร่ผ่าน
ช่องทางดังกล่าวหรือไม ่
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หมวดที่ 10 ระบบอาจารย์ที่ปรึกษา 

สารสนเทศศาสตรบัณฑิต สาขาดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ ได้จัดให้มีระบบอาจารย์ที ่ปรึกษาเพื่อ

สนับสนุนและส่งเสริมการเรียนรู้และการพัฒนาของนักศึกษาในหลักสูตรฯ ภายใต้การกำกับติดตามของ

กรรมการบริหารหลักสูตรในระดับสาขาวิชาและระดับสำนักวิชา หลักสูตรได้ใช้กลไกระดับสำนักวิชา ที่ทุก

สาขาวิชาต้องมีระบบในการบันทึกข้อมูลของนักศึกษา ที่ประกอบด้วยผลการเรียน ภาวะสุขภาพกายและจิต 

ฐานะทางการเงิน และปัญหาอุปสรรคอื่นๆที่พบ เพื่อเป็นแนวทางการดูแลนักศึกษาของหลักสูตรฯ  ที่มี

รายละเอียดของระบบอาจารย์ที่ปรึกษา ดังนี้ 

1. อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการและกระบวนการดูแลนักศึกษา 

หลักสูตรฯได้จัดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการ โดยจัดสรรจากอาจารย์ประจำหลักสูตรรับเป็นที่

ปรึกษาทางวิชาการในสัดส่วนอาจารย์ 1 คนต่อนักศึกษาไม่เกิน 50 คน อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการจะคอย

ให้คำแนะนำในการวางแผนการเรียน ตลอดจนการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัยของนักศึกษา ช่ วยในการเตรียมตัว

เข้าสู่ตลาดงานหลังจบการศึกษา กระบวนการดังกล่าวนี้ทำให้อาจารย์ได้รู้จักนักศึกษาเป็นรายบุคคล เข้าใจ

บริบทของนักศึกษา และทำให้การดูแลนักศึกษาของหลักสูตรมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ซึ่งภาระหลักของอาจารย์ที่

ปรึกษาทางวิชาการคือ การให้คำปรึกษาด้านการเรียน การพัฒนาทักษะและความรู้ การสนับสนุนการเติบโต

ส่วนบุคคล ตลอดจนการสร้างเครือข่ายให้กับนักศึกษาในอนาคต 

การให้คำปรึกษาแก่นักศึกษาระดับปริญญาตรี ประกอบด้วย 

1) การให้คำแนะนำและสนับสนุนในการเลือกรายวิชา: อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการจะทำหน้าที่ให้

คำแนะนำ ในการเลือกรายวิชาโดยเฉพาะวิชาเลือกที่เหมาะสมกับนักศึกษา ทั้งนี้อาจารย์จะพิจารณาความ

สนใจและเป้าหมายการศึกษาของนักศึกษา เพื่อให้นักศึกษาสามารถตัดสินใจในการเลือกรายวิ ชาที่เหมาะกับ

ทักษะและความสนใจเฉพาะด้านของตน 

2) การส่งเสริมการเรียนรู้: อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการช่วยในการสอนและส่งเสริมการเรียนรู้ของ

นักศึกษา โดยให้คำแนะนำทางวิชาการและช่วยในการแก้ปัญหาหรือคำถามทางเรียนด้วยการประสานงานกับ

อาจารย์ประจำวิชาที่นักศึกษาได้ลงทะเบียนเรียน 

3) การพัฒนาทักษะและความรู้: อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการจะช่วยในการพัฒนาทักษะและความรู้

ของนักศึกษา โดยเฉพาะการเข้าไปเสริมในรายวิชาที่ต้องดูแลร่วมกับอาจารย์ประจำวิชา เช่น การให้คำแนะนำ

ในการทำโครงการวิจัย การเขียนรายงาน หรือการพัฒนาโครงงานอิสระ 

4) การให้คำแนะนำในการแก้ปัญหาส่วนบุคคล: อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการจะช่วยในการแก้ปัญหา

ส่วนตัว หรือให้คำปรึกษาในการแก้ไขสถานการณ์ที่มีผลกระทบต่อการเรียนของนักศึกษา 

5) การเสริมสร้างการร่วมมือและสร้างเครือข่าย: อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการจะช่วยสร้างความ

ร่วมมือระหว่างนักศึกษาและกลุ่มคนที่เกี ่ยวข้อง ช่วยสนับสนุนในการเข้าร่วมกิจกรรมทางวิชาการ การ
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ประกวดแข่งขัน ตลอดจนการแนะนำเครือข่ายในการทำงานให้กับนักศึกษา เช่น เครือข่ายผู้ประกอบการ และ

เครือข่ายของศิษย์เก่าที่จบการศึกษาไปแล้ว เป็นต้น 

การกำกับดูแลนักศึกษาของอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการ ประกอบด้วย 

1) การชี ้แจง ให้ข้อมูลที ่ถูกต้องแก่นักศึกษาเกี ่ยวกับกฏ ระเบียบ และข้อบังคับที ่สำคัญของ

มหาวิทยาลัย 

2) การชี้แจงรายละเอียดและแผนการศึกษาตลอดหลักสูตร 

3) การให้คำปรึกษาทั่วไปด้านแผนการเรียน การใช้ชีวิต และการพัฒนาตนเองของนักศึกษา 

4) การให้ข้อเสนอนแนะและการแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นกับนักศึกษา 

5) การกำกับดูแลอย่างใกล้ชิดสำหรับนักศึกษาที่มีคะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า 2.00 

6) การบันทึกและรายงานผลการดูแลนักศึกษาในระบบของสำนักวิชา 

 

2. ระบบที่ปรึกษาด้านการใช้ชีวิต และกระบวนการในการดูแลนักศึกษา 

 หลักสูตรฯได้ใช้แนวทางการพัฒนานักศึกษาของมหาวิทยาลัยที่เรียกว่า "เก่ง ดี มีความสุข" เพื่อให้

นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาเป็นบัณฑิตนั้น จะเป็นทั้งคนเก่งและคนดี สร้างประโยชน์ต่อสังคมและประเทศชาติ 

เป็นผู้ที่สามารถอยู่ร่วมกับคนอื่นได้อย่างมีความสุข โดยการให้การที่ ช่วยเหลือทางด้านอารมณ์และจิตใจจาก

อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการ มีการประสานงานกับหน่วยบริการที่ช่วยเหลือทางจิตใจและอารมณ์ เช่น บริการ

จิตวิทยานักศึกษา ตลอดจนกิจกรรมที่ส่งเสริมสุขภาพจิต มีการสนับสนุนในการพัฒนาทักษะทางสังคมและการ

ทำงานร่วมกัน ผ่านกิจกรรมทางวิชาการและกิจกรรมเสริมหลักสูตรที่เป็นประโยชน์ต่อชุมชน ในกรณีที่

นักศึกษามีปัญหาด้านการใช้ชีวิต หลักสูตรฯมีกระบวนการช่วยเหลือผ่านระบบอาจารย์ที่ปรึกษา ดังนี้ 

 1) จัดให้มีกิจกรรมอาจารย์ที่ปรึกษาพบนักศึกษาเดือนละ 1 ครั้งเป็นอย่างน้อย หรือจัดขึ้นหาก

นักศึกษามีเรื่องต้องการปรึกษาหรือต้องการให้ช่วยแก้ปัญหา 

 2) ในกรณีที่ปัญหามีความซับซ้อน อ่อนไหว หรือนักศึกษาอยู่ในกลุ่มเปราะบาง หลักสูตรฯจะพิจารณา

ส่งเรื่องต่อไปยังกรรมการประจำสำนักวิชา เพื่อให้มีมติส่งเรื่องต่อไปยังศูนย์ Smile & Smart Center ของ

มหาวิทยาลัย รวมไปถึงโรงพยาบาลศูนย์การแพทย์มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ตามความเหมาะสม 
 

 

  



124 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก 1  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยการศกึษาขั้นปริญญาตรี  
ระบบทวภิาค พ.ศ. 2566 
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ภาคผนวก 2  
ข้อบังคับของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ว่าดว้ยระบบคลังหน่วยกิต พ.ศ. 2564 
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ภาคผนวก 3 
ประกาศมหาวทิยาลัยวลัยลักษณ์ เรื่อง นโยบายและทิศทางในการผลติบัณฑิตและพัฒนาผู้เรียนของ

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ พ.ศ. 2566 
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ภาคผนวก 4  
ประกาศมหาวทิยาลัย เรื่องแนวทางการจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ 

สำหรบัรายวิชาในหลักสูตร 
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ภาคผนวก 5 
 คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรสารสนเทศศาสตรบณัฑิต 

สาขาดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 
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ภาคผนวก 6  
ประวตัิอาจารย์และเจ้าหน้าที่ในหลักสูตร 

 

 

 

แบบฟอร์มประวัติและผลงานของอาจารย์ (Curriculum Vitae) 

ชื่อ-สกุล ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิริวัจนา  แก้วผนึก 

 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์
222 ต.ไทยบุร ีอ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 80160 

โทรศัพท์
โทรสาร 
Email 

089-6534715 
075-672206-7 
ksirivaj@mail.wu.ac.th 

1. การศึกษา (เรียงลำดับจากปีล่าสุด) 

คุณวุฒ ิ สาขาวิชา/สถาบันการศึกษา ปี พ.ศ. 
ค.ด.  เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา/จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 2561 
วท.ม. การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ/มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ 2550 
สส.บ. สารสนเทศศึกษา/มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์(เกียรตินิยมอันดับ 2) 2545 

2. ประสบการณ์การทำงาน (เรียงลำดับจากปีล่าสุด)  

ตำแหน่งงาน - องค์กรหรือหน่วยงาน ปี พ.ศ. 
ประสบการณก์ารทำงาน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 2563 – ปัจจุบนั 
อาจารย์ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์  2550 – 2563 
ผู้ช่วยสอนสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์  2545 – 2550 
นักจัดรายการวิทยุ สถานีวิทยุ มอ.ปั ตตาน ี 2545 
ประสบการณด์้านงานบริหาร 
หัวหน้าสาขาการจัดการสารสนเทศ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ 2565 - ปัจจุบนั 
รองคณบดี สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ 2561– 2563 

 

3. ความเชี่ยวชาญ  
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1) Digital literacy 
2) Digital Storytelling 
3) Instructional Design 
4) Educational Technology 

4. ประสบการณ์การสอน (โดยเรียงจากปีล่าสุด ระบุไม่เกิน 5 ปีย้อนหลัง) 

  มี   ❑ ไม่มี 

 

ชื่อ
สถาบันการศึกษา 

คณะ/สำนักวชิา/
ภาควิชา 

สาขาวิชา/
หลักสูตร 

ชื่อรายวิชา ปี พ.ศ. 

มหาวิทยาลัย 
วลัยลักษณ ์

สำนักวิชา 
สารสนเทศศาสตร ์

สส.บ.(ดิจิทัล 
คอนเทนต์และสื่อ) 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2563 
 

1) DCM63-112 การรู้ดิจิทลัและ
การปรับใช้เทคโนโลย ี
2) DCM63-113 เครื่องมือ
ออนไลน์เพื่อการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 
3) DCM63-231 การเล่าเรื่อง
ดิจิทัล 
5) DCM63-236 การออกแบบ
และพัฒนาการเรียนแบบออนไลน ์
6) DCM63-353 การออกแบบ
และพัฒนาเว็บเพื่อการบริการ
สารสนเทศ 

2563- 
ปัจจุบัน 

 

5. ผลงานที่ขอสำเร็จการศึกษา/ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวทิยานิพนธ ์
 5.1 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท 

1)   การเพิ่มประสิทธิภาพของโปรโตคอลป้องกันการชนกันในระบบอาร์เอฟไอดี 
 5.2 ผลงานที่เก่ียวข้องกับวิทยานพินธ์ ระดับปริญญาโท 

1)   สิริวัจนา แก้วผนึก และ พูลพงษ์ บุญพราหมณ์. (2550). การเพ่ิมประสิทธิภาพของ โปรโตคอล
ป้องกันการชนกันในระบบอาร์เอฟไอดี. วารสารมหาวิทยาลัยทักษิณ, 10(1), 9- 15. 
 5.3 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก 

1)   รูปแบบการพัฒนามรดกดิจิทัลด้วยกระบวนการเล่าเรื่องดิจิทัลแบบสืบสอบอย่างมี วิจารณญาณ
บนเว็บ 3.0 เพือ่ส่งเสริมการรูด้ิจิทัลของนิสิตนักศึกษา สารสนเทศศาสตร ์ ปริญญาบัณฑติ 
 5.4 ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก  
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1)  Kaeophanuek, S., Na-Songkhla, J., & Nilsook, P. (2019). A Learning Process Model to 
Enhance Digital Literacy using Critical Inquiry through Digital Storytelling (CIDST). 
International Journal of Emerging Technologies in Learning, 14(3), 22-37 

2) Kaeophanuek, S., Na-Songkhla, J., & Nilsook, P. (2019). Developing Web-based Learning 
through Digital Storytelling to Enhance Cultural Heritage Preservation. Journal of 
Information Science, 37(1), 45-66.  

3) Kaeophanuek, S., Na-Songkhla, J., & Nilsook, P. (2018). How to enhance digital literacy 
skills among Information Sciences Students. International Journal of Information and 
Education Technology, 8(4), 292-297. https:// doi:10.18178/ijiet.2018.8.4.1050 

 
6. ผลงานทางวิชาการย้อนหลัง 5 ปี (2563-2567) 
6.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการ ที่ตพีิมพ์เผยแพรใ่นวารสาร 
ลำดับ บทความวิจัย/บทความวิชาการ 

ที่ตีพิมพเ์ผยแพร่ในวารสาร 
เกณฑ์

มาตรฐาน* 
(ระบุข้อ) 

การเผยแพร ่
ผลงานทางวิชาการ 

ป ี เดือน 
1 Chaisriya, K., Kaeophanuek, S., & Gilbert, L. 

(2023). The effects of integrating digital 
storytelling with metacognition strategies 
(DSTMC) learning model to enhance 
communication abilities. Contemporary 
Educational Technology, 15(2). ep416. 
https://doi.org/10.30935/cedtech/12986. 

12 2566 กุมภาพันธ์ 

2 Kaeophanuek, S. and Chaisriya, K. (2022). A 
Conceptual Framework for an Adaptive Tutorial 
System with Gamification to Enhance Digital 
Literacy. International Journal of Interactive 
Mobile Technologies (iJIM), 16(19), p 44-60. 

12 2565 ตุลาคม 

3 Kaeophanuek, S. and Chookerd, N. (2021). A 
Development of the Flipped Learning Model 
Using the Critical Inquiry Process to Enhance 
Research Skills. International Journal of 
Interactive Mobile Technologies (iJIM), 15(3), p 
70-83. 

12 2564 กุมภาพันธ์ 
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7. เกียรติคณุและรางวลั  

เกียรติคุณ/รางวัลที่ได้รับ ปี พ.ศ. 
Fellowship, Advance Higher Education (AHE): PR180220 2563 
ชื่อผลงาน : การพัฒนาข้าวกล้องและผลิตภณัฑ์จากข้าวกล้องคุณภาพสูงสำหรับตลาดพรี
เมียม เพื่อสร้างความมั่นคงด้านอาชีพในพื้นที่ลุ่มน้ำปากพนัง จ. นครศรีธรรมราช 
ชื่อรางวัล : รางวัลบริการวิชาการดีเด่นตามภารกิจหลักของมหาวิทยาลัย จาก : 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
ผู้ได้รับรางวัล :  รศ.ดร.นฤมล มาแทน, ผศ.ดร.ทนง เอี่ยวศิร,ิ ดร.กาญจน์นัฐฐา ไชยศรยีา, 
ดร.สิริวัจนา  แก้วผนึก,  ผศ.ดร.อัปษร  สัตยาคม,  ผศ.ดร.ผานิตย ์ คุ้มฮิน้, ดร.สุเมธ ี ส่ง
เสมอ 

2563 

Best Presentation Award for the title of " How to Enhance Digital Literacy 
Skills among Information Sciences Students”  by Siriwatchana Kaeophanuek, 
awarded by the 6th International Conference on.  Knowledge and Education 
Technology (ICKET 2017, Moscow, Russia, during August 28-30, 2017. 

2560 
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แบบฟอร์มประวัติและผลงานของอาจารย์ (Curriculum Vitae) 

 
ชื่อ-สกุล ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิวนาถ นันทพิชัย 

 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
สำนักวิชา สารสนเทศศาสตร ์
222 ต.ไทยบุร ีอ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 80160 

โทรศัพท์
โทรสาร 
Email 

075-673362 
075-673359 
ndecha@wu.ac.th  

 
1. การศึกษา (เรียงลำดับจากปีล่าสุด) 
 

คุณวุฒ ิ สาขาวิชา/สถาบันการศึกษา    ปี พ.ศ. 
ปร.ด. สารสนเทศศึกษา/มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2555 
อ.ม. บรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์/จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2539 
ศศ.บ. บรรณารักษศาสตร์/มหาวิทยาลัยขอนแก่น  2532 

 
2. ประสบการณ์การทำงาน (เรียงลำดับจากปีล่าสุด)  

ตำแหน่งงาน - องค์กรหรือหน่วยงาน ปี พ.ศ. 
ผู้ช่วยศาสตรจารย/์สาขาวิชาการจัดการสารสนเทศศาสตร ์สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์ 2541-ปัจจุบัน 
บรรณารักษ์/สถาบันวิจัยและพัฒนา และสำนักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2533-2540 

 
3. ความเชี่ยวชาญ  

1) การจัดระบบสารสนเทศและความรู้ (Knowledge Organization) 
2) ระบบหัองสมุดอัตโนมัติ (Library Automation & Library Management System) 
3) การจัดการสารสนเทศและบริการ (Information Management & Services) 
4) Facet Analysis & Facet Classification  

 
4. ประสบการณ์การสอน (โดยเรียงจากปีล่าสุด ระบุไม่เกิน 5 ปีย้อนหลัง)  
  มี   ❑ ไม่มี 
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ชื่อสถาบันการศึกษา คณะ/สำนักวชิา/
ภาควิชา 

หลักสูตร/
สาขาวิชา 

ชื่อรายวิชา 
 

ปี พ.ศ. 

มหาวิทยาลัย
วลัยลักษณ ์

การจัดการ
สารสนเทศ 

ดิจิทัลคอลเทนต์
และสื่อ 

DCM63-111 Information 
Ethics in Digital Aged   
DCM63-121 Information 
Organizing 
DCM63-124 Metadata 
management 
DCM63-125 Data 
Governance and Open 
Data Management  
DCM63-125 Data 
Governance and Open 
Data Management 
DCM63-241 Digital Service 
and Marketing      
DCM63-243 User 
Experiences Design, 
Service Design, and 
Service Innovation for 
Digtial Ogranization 
DCM63-244 Management 
of Digital Information 
Management for the 
Organization 
DCM63-364 
Organizational 
Management in digital 
age 

2563-2566 

หมายเหต ุ: * กรณีที่เป็นรายวิชาที่สอน ณ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ขอให้ระบุรหัสรายวิชาและชื่อรายวิชา
ตามที่ปรากฏในเอกสารรายละเอียดของหลักสูตรนั้นๆ 
 
5.  ผลงานทีข่อสำเร็จการศึกษา/ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวทิยานิพนธ ์
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 5.1 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท 
1)   การเปิดรบัสารสนเทศดา้นวนศาสตร์ชุมชนของเกษตรกรโครงการพัฒนาป่าชุมชน จังหวัดขอนแก่น 

 5.2 ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท (ถ้ามี) 
- 

 5.3 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก 
1)   การจัดระบบความรู้ด้านการแพทย์แผนไทย 

 5.4 ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก (ถ้ามี) 
1)  การประยุกต์ใช้แนวทางการวิเคราะห์แฟซิทเพื่อการจัดระบบความรู้ด้านการแพทย์แผนไทย 

 
6. ผลงานทางวิชาการย้อนหลัง 5 ปี (ที่ไม่ใช่ส่วนหน่ึงของการศึกษาเพื่อรับปริญญา)  

6.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการ ที่ตีพิมพ์เผยแพร่ในวารสาร  
ลำดับ บทความวิจัย/บทความวิชาการ 

ที่ตีพิมพเ์ผยแพร่ในวารสาร 
เกณฑ์

มาตรฐาน* 
(ระบุข้อ) 

การเผยแพร ่
ผลงานทางวิชาการ 

ปี เดือน 
1 Yangyuen, W., Nantapichai, S., and Phetkaew, T.  

(2020).  A Conceptual Framework for an 
Information Behavior Model Based on the 
Collaboration Perspective between User and 
System for Information Retrieval.  Journal of 
Information Science Theory & Practice 8(3): 30-
46.   

12 2563 9 

 

7. เกียรติคณุและรางวลั  

เกียรติคุณ/รางวัลที่ได้รับ ปี พ.ศ. 
Senior Fellowship, Advance Higher Education (AHE): PR176696 2562 
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แบบฟอร์มประวัติและผลงานของอาจารย์ (Curriculum Vitae) 

ชื่อ-สกุล ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดิชิตชัย เมตตาริกานนท ์

 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์
222 ต.ไทยบุร ีอ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 80160 

โทรศัพท์
โทรสาร 
Email 

081-5381345 
075-672206-7 
mdichitc@wu.ac.th 

1. การศึกษา (เรียงลำดับจากปีล่าสุด) 

คุณวุฒ ิ สาขาวิชา/สถาบันการศึกษา ปี พ.ศ. 
ศศ.ม. ศิลปศาสตรมหาบัณฑิต 

(บรรณารักษศาสตร์และสารสนเทศศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2543 

ศศ.บ. ศิลปศาสตรบณัฑิต 

(บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์) 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น 

2539 

2. ประสบการณ์การทำงาน (เรียงลำดับจากปีล่าสุด)  

ตำแหน่งงาน - องค์กรหรือหน่วยงาน ปี พ.ศ. 
ประสบการณก์ารทำงาน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ 2549 – ปัจจุบนั 
อาจารย์ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์  2543 – 2563 
ประสบการณด์้านงานบริหาร 
รักษาการแทนผู้ช่วยคณบดี สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
วลัยลักษณ ์

2565-ปัจจุบัน 

ผู้ช่วยอธิการบดี ฝ่ายสื่อสารองค์กร มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ 2562-2564 
หัวหน้าสาขาการจัดการสารสนเทศ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ 2561-2562 

3. ความเชี่ยวชาญ  
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1) Information literacy 
2) Knowledge Management  

          3) Education Guidance 
4) Personality development & Public speaking  
5) Geography & Tourism Information Management 
6) Medical media design 

4. ประสบการณ์การสอน (โดยเรียงจากปีล่าสุด ระบุไม่เกิน 5 ปีย้อนหลัง) 

  มี   ❑ ไม่มี 

ชื่อ
สถาบันการศึกษา 

คณะ/สำนักวชิา/
ภาควิชา 

สาขาวิชา/
หลักสูตร 

ชื่อรายวิชา ปี พ.ศ. 

มหาวิทยาลัย 
วลัยลักษณ ์

สำนักวิชา 
สารสนเทศศาสตร ์

สส.บ.(ดิจิทัล 
คอนเทนต์และสื่อ) 
หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2563  

1) DCM63-361 การนำเสนอและ
บุคลิกภาพสำหรับผู้ประกอบการ 
2) DCM63-482 หัวข้อพิเศษด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 1 
3) DCM63-122 การวิเคราะห์
และจัดหมวดหมู่ทรัพยากร
สารสนเทศ 
4) DCM63-242 พฤติกรรม
สารสนเทศในยุคดิจิทัล 
5) DCM63-111 จริยธรรม
สารสนเทศในยุคดิจิทัล 

2563- 
ปัจจุบัน 

 

5. ผลงานที่ขอสำเร็จการศึกษา/ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวทิยานิพนธ ์
 5.1 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท 

ดิชิตชัย เมตตาริกานนท์. (2545). การวิเคราะห์เว็บไซต์ที่เสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเทศไทย 
ศึกษาเฉพาะกรณีเว็บไซต์ที่ได้รับการแนะนำในหนังสือพิมพ์รายวัน. 
บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์ มข., 20(1), 51-68. 

 5.2 ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท 
 
6. ผลงานทางวิชาการย้อนหลัง 5 ปี (2563-2567) 

6.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการ ที่ตพีิมพ์เผยแพรใ่นวารสาร 
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ลำดับ บทความวิจัย/บทความวิชาการ 
ที่ตีพิมพเ์ผยแพร่ในวารสาร 

เกณฑ์
มาตรฐาน* 
(ระบุข้อ) 

การเผยแพร ่
ผลงานทางวิชาการ 

ป ี เดือน 
1 วีรยุทธ์ บุญพิศ และ ดิชิตชัย เมตตาริกานนท์. (2565). 

ปัจจัยที่ส่งผลตอ่การตัดสินใจเข้าศึกษาต่อในหลักสูตร
ดิจิทัลคอนเทนต์เเละสื่อ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์. Information-อินฟอร์เมชั่น
, 29(2), 46-57. 

13 2565 ธันวาคม 

2 Mettarikanon, D., Tawanwongsri, W., Wanchai, A., 
& Chookerd, N.  

(2023). Comparison of the efficacy between 
game-based learning and pamphlet on 
enhancing recognition of common cutaneous 
malignancies in Thai younger 
adults. Contemporary Educational 
Technology, 15(2), ep419.   

12 2566 มีนาคม 

 

7. เกียรติคณุและรางวลั  

เกียรติคุณ/รางวัลที่ได้รับ ปี พ.ศ. 
Fellowship, Advance Higher Education (AHE): PR217864 2564 
Best Presentation Award for the title of "Information literacy and  

its integration into the instructional design of Walailak’ s instructors”  by 
Dichitchai Mettarikanon, awarded by Special libraries towards  Achieving 
Dynamic, Strategic, and Responsible Working Environment.  Pasay City, 
Philippines. April 10-12, 2013 

2556 

บุคลากรดีเด่น ด้านการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม มหาวทิยาลัยวลัยลักษณ์ 2556 
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แบบฟอร์มประวัติและผลงานของอาจารย์ (Curriculum Vitae) 

ชื่อ-สกุล อาจารย์ ดร.นภารัตน์ ชูเกิด 

 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์
222 ต.ไทยบุร ีอ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 80160 

โทรศัพท์
โทรสาร 
Email 

087-675-3139 
075-672205-6 
jnaparat@wu.ac.th 

1. การศึกษา (เรียงลำดับจากปีล่าสุด) 

คุณวุฒ ิ สาขาวิชา/สถาบันการศึกษา ปี พ.ศ. 
ปร.ด  เทคโนโลยีเทคนิคศึกษา/มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

พระนครเหนือ 
2555 

ศษ.ม เทคโนโลยีทางการศึกษา/มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่ 2545 
กศ.บ   เทคโนโลยีทางการศึกษา/มหาวิทยาลัยทักษิณ 2542 

2. ประสบการณ์การทำงาน (เรียงลำดับจากปีล่าสุด)  

ตำแหน่งงาน - องค์กรหรือหน่วยงาน ปี พ.ศ. 
ประสบการณก์ารทำงาน 
อาจารย์ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์  2545-ปัจจุบัน 
ประสบการณด์้านงานบริหาร 
หัวหน้าสาขาการจัดการสารสนเทศ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ 2562 - 2565 

 

3. ความเชี่ยวชาญ  
1) Educational Technology; Instruction Design; Student Engagement 
2) e-Learning; Web-Based Instruction; Online Learning 
3) Designing and Publishing; Video Production 

4. ประสบการณ์การสอน (โดยเรียงจากปีล่าสุด ระบุไม่เกิน 5 ปีย้อนหลัง) 
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  มี   ❑ ไม่มี 

 

ชื่อ
สถาบันการศึกษา 

คณะ/สำนักวชิา/
ภาควิชา 

สาขาวิชา/
หลักสูตร 

ชื่อรายวิชา ปี พ.ศ. 

มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ ์  

สารสนเทศศาสตร ์ สส.บ.(ดิจิทัล 
คอนเทนต์และสื่อ) 
หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2563 
 

1) DCM63-232 การออกแบบ

สารสนเทศ 

2) DCM63-233 ภาพถ่ายดิจิทัล

เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ 

3) DCM63-234 การออกแบบ

อินโฟกราฟิก 

4) DCM63-235 การออกแบบ

และพัฒนาสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 

5) DCM63-238  การผลิตสื่อวีดิ

ทัศน์เพื่อการเรียนรู ้

6) DCM63-239 การพัฒนาสื่อ

ดิจิทัลแบบปฏิสัมพันธ ์

2563-
ปัจจุบัน 

 

5. ผลงานที่ขอสำเร็จการศึกษา/ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวทิยานิพนธ ์

 5.1 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท 

    การสร้างบทเรียนไฮเปอร์บุ๊ก สำหรับกระบวนวิชาภาพถ่ายชั้นสูงทางการศึกษา 

 5.3 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก 

การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของความผูกพันของผู้เรียนการยอมรับเทคโนโลยี และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนโดยใช้เว็บเป็นฐานการสอน 

Correlational Analysis of Student Engagement, Technology Acceptance, and Learning 

Achievement by Using Web-Based Instruction 

 5.4 ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก  
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นภารัตน์ ชูเกิด และ กฤษมันต์ วัฒนาณรงค์. (2556). การศึกษาความสัมพันธ์ของความผูกพันของผู้เรียน การ

ยอมรับเทคโนโลยีและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เว็บเป็นฐานการสอน. วารสารวิชาการครุศาสตร์

อุตสาหกรรม พระจอมเกล้าพระนครเหนือ, 4(2), 105-114. 

6. ผลงานทางวิชาการย้อนหลัง 5 ปี (2563-2567) 

6.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการ ที่ตพีิมพ์เผยแพรใ่นวารสาร 

ลำดับ บทความวิจัย/บทความวิชาการ 
ที่ตีพิมพเ์ผยแพร่ในวารสาร 

เกณฑ์
มาตรฐาน* 
(ระบุข้อ) 

การเผยแพร ่
ผลงานทาง
วิชาการ 

ปี เดือน 
1 Dichitchai Mettarikanon, Weeratian 

Tawanwongsri, Adisak Wanchai and Naparat 
Chookerd. (2023).  Comparison of the 
efficacy between game-based learning and 
pamphlet on enhancing recognition of 
common cutaneous malignancies in Thai 
younger adults. CONTEMPORARY 
EDUCATIONAL TECHNOLOGY. 15(2), ep419. 
https://doi.org/10.30935/cedtech/13013 

12 2566 มีนาคม 

2 Kaeophanuek, S. and Chookerd, N. (2021). A 
Development of the Flipped Learning Model 
Using the Critical Inquiry Process to Enhance 
Research Skills. International Journal of 
Interactive Mobile Technologies (iJIM), 15(3), 
p 70-83. 

12 2564 กุมภาพันธ์ 
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แบบฟอร์มประวัติและผลงานของอาจารย์ (Curriculum Vitae) 

ชื่อ-สกุล อาจารย์ ดร.ยุทธนา เจริญรื่น 

 

มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์
222 ต.ไทยบุร ีอ.ท่าศาลา จ.นครศรีธรรมราช 80160 

โทรศัพท์
โทรสาร 
Email 

087-675-3139 
075-672205-6 
jyuttana@wu.ac.th 

1. การศึกษา (เรียงลำดับจากปีล่าสุด) 

คุณวุฒ ิ สาขาวิชา/สถาบันการศึกษา ปี พ.ศ. 
ปร.ด  สารสนเทศศึกษา/มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2562 
วท.ม การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ/มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ 2546 
ศศ.บ   บรรณารักษศาสตร์และสารนิเทศศาสตร์/มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2540 

2. ประสบการณ์การทำงาน (เรียงลำดับจากปีล่าสุด)  

ตำแหน่งงาน - องค์กรหรือหน่วยงาน ปี พ.ศ. 
ประสบการณก์ารทำงาน 
อาจารย์ สำนักวิชาสารสนเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์  2549-ปัจจุบัน 
ประสบการณด์้านงานบริหาร 
หัวหน้าศูนย์ความเป็นเลิศด้านนวัตกรรมสารสนเทศ มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์ 2561-ปัจจุบัน 

 

3. ความเชี่ยวชาญ  
1) Library automation; Digital library; Digital collection 
2) Web management; Web database; Web application 
3) Knowledge organization system, Ontology; Linked data 

4. ประสบการณ์การสอน (โดยเรียงจากปีล่าสุด ระบุไม่เกิน 5 ปีย้อนหลัง) 

  มี   ❑ ไม่มี 
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ชื่อ
สถาบันการศึกษา 

คณะ/สำนักวชิา/
ภาควิชา 

สาขาวิชา/
หลักสูตร 

ชื่อรายวิชา ปี พ.ศ. 

มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ ์  

สารสนเทศศาสตร ์ สส.บ.(ดิจิทัล 
คอนเทนต์และสื่อ) 
หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2563 
 

1) DCM63-123 การวิเคราะห์

สารสนเทศ 

2) DCM63-126 ระบบการ

จัดระบบความรู้ 

3) DCM63-242 พฤติกรรม

สารสนเทศในยุคดิจิทัล 

4) DCM63-352 การออกแบบ

และพัฒนาฐานข้อมูล 

5) DCM63-354 การจัดการเว็บ

เพื่องานสารสนเทศ 

6) DCM63-355 การพัฒนาและ

สงวนรักษาดิจิทัลคอลเลก็ชัน 

7) DCM63-356 ระบบการจัดการ

หอศิลป์ ห้องสมุด จดหมาย

เหตุ และพิพิธภัณฑ ์

2563-
ปัจจุบัน 

 

5. ผลงานที่ขอสำเร็จการศึกษา/ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวทิยานิพนธ ์
 5.1 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาโท 

    การพัฒนาระบบห้องสมุดสำหรับห้องสมุดและศูนย์สารสนเทศขนาดกลางและขนาดเล็ก 
 5.3 ชื่อวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก 

ตัวแบบวงชีวิตและลิงค์เดต้าสาหรับการจัดการดิจิทัลคอลเล็กชันสถาบันอุดมศึกษาไทย (ทีดีซีเอ็ม) 
 5.4 ผลงานที่เกี่ยวข้องกับวิทยานิพนธ์ ระดับปริญญาเอก  

Jareonruen, Y. & Tuamsuk, K. Lifecycle and requirements for digital collection 
management of Thai theses and dissertations. Journal of Information Science Theory 
and Practice 7, 52–64, https://doi.org/10.1633/JISTaP.2019.7.3.5 (2019). 

 

6. ผลงานทางวิชาการย้อนหลัง 5 ปี (2563-2567) 
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6.1 บทความวิจัย/บทความวิชาการ ที่ตพีิมพ์เผยแพรใ่นวารสาร 

ลำดับ บทความวิจัย/บทความวิชาการ 
ที่ตีพิมพเ์ผยแพร่ในวารสาร 

เกณฑ์
มาตรฐาน* 
(ระบุข้อ) 

การเผยแพร ่
ผลงานทางวิชาการ 

ป ี เดือน 
1 Kaewboonma, N., Nguyen, L. T., & Jaroenruen, Y. 

(2023). The Evolution of Banking and Financial 
Technology: A Bibliometric Study of Global 
Research. Transforming Information and Library 
Education and Profession for the Next, 7, 104. 

12 2566 กรกฎาคม 

2 Chansanam, W., Poonpon, K., Jaroenruen, Y., & 
Kaewboonma, N. (2023). Global Research Trend 
of Korean Popular Music: A Bibliometric Analysis. 
Journal of Scientometric Research, 11(3), 419–
426. https://doi.org/10.5530/jscires.11.3.45 

12 2565 ธันวาคม 

3 Chansanam W., Jaroenruen Y., Kaewboonma N., 
Kulthida T. (2022). Culture knowledge graph 
construction techniques. Education for 
Information, 1-32 https://10.3233/EFI-220028 

12 2565 มีนาคม 

 

7. เกียรติคณุและรางวลั  

เกียรติคุณ/รางวัลที่ได้รับ ปี พ.ศ. 
Fellowship, Advance Higher Education (AHE): PR181476 2563 
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ประวัติเจ้าหน้าที่ในหลักสูตร  
ลำดับ 

ท่ี 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

ชื่อ-นามสกุล 
ชื่อปริญญา ภาระงานที่รับผิดชอบ ระบุประสบการณ์/ความ

เชี่ยวชาญการทำงานที่
สัมพันธ์กับสาขาวิชาใน

หลักสูตรนี้  

1 นายวีรยุทธ์ บุญพิศ สส.บ. (การ
จัดการ

สารสนเทศ
ดิจิทัล) 
2561 

- ควบคุมดูแลการใช้
ห้องปฏิบัติการดิจิทัลคอนเทนต์
และสื่อ 
- ประสานงานอาจารย์พิเศษ
และวิทยากรของสาขาวิชาฯ 
- สนับสนุนการจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาปฏิบัติการของ
สาขาวิชาฯ  
- ดูแลงานด้านการประกัน
คุณภาพการศึกษา 
- จัดทำสื่อสนับสนุนการเรียน
การสอน สื่ออินโฟกราฟิก 
(Infographic) โมชันกราฟิก 
(Motion Graphic) วีดิทัศน ์
และสื่อสารสนเทศอื่นๆ เพื่อ
ประชาสัมพันธ์และ
ประกอบการทำกิจกรรมต่างๆ 
ของสาขาวิชาฯ 
- ดูแลเว็บไซต์ของสาขาวิชาฯ 
ในด้านการนำเสนอข่าวทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
ดูแลสื่อสังคมออนไลน ์(Social 
Media) ของสาขาวิชาฯ ทุก
ช่องทาง (Facebook, Line, 
Instragram, Youtube) 

- งานประกันคุณภาพ
การศึกษาภายใน 
- งานประชาสัมพันธ์และ
งานรับนักศึกษา 
- งานบริหารโครงการใน
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 
- งานกิจกรรมนักศึกษา 
 

2 นายเมธัส อินทร์ทอง
ปาน 

สส.บ. (การ
จัดการ

- ควบคุมดูแลการใช้
ห้องปฏิบัติการดิจิทัลคอนเทนต์
และสื่อ 

- การพัฒนาระบบการ
จัดระบบความรู้ (KOS) 
ด้วย Drupal 
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ลำดับ 
ท่ี 

ตำแหน่งทางวิชาการ 
ชื่อ-นามสกุล 

ชื่อปริญญา ภาระงานที่รับผิดชอบ ระบุประสบการณ์/ความ
เชี่ยวชาญการทำงานที่
สัมพันธ์กับสาขาวิชาใน

หลักสูตรนี้  

สารสนเทศ
ดิจิทัล) 
2565 

- ประสานงานอาจารย์พิเศษ
และวิทยากรของสาขาวิชาฯ 
- สนับสนุนการจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาปฏิบัติการของ
สาขาวิชาฯ  
- ดูแลงานด้านการประกัน
คุณภาพการศึกษา 
- จัดทำสื่อสนับสนุนการเรียน
การสอน สื่ออินโฟกราฟิก 
(Infographic) โมชันกราฟิก 
(Motion Graphic) วีดิทัศน ์
และสื่อสารสนเทศอื่นๆ เพื่อ
ประชาสัมพันธ์และ
ประกอบการทำกิจกรรมต่างๆ 
ของสาขาวิชาฯ 
- ดูแลเว็บไซต์ของสาขาวิชาฯ 
ในด้านการนำเสนอข่าวทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
ดูแลสื่อสังคมออนไลน์ (social 
media) ของสาขาวิชาฯ ทุก
ช่องทาง (Facebook, Line, 

Instragram, Youtube) 

- การพัฒนาเว็บ 
Application เพื่อ
สนับสนุนงานสารสนเทศ 
- การออกแบบเว็บไซต์
เพื่องานสารสนเทศดิจิทัล 
- การออกแบบกราฟิกเพื่อ
งานสารสนเทศดิจิทัล 
- การตัดต่อวีดีโอเพื่องาน
สารสนเทศ และ สื่อการ
เรียนรู้ 
- การออกแบบสื่อวีดีโอ
เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ 
และ งานสารสนเทศดิจิทัล 
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ภาคผนวก 7 
ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรปรับปรุง (กรณหีลักสูตรปรับปรุง) 

ตารางเปรียบเทียบชื่อหลักสตูร ชื่อปริญญา และโครงสรา้งหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรปรับปรุง) 
ระหว่างหลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 กับหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบัณฑิต สาขาดิจิทลัคอนเทนต์และสื่อ 

 

1. ตารางเปรยีบเทียบชื่อหลักสูตรและปรญิญา 
หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 หมายเหต ุ

ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย :    หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบณัฑิต สาขาดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Information Science Program in 
Digital Content and Media 

ชื่อหลักสูตร 
ภาษาไทย :    หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบณัฑิต สาขาดิจิทัลคอน
เทนต์และสื่อ 
ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Information Science Program in 
Digital Content and Media 

คงเดิม 

ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม (ไทย) :  สารสนเทศศาสตรบัณฑิต (ดิจิทัลคอนเทนต์และ
สื่อ)  
ชื่อย่อ (ไทย)  : สส.บ. (ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Information Science (Digital 
Content and Media) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.I.S. (Digital Content and Media)  

ชื่อปริญญา 
ชื่อเต็ม (ไทย) :  สารสนเทศศาสตรบัณฑิต (ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ)  
ชื่อย่อ (ไทย)  : สส.บ. (ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) : Bachelor of Information Science (Digital 
Content and Media) 
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : B.I.S. (Digital Content and Media)  

คงเดิม 
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2. ตารางเปรยีบเทียบปรชัญาหลักสูตร ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
1. ปรัชญาหลักสูตร 
    มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ความสามารถและมีสมรรถนะด้านดิจิทัลคอน
เทนต์ในภาคอุตสาหกรรม โดยเน้นสามองค์ประกอบหลักคือ ดิจิทัลคอนเทนต์ 
เทคโนโลย ีสารสนเทศดิจ ิท ัล  และการจ ัดการส ื ่อด ิจ ิท ัล  ม ีท ักษะและ
ประสบการณ์การเรียนรู้ สหกิจศึกษาและการฝึกปฏิบัติ เพื่อให้บัณฑิตมีความ
พร้อมสำหรับการทำงานในองค์กรดิจิทัลและภาคอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
อุตสาหกรรมดิจิทัล การวิเคราะห์เพื่อแก้ปัญหาและการพัฒนาความรู้ใน วิชาชีพ
สารสนเทศศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบ และจรรยาบรรณ
ตามหลักวิชาการและวิชาชีพ เข้าใจในสถานการณ์ของโลกและสังคมที่มีความ
แตกต่างหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา เป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์
ของสังคมและตลาดงานในศตวรรษที่  21 ตลอดจน ตามแนวโน้มและทิศ
ทางการสร้างบัณฑิตพันธุ์ใหม่และกําลังคนที่มีสมรรถนะเพื่อตอบโจทย์ภาคการ
ผลิตตามนโยบายการ ปฏิรูปอุดมศึกษาไทยตามแผนพัฒนารัฐบาลดิจิทัลและ
ประเทศไทย 4.0 และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 12  (พ.ศ. 
2560-2564) 

1. ปรัชญาหลักสูตร 
มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีสมรรถนะด้านดิจิทัลคอนเทนต์ในองค์กรดิจิทัล  มีความ

เชี่ยวชาญการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศดิจิทัล เป็นผู้มีคุณธรรม จริยธรรม 

ความรับผิดชอบและมีจรรยาบรรณตามหลักวิชาการและวิชาชีพ 

3. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 3. วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1) เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีสมรรถนะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่สอดคล้องตาม
แผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษกิจและสังคม พ.ศ. ๒๕๖๐ – ๒๕๗๙ 



170 
 

 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
1) มีความรู้ ความเชี่ยวชาญและมีสมรรถนะด้านผลิตดิจิทัลคอนเทนต์1 เพื่อ
อุตสาหกรรมดิจิทัล โดยเฉพาะด้านดิจิทัลคอนเทนต์ เทคโนโลยีสารสนเทศ
ดิจิทัล และออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล  
2)  มีความรู ้และประสบการณ์การเร ียนรู ้ในสาขาดิจ ิท ัลคอนเทนต์  ทั้ง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ สามารถปฏิบัติงานในหน่วยงานภาคอุตสาหกรรม
แบบครบวงจรโดยใช้ Work Integrated Learning (WIL) และ Project Based 
Learning  
3) มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์คอนเทนต์และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์   
ด้านการสื่อสาร การวิจัย การจัดการสื่อสารสนเทศสมัยใหม่ และการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศดิจิทัล ได้เป็นอย่างดี  
4)  มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบ และจรรยาบรรณทางวิชาการ และ
วิชาชีพ 

2) เพื่อผลิตบัณฑิตโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัล และการจัดการเรียนการสอนที่
ทันสมัย เพื่อมุ่งสู่ความเป็นสากลตามแผนยุทธศาสตร ์20 ปี มหาวิทยาลัยวลัย
ลักษณ์ 
3) เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีศักยภาพสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต
และสถานประกอบการด้านอุตสาหกรรมดิจิทัล 
4) เพ ื ่อผล ิตบ ัณฑ ิตให้ ม ีผลล ัพธ ์การเร ียนร ู ้ตามมาตรฐานค ุณว ุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้าน
คุณลักษณะ 
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3. ตารางเปรยีบเทียบโครงสร้างหลักสูตร 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 หมายเหต ุ

หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 159 หน่วยกิต หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต 

ปรับลด
เนื่องจากเป็น 

2 ภาค
การศึกษา 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 40 หน่วยกิต 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 26 หน่วยกิต ปรับลด 
    1.1 กลุ่มวิชาภาษา 13 หน่วยกิต   ปรับลด 
    1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร ์

6 หน่วยกิต   

    1.3 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

6 หน่วยกิต       

    1.4 กลุ่มวิชาสหศาสตร์ 9 หน่วยกิต       
2)หมวดวิชาเฉพาะ    126 หน่วยกิต 2)หมวดวิชาเฉพาะ   91 หน่วยกิต ปรับลด 
2.1 กลุ่มวิชาเฉพาะ 126 หน่วยกิต 2.1 กลุ่มวิชาบังคับ 63 หน่วยกิต 
  2.2 กลุ่มวิชาโท  15 หน่วยกิต 
3)หมวดวิชาสหกิจศึกษา   25 หน่วยกิต 2.3 กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา    13 หน่วยกิต 
4)หมวดวิชาเลือกเสร ี    8 หน่วยกิต 3)หมวดวิชาเลือกเสร ี  6 หน่วยกิต 
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4. ตารางเปรยีบเทียบรายวชิา (หลักสูตรเดิมและหลักสูตรปรับปรุง) 

หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 

(ฉบับแก้ไขหมวดวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2564 ครั้งที ่3) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567  เหตุผล 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 40 หน่วยกิต หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 26 หน่วยกิต   

กลุ่มวิชาภาษาไทย  4 หน่วยกิต กลุ่มวิชาภาษาไทย  2 หน่วยกิต ปรับลดหน่วยกิตจาก 4 เป็น 2 
หน่วยกิต 

GEN64-011 ภาษาไทยพื้นฐาน       2(2-0-4)* GEN67-011 ภาษาไทยพื้นฐาน  2(2-0-4)* ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารร่วมสมัย        2(1-2-3) GEN67-111 ภาษาไทยเพื่อการนำเสนอ 2(2-0-4) ควบรวมรายวิชา GEN64-111 
และ GEN64-112 เป็นรายวิชา 
GEN67-111 ปรับคำอธิบาย
รายวิชา ชื่อวิชา และลดชั่วโมง
ปฏิบัติ 

GEN64-112 เทคนิคการสื่อสารในสังคมร่วมสมัย  2(2-0-4) 

กลุ่มวิชาภาษาต่างประเทศ 16 หน่วยกิต กลุ่มวิชาต่างประเทศ   12 หน่วยกิต ปรับลดหน่วยกิตจาก 16 เป็น 12 
หน่วยกิต 

GEN64-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน  2(2-0-4)* GEN67-021 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2(2-0-4)* ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-121 ทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ  2(2-0-4)    

GEN64-122 ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด  2(2-0-4)    

GEN64-123 ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการ
เขียน  

2(2-0-4)    
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หลักสูตรเดิม พ.ศ. 2563 

(ฉบับแก้ไขหมวดวิชาศึกษาทั่วไป พ.ศ. 2564 ครั้งที ่3) 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567  เหตุผล 

  GEN67-121ภาษาอังกฤษแบบบูรณาการสำหรับผู้ใช้
ภาษาขั้นเริ่มต้นระดับสูง 

3(2-3-6) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และเพิ่ม
ชั่วโมงปฏิบัติ 

  GEN67-122ภาษาอังกฤษการฟัง-พูดสำหรับผู้ใช้
ภาษาระดับต้น 

      3(2-3-6) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และเพิ่ม
ชั่วโมงปฏิบัติ 

  GEN67-123ภาษาอังกฤษการอ่าน-เขียนสำหรับผู้ใช้
ภาษาระดับต้น              

3(2-2-5) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และเพิ่ม
ชั่วโมงปฏิบัติ 

GEN64-124 ทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสนทนา  4(4-0-8) GEN67-124 ภาษาอังกฤษเพื่อการพูดในที่สาธารณะและ
การนำเสนอสำหรับผู้ใช้ภาษาขั้นอิสระ 

      3(2-2-5) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา เพ่ิมชั่วโมง
ปฏิบัติ และลดหน่วยกิต จาก 4 
เป็น 3 หน่วยกิต 

GEN64-125 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ  3(3-0-6)    

GEN64-126 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเชิงวิชาการ  3(3-0-6)    

CHI64-121 ภาษาจีนพื้นฐาน  4(3-2-7) CHI67-121 ภาษาจีนพื้นฐาน  3(2-2-5) ปรับรหัสรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา และลดหน่วยกิตจาก 4 
เป็น 3 หน่วยกิต 

CHI64-122 ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน  4(3-2-7) CHI67-122 ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) ปรับรหัสรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา และลดหน่วยกิตจาก 4 
เป็น 3 หน่วยกิต 
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CHI64-123 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  4(3-2-7) CHI67-123 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) ปรับรหัสรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา และลดหน่วยกิตจาก 4 
เป็น 3 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  4 หน่วยกิต กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ มนุษยศาสตร์ และสุนทรียศาสตร์  2 หน่วยกิต เพิ่มสุนทรียศาสตร์ในกลุ่มวิชา 
และปรับลดหน่วยกิต จาก 4 
เป็น 2 หน่วยกิต 

GEN64-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก  2(1-2-3) GEN67-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 2(1-2-3) ปรับรหัสรายวิชา และคำอธิบาย
รายวิชา 

GEN64-132 ปรัชญา จริยศาสตร์ และวิธีคิดแบบ
วิพากษ์  

2(1-2-3) GEN67-132 ปรัชญา จริยศาสตร์ และวิธีคิดแบบวิพากษ์ 2(1-2-3) ปรับรหัสรายวิชา และคำอธิบาย
รายวิชา 

  GEN67-133 สุนทรียศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต  2(1-2-3) เปิดรายวิชาใหม่ 

กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  4 หน่วยกิต กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จำนวน  4 หน่วยกิต  

GEN64-141 การแสวงหาความรู้และระเบียบวิธีวิจัย  2(1-2-3) GEN67-141 การแสวงหาความรู้และการวิจัยเบื้องต้น 2(2-0-4) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และลดชั่วโมง
ปฏิบัติ 

GEN64-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลก
ร้อน  

2(1-2-3) GEN67-142 การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมและสภาวะโลกร้อน 2(1-2-3) ปรับรหัสรายวิชา และคำอธิบาย
รายวิชา 

กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ  
3 หน่วย กลุ่มวิชาธุรกิจและการประกอบการ  2 หน่วยกิต ปรับลดหน่วยกิตจาก 3 เป็น 2 

หน่วยกิต 
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GEN64-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ  3(2-2-5) GEN67-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ 2(1-2-3) ปรับรหัสรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา และลดหน่วยกิตจาก 3 
เป็น 2 หน่วยกิต 

ECN64-161 ชีวิตและเศรษฐกิจในยุคดิจิทัล  3(3-0-6) ECN67-161 ชวีิตและเศรษฐกิจในยุคดิจิทลั  2(2-0-4) ปรับรหัสรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา และลดหน่วยกิตจาก 3 
เป็น 2 หน่วยกิต 

ECN64-162 การประกอบธุรกิจกับชีวิตวิถีใหม่  3(3-0-6)    

ECN64-163 เป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน  3(3-0-6)    

กลุ่มวิชากีฬาและสุขภาพ 
2 หน่วยกิต กลุ่มวิชากีฬาและสุขภาวะ  2 หน่วยกิต เปลี่ยนชื่อกลุ่มวิชา เป็นกลุ่มวิชา

กีฬาและสุขภาวะ 
GEN64-151 กีฬา นันทนาการและการออกกำลังกาย
เพื่อสุขภาพ  

2(1-2-3)*    

GEN64-152 กีฬาสากล  2(1-2-3)    

GEN64-181 กีฬาฟุตบอล  1(0-2-1) CSP67-151 กีฬาฟุตบอล 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-182 กีฬาฟุตซอล  1(0-2-1) CSP67-152 กีฬาฟุตซอล 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-183 กีฬาบาสเกตบอล 1(0-2-1) CSP67-153 กีฬาบาสเกตบอล 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-184 กีฬาวอลเลย์บอล  1(0-2-1) CSP67-154 กีฬาวอลเลย์บอล 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-185 กีฬาแบดมินตัน  1(0-2-1) CSP67-155 กีฬาแบดมินตัน 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-186 กีฬาเปตอง  1(0-2-1) CSP67-156 กีฬาเปตอง 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-187 กีฬาเทนนิส  1(0-2-1) CSP67-157 กีฬาเทนนิส 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 
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GEN64-188 กีฬากอล์ฟ  1(0-2-1) CSP67-158 กีฬากอล์ฟ 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

GEN64-189 กีฬาว่ายน้ำ  1(0-2-1) CSP67-159 กีฬาว่ายน้ำ 1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา 

  CSP67-160 กีฬามวยไทย 1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

  CSP67-161 กีฬาเทเบิลเทนนิส 1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

  CSP67-162 กรีฑา 1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

  CSP67-163 การฝึกด้วยน้ำหนัก 1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

  CSP67-164 โยคะเพื่อสุขภาพ 1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

  CSP67-165 แอโรบิกเพื่อสุขภาพ 1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

กลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ไม่นับรวมรายวิชา ITD64-171 เทคโนโลยีสารสนเทศใน
ยุคดิจิทัล (2 หน่วยกิต)*  

7 หน่วยกิต กลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  2 หน่วยกิต ปรับลดหน่วยกิต จาก 7 เป็น 2 
หน่วยกิต 

ITD64-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล  2(2-0-4)* INF67-171 เทคโนโลยีสารสนเทศในยุคดิจิทัล 1(1-0-2) ปรับรหัสรายวิชา คำอธิบาย
รายวิชา และปรับหน่วยกิตจาก
ไม่นับหน่วยกิต ให้นับหน่วยกิต
เป็น 1 หน่วยกิต 

ITD64-172 การจัดการเอกสารด้วยโปรแกรม
ประมวลผลคำ  

2(0-4-2) INF67-172 การจัดการเอกสารด้วยซอฟต์แวร์ประมวลผลคำ  1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และลดหน่วย
กิตจาก 2 เป็น 1 หน่วยกิต 
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ITD64-173 การใช้งานตารางคาํนวณอิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การวิเคราะห์ข้อมูล  

2(0-4-2) INF67-173 การใช้ซอฟต์แวร์ตารางคํานวณเพื่อการ
วิเคราะห์ข้อมูล 

1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และลดหน่วย
กิตจาก 2 เป็น 1 หน่วยกิต 

ITD64-174 การออกแบบงานนำเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ  

2(0-4-2) INF67-174 การใช้ซอฟต์แวร์ออกแบบการนำเสนอ
อย่างมีประสิทธิภาพ  

1(0-2-1) ปรับรหัสรายวิชา ชื่อวิชา 
คำอธิบายรายวิชา และลดหน่วย
กิตจาก 2 เป็น 1 หน่วยกิต 

  INF67-175 การพัฒนาเว็บ  1(0-2-1) เปิดรายวิชาใหม่ 

ITD64-175 ปัญญาประดิษฐ์และการวิเคราะห์ข้อมูลใน
งานธุรกิจ   

    

IMI64-171 ปัญญาประดิษฐ์และการวิเคราะห์ข้อมูลด้าน
สุขภาพ  
3(3-0-6) 

3(3-0-6)    

COE64-171 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการดำรงชีวิตและ
การทำงานด้านวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

3(2-2-5)    

COE64-172 ปัญญาประดิษฐ์สำหรับการดำรงชีวิตและ
การทำงานด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

3(2-2-5)    

หมวดวิชาเฉพาะ 126 หน่วยกิต หมวดวิชาเฉพาะ 91 หน่วยกิต  

  1) กลุ่มวิชาเฉพาะของหลักสูตร   
     มอดูลวิชาบังคับ 

63 หน่วยกิต  

1) มอดูลการรู้ดิจิทัล (Digital Literacy) 24 หน่วยกิต 1.1) สมรรถนะในศตวรรษที่ 21   9 หน่วยกิต  

GEN64-122 ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด 2(2-0-4) DCM67-101 การรู้ดิจิทัล 3(2-2-5) เทียบกับ  DCM64-114 
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GEN64-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 2(1-2-3) DCM67-102 การนำเสนอ และบุคลิกภาพสำหรับคอน
เทนต์ครีเอเตอร์  

3(3-0-6) เทียบกับ  DCM63-361 

GEN64-132 ปรัชญา จริยศาสตร์ และวิธีคิดแบบวิพากษ์ 2(1-2-3) DCM67-103 การเขียนเพื่อสร้างสรรค์ดิจิทัลคอนเทนต์  3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-237    

DCM63-121 การจัดระบบสารสนเทศ  3(2-2-5)    

DCM63-122 การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ทรัพยากร
สารสนเทศ   

3(2-2-5)    

DCM63-123 การวิเคราะห์สารสนเทศ  3(2-2-5)    

DCM63-124 การจัดการเมทาดาทา  3(2-2-5)    

DCM63-125 การกำกับดูแลข้อมูลและการจัดการข้อมูล
แบบเปิด 

3(3-0-6)    

DCM63-126 การจัดระบบความรู้  3(2-2-5)    

2) มอดูลระบบการจัดการความรู้ (Knowledge 
Organization System) 

24 หน่วยกิต 
 

1.2) สื่อและการออกแบบ  18 หน่วยกิต  

GEN64-122 ภาษาอังกฤษสำหรับการฟังและการพูด 2(2-0-4) DCM67-111 การคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบสื่อ  3(3-0-6) เปิดรายวิชาใหม่ 

GEN64-131 ความเป็นไทยและพลเมืองโลก 2(1-2-3) DCM67-112 การสร้างสรรค์ภาพดิจิทัล  3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-233   

GEN64-132 ปรัชญา จริยศาสตร์ และวิธีคิดแบบวิพากษ์ 2(1-2-3) DCM67-113 การออกแบบสารและการเล่าเรื่องดิจิทัล  3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-231 และ 
DCM63-232    

DCM63-121 การจัดระบบสารสนเทศ  3(2-2-5) DCM67-114 การออกแบบกราฟิกและสื่ออินโฟกราฟิก 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-234   

DCM63-122 การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ทรัพยากร
สารสนเทศ   

3(2-2-5) DCM67-215 การผลิตสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-235  
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DCM63-123 การวิเคราะห์สารสนเทศ  3(2-2-5) DCM67-216 การสร้างสรรค์วิดีโอคอนเทนต์ 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-238 

DCM63-124 การจัดการเมทาดาทา  3(2-2-5)    

DCM63-125 การกำกับดูแลข้อมูลและการจัดการข้อมูล
แบบเปิด 

3(3-0-6)    

DCM63-126 การจัดระบบความรู้  3(2-2-5)    

3) มอดูลการสร้างดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital 
Content Creation) 

E 21 หน่วยกิต 
C 23 หน่วยกิต 

1.3) การจัดการดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  9 หน่วยกิต  

GEN64-123 ภาษาอังกฤษสำหรับการอ่านและการ
เขียน  ** 

2(2-0-4) DCM67-117 พื้นฐานการจัดระบบดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  3(3-0-6)  

CHI64-121ภาษาจีนพื้นฐาน *** 4(3-2-7) DCM67-218 การจัดหมวดหมู่ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-122   

DCM63-231 การเล่าเรื่องดิจิทัล 2(2-0-4) DCM67-219 การค้นคืนและระบบสืบค้นสารสนเทศ 3(2-2-5)  

DCM63-232 การออกแบบสารสนเทศ 3(2-2-5)    

DCM63-233 ภาพถ่ายดิจิทัลเพื่อพัฒนาการเรียนรู้  3(2-2-5)    

DCM63-234 อินโฟกราฟิก  3(2-2-5)    

DCM63-235 การออกแบบและพัฒนาสิ่งพิมพ์ดิจิทัล  3(2-2-5)    

DCM63-236 การออกแบบและพัฒนาการเรียนแบบ
ออนไลน์ 

3(2-2-5)    

ITD64-174 การออกแบบงานนำเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2(0-4-2)    
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4) มอดูลการจัดการบริการดิจิทัล (Digital 
Information Services) 

E 18 หน่วยกิต 
C 18 หน่วยกิต 

1.4) การจัดการบริการดิจิทัล  9 หน่วยกิต  

GEN64-124 ทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสนทนา** 4(4-0-8) DCM67-221 การจัดการข้อมูลและการวิเคราะห์พฤติกรรม
ผู้ใช้ 

3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-242 

CHI64-122 ภาษาจีนสำหรับชีวิตประจำวัน*** 4(3-2-7) DCM67-222 การออกแบบบริการดิจิทัลสำหรับองค์กร 3(2-2-5) เทียบกับ  DCM63-243 

DCM63-241 บริการและการตลาดดิจิทัล  3(2-2-5) DCM67-323 การจัดบริการเพื่อการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล
ขององค์กร 

3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-244 

DCM63-242 พฤติกรรมสารสนเทศในยุคดิจิทัล   3(2-2-5)    

DCM63-243 การออกแบบประสบการณ์ บริการ และ
นวัตกรรมสำหรับองค์กรดิจิทัล  

3(2-2-5)    

DCM63-244 การจัดการเพื่อบริการสารสนเทศดิจิทัล
สำหรับองค์กร  

3(3-0-6)    

ITD64-173 การใช้งานตารางคํานวณอิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การวิเคราะห์ข้อมูล 

2(0-4-2)    

5) มอดูลการจัดการดิจิทัลคอลเล็กชัน (Digital 
Collection Management) 

E 21 หน่วยกิต 
C 21 หน่วยกิต 

1.5) ระบบจัดการดิจิทัลคอนเทนต์  12 หน่วยกิต  

GEN64-125 ภาษาอังกฤษเพื่อการนำเสนอ** 3(3-0-6) DCM67-231 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-351 

CHI64-123 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร*** 4(3-2-7) DCM67-232 การออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูล 3(2-2-5) เทียบกับ  DCM63-352 

DCM63-351 การโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) DCM67-333 การออกแบบประสบการณ์และส่วนติดต่อผู้ใช้ 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-357 

DCM63-352 การออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูล 3(2-2-5) DCM67-334 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 3(2-2-5) เทียบกับ DCM63-354 
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DCM63-353 การออกแบบเว็บเพื่อการบริการ
สารสนเทศ 

 3(2-2-5)    

DCM63-354 การจัดการเว็บสำหรับนักสารสนเทศ  3(2-2-5)    

DCM63-355 การพัฒนาและสงวนรักษาดิจิทัลคอลเล็ก
ชัน   

3(2-2-5)    

DCM63-356 ระบบจัดการหอศิลป์ ห้องสมุด หอ
จดหมายเหตุ และพิพิธภัณฑ์ดิจิทัล  

3(2-2-5)    

6) มอดูลการเป็นผู้ประกอบการด้านดิจิทัลคอน
เทนต์  
 (Digital Content Entrepreneurship) 

E 21 หน่วยกิต 
C 18 หน่วยกิต 

   

GEN64-126ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารเชิงวิชาการ**           3(3-0-6)    

GEN64-161 นวัตกรรมและผู้ประกอบการ 3(2-2-5)    

DCM63-361 การนำเสนอและบุคลิกภาพสำหรับ
ผู้ประกอบการ 

3(2-2-5)    

DCM63-362 การตลาดสำหรับผู้ประกอบการ 3(3-0-6)    

DCM63-363 การจัดการแบรนด์  3(3-0-6)    

  2) กลุ่มวิชาโท  15 หน่วยกิต  

  2.1) วิชาโทการพัฒนาการเรียนแบบออนไลน์)     15 หน่วยกิต  

  DCM67-241 การออกแบบโมชันกราฟิก 3(2-2-5)  

  DCM67-342 การออกแบบสื่อดิจิทัลแบบปฏิสัมพันธ์ 3(2-2-5) เทียบกับ  DCM63-239   
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  DCM67-343 การออกแบบและพัฒนาการเรียน
แบบออนไลน์ 

3(2-2-5) เทียบกับ   DCM63-236   

  DCM67-344 สื่อการเรียนรู้เพื่อการสร้างประสบการณ์
ดิจิทัล  

3(2-2-5)  

  DCM67-345 หัวข้อพิเศษด้านการพัฒนาการเรียนแบบ
ออนไลน์ 

3(3-0-6)  

  2.2) วิชาโทคอนเทนต์เพื่อการตลาดดิจิทัล  15 หน่วยกิต  

  DCM67-251 การตลาดดิจิทัล 3(2-2-5) เทียบกับ  DCM63-241     

  DCM67-352 การสื่อสารการตลาดออนไลน์ 3(2-2-5)  

  DCM67-353 การตลาดอินฟลูเอนเซอร์ 3(2-2-5)  

  DCM67-354 การจัดการแบรนด์ 3(2-2-5 เทียบกับ  DCM63-363     

  DCM67-355 หัวข้อพิเศษด้านคอนเทนต์เพื่อ
การตลาดดิจิทัล 

3(3-0-6)  

  2.3) วิชาโทดิจิทัลคอลเล็กชัน 15 หน่วยกิต  

  DCM67-261 ระบบการจัดระบบความรู้ 3(2-2-5) เทียบกับ   DCM63-126   

  DCM67-362 การสร้างและคัดสรรดิจิทัลคอลเล็กชัน 3(2-2-5) เทียบกับ   DCM63-355  

  DCM67-363 การสร้างสรรค์และการจัดแสดงคอน
เทนต์ด้านการจัดการมรดกทางวัฒนธรรม 

3(2-2-5) เทียบกับ   DCM63-359  

  DCM67-364 ระบบจัดการหอศิลป์ ห้องสมุด จดหมายเหตุ 
และพิพิธภัณฑ์ดิจิทัล 

3(2-2-5) เทียบกับ   DCM63-356 
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  DCM67-365 หัวข้อพิเศษด้านดิจิทัลคอลเล็กชัน 3(3-0-6)  

  2.4) วิชาโทเทคโนโลยีเพื่อการจัดการคอนเทนต์  15 หน่วยกิต  

  DCM67-271 ข้อมูลเชื่อมโยงแบบเปิดและการกำกับ
ดูแลข้อมูล 

3(3-0-6) เทียบกับ  DCM63-125 

  DCM67-372 การประยุกต์ใช้เครือข่ายสารสนเทศเพื่อ
จัดการคอนเทนต์ 

3(2-2-5)  

  DCM67-373 แอพลิเคชันสำหรับการสร้างสรรค์คอนเทนต์ 3(2-2-5)  

  DCM67-374 ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการสร้างสรรค์ดิจิทัล
คอนเทนต์ 

3(2-2-5)  

  DCM67-375 หัวข้อพิเศษด้านเทคโนโลยีเพื่อการจัดการ
คอนเทนต ์ 

3(3-0-6)  

  กลุ่มวิชาสัมมนาและโครงงาน 6 หน่วยกิต  

  DCM67-381 การสัมมนาทางวิชาชีพ  3(2-2-5)  

  DCM67-382 โครงงานด้านดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ  3(0-9-0)  

หมวดสหกิจศึกษา 25 หน่วยกิต กลุ่มวิชาสหกิจศึกษา 13 หน่วยกิต  

DCM63-390 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-2-1) DCM67-391 เตรียมสหกิจศึกษา 1(0-2-1)  

DCM63-391  สหกิจศึกษาสำหรับนักสารสนเทศ 8(0-40-0)    

DCM63-491 สหกิจศึกษา 1 8(0-40-0) DCM67-491 สหกิจศึกษา 1 6 (ปฏิบัติงานสห
กิจศึกษา ไม่น้อย
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กว่า 40 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห)์ 

DCM63-492 สหกิจศึกษา 2 8(0-40-0) DCM67-492 สหกิจศึกษา 2 6 (ปฏิบัติงานสห
กิจศึกษา ไม่น้อย
กว่า 40 ชั่วโมงต่อ
สัปดาห)์ 

 

หมวดวิชาเลือกเสรี 8 หน่วยกิต หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต  

DCM64-114 การรู้สารสนเทศสำหรับพลเมืองดิจิทัล     2(2-0-4) ให้เล ือกเร ียนรายวิชาที ่ เป ิดสอนในมหาวิทยาลัยวลัยล ักษณ์ หรือ
สถาบันอุดมศึกษาอื่นโดยสามารถเทียบโอนรายวิชาได้หากสอดคล้องตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ ว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี ระบบ
ทวิภาค พ.ศ. 2567 

 

DCM63-237 การเขียนคอนเทนต์ดิจิทัล  3(2-2-5)  

DCM63-238 การผลิตสื่อวีดิทัศน์เพื่อการเรียนรู้ 3(2-2-5)  

DCM63-239 การพัฒนาสื่อดิจิทัลแบบปฏิสัมพันธ์ 3(2-2-5)  

DCM63-245 การทดสอบความสามารถในการใช้งานได้  2(2-0-4)  

DCM63-357 การออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้สำหรับ
เว็บไซต์องค์กรดิจิทัล 

3(2-2-5)  

DCM63-358 การวิเคราะห์และออกแบบระบบในงาน
สารสนเทศ 

2(1-2-3)  

DCM63-359 การคัดสรรมรดกทางวัฒนธรรมดิจิทัล 2(2-0-4)  

DCM63-481 วิธีการวิจัยและสถิตสิําหรับงานสารสนเทศ 3(3-0-6)  

DCM63-482 หัวข้อพิเศษด้านดิจิทัลคอนเทนตแ์ละสื่อ  3(3-0-6)  
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ภาคผนวก 8 
หนังสือความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
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ภาคผนวก 9  
บทสรุปผูบ้ริหารผลการประเมินคุณภาพย้อนหลงั 3 ปี 

 

บทสรุปสำหรับผู้บริหาร 
หลักสูตรดิจิทลัคอนเทนต์และสื่อ ดำเนินการประเมินคุณภาพภายใน ระดับหลักสูตรตามแบบ WUQA-P ระหว่างปีการศึกษา 2563 – 2565 มีผลการประเมินดังนี้  
▪ ปีการศึกษา 2565 ได้ 4.00 (ประเมินแบบจำนวนเต็ม)  
▪ ปีการศึกษา 2564 ได้ 4.59 (ประเมินแบบค่าเฉลี่ย) 
▪ ปีการศึกษา 2563 ได้ 4.46 (ประเมินแบบค่าเฉลี่ย) 

  การรับนักศึกษา 
▪ จำนวนนักศึกษาที่แรกเข้า ในปีการศึกษา 2563 จำนวน 53 คน (แผนรบัจำนวน 40 คน) 
▪ จำนวนนักศึกษาที่แรกเข้า ในปีการศึกษา 2564 จำนวน  83 คน (แผนรับจำนวน 60 คน) 
▪ จำนวนนักศึกษาที่แรกเข้า ในปีการศึกษา 2565 จำนวน 102 คน (แผนรับจำนวน 70 คน) 

  
งบประมาณสำหรับปรับปรุงและจัดซื้อครุภณัฑ์สำหรับการเรียนการสอนของหลักสูตรฯ 
ปีงบประมาณ 2565 
▪ งบครุภัณฑ์ชุดอุปกรณ์ผลิตรายการวีดิทัศน์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบออนไลน์ จำนวนเงิน 1,440,000 บาท 
▪ งบครุภัณฑ์ชุดปฎิบัติการด้านสื่อดิจิทัลเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Digital Media for Lifelong Learning) จำนวนเงิน 2,500,000 บาท 
▪ ค่าซื้อ License โปรแกรมชุด Adobe Creative Cloud จำนวนเงิน 100,000 บาท 

ปีงบประมาณ 2566 
▪ งบครุภัณฑ์ชุดอุปกรณ์การผลิตภาพนิ่งเพื่อการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ 900,000 บาท 
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ภาคผนวก 10  
ตารางแสดงความต้องการจำเป็น การวิเคราะห์  
และจัดลำดบัผู้มีส่วนไดส้่วนเสียกับหลักสูตร 

 
ตารางแสดงการชี้แจงวิธีการได้มาซึ่ง PLO (ได้แก ่หลักสูตรได้กำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสียและวิธีการได้มาซึ่งสมรรถนะที่จำเป็นจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแต่ละกลุม่อย่าง
ชัดเจนดังนี)้ 

 
กลุ่มผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การวิเคราะหก์ลุ่ม วิธีได้มาซึ่งสมรรถนะที่จำเปน็ 

บัณฑิต ผูใ้ช้บณัฑิตและผู้เชีย่วชาญ High Power 
High Impact 

การสัมภาษณร์ายบุคคลและรายกลุ่ม ตัวแทนกลุ่มละ 3 คน 

ผู้สอน High Power 
High Impact  

ตอบแบบสอบถาม และสนทนากลุ่ม โดยใชห้ัวข้อสนทนาแบบ
มีโครงสร้าง 

นักศึกษาปจัจุบัน Low Power 
High Impact  

ตอบแบบสอบถาม การสัมภาษณ์ตัวแทนนักศึกษาโดยใช้แบบ
สัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง และการเสนอข้อเสนอแนะหลงั
กลับจากสหกิจศึกษา 
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ตารางการจัดลำดับความสำคัญผู้มีสวนได้ส่วนเสีย และเชื่อมโยงกับผลลัพธ์การเรียนรู้ทีค่าดหวงัของหลักสูตร 
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร
(Stakeholders of the Program) 

ความต้องการจำเปน็ของผู้มสี่วนได้
ส่วนเสีย หรือทักษะที่พึงประสงค์ของ

บัณฑิตที่จบหลักสูตรนี ้

รวมประเด็น Needs Corresponding PLOs 

1. ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายนอก 
ผู้ใช้บัณฑิตและผู้เชี่ยวชาญ 

- ด้านการออกแบบ ผลิตและเผยแพร่
ดิจิทัลคอนเทนต์ 
- ด้านการออกแบบและพัฒนาระบบ
สารสนเทศและจัดการคอนเทนต ์

- ทักษะการสร้างและออกแบบเนื้อหา 
- ทักษะการตลาดและการจดัจำหน่าย 

- ข้อพิจารณาทางกฎหมายและ
จริยธรรม การคิดเชิงวิเคราะห์ในภูมิ
ทัศน์ดิจิทัล 
- ทักษะการสื่อสาร การทำงานร่วมกัน 
และการเล่าเรือ่งแบบดิจิทัล 

- มีความรู้ด้านผลิตและออกแบบ
ดิจิทัลคอนเทนต์ การจัดระบบ
สารสนเทศ การปรับตัวในภูมิทัศน์
ดิจิทัล 
- ความรู้และทกัษะพื้นฐานด้าน
การตลาดดิจิทัล 

- การใช้เทคโนโลยีและดิจิทลั
แพลตฟอร์ม 

- การสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษ 

PLO1, PLO3, PLO4, PLO5, PLO7 

ศิษย์เก่า - ภาวะการเป็นผู้นำและสามารถ
ทำงานเป็นทีม 
- การสร้างเครอืข่ายความร่วมมือกับ
ถานประกอบการ 

- การมีภาวะผู้นำและผู้ตามทีด่ ี
- การเลือกใช้เครื่องมือและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการทำงาน
ร่วมกัน 
- การร่วมมือระหว่างหลักสูตรและ
สถานประกอบการ 

PLO7, PLO8, PLO6 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร
(Stakeholders of the Program) 

ความต้องการจำเปน็ของผู้มสี่วนได้
ส่วนเสีย หรือทักษะที่พึงประสงค์ของ

บัณฑิตที่จบหลักสูตรนี ้

รวมประเด็น Needs Corresponding PLOs 

2. ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียภายใน 
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร/อาจารย์
ผู้สอน 

- การใหค้วามสำคัญกับผลลัพธ์การ
เรียนรู้ทั้ง 4 ดา้น คือ ด้านความรู้ ด้าน
ทักษะ ด้านจรยิธรรม และด้านลักษณะ
บุคคล 
- การประยุกต์ใช้เทคโนโลยี โดยเฉพาะ
ปัญญาประดิษฐ์กับการผลิตดจิิทัลคอน
เทนต ์
- สมรรถนะการทำงานในองค์กรและ
ภูมิทัศน์ดิจิทัล 
- การเรียนรู้จากผู้เชี่ยวชาญทั้งภายใน
และภายนอก 

- การมีรายวิชาที่สอดคล้องกับ
กรอบ มาตรฐาน และนโยบาย
ดิจิทัลของภาครัฐ 
- การพัฒนาให้นักศึกษามีความโดด
เด่นในการใช้เทคโนโลยี เครือ่งมือ 
และปัญญาประดิษฐ์ที่เกี่ยวข้องกับ
ดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 
- การปฏิบัติงานภาคสนามที่ได้ลง
พื้นที่จริง และใช้งานได้ในตลาด
งานจริง 

PLO1, PLO3, PLO3, PLO5, PLO9 

ศิษย์ปัจจุบัน - ทักษะและการใช้เครื่องมือ การ
ออกแบบ ผลิต และ เผยแพรด่ิจิทัล
คอนเทนต์ 
- ทักษะการสื่อสาร การนำเสนอ และ
การเล่าเรื่องดิจิทัล 

- การเรียนรู้เครื่องมือและ
เทคโนโลยีต้ังแต่ช้ันปีต้น เพื่อให้มี
ความรู้และทักษะพร้อมออกปฏิบัติ
สหกิจศึกษา ณ สถานประกอบการ 

PLO3, PLO7, PLO9, PLO6 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของหลักสูตร
(Stakeholders of the Program) 

ความต้องการจำเปน็ของผู้มสี่วนได้
ส่วนเสีย หรือทักษะที่พึงประสงค์ของ

บัณฑิตที่จบหลักสูตรนี ้

รวมประเด็น Needs Corresponding PLOs 

- แพลตฟอร์มดิจิทัลที่จำเป็นต่อการ
ประกอบอาชีพ 

- การมีรายวิชา มีโครงการเพ่ือ
พัฒนาทักษะการนำเสนอและการ
เล่าเรื่อง 
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ภาคผนวก 11 
 ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) กับวิสัยทัศน์ พันธกิจ  อัตลักษณ์

บัณฑติ และคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์และความต้องการของผู้มีส่วนได้สว่นเสียของมหาวิทยาลัยวลัยลกัษณ์ 
 
ตารางแสดงความสอดคล้องของผลลัพธก์ารเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLO) กับวิสัยทัศน์ พันธกิจ  อัตลักษณ์บัณฑิต และคุณลักษณะ
บัณฑิตที่พึงประสงค์ และความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์  
 

  PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  

วิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์

เป็นองค์การธรรมรัฐ             √    

เป็นแหล่งเรียนรู้ เป็นหลักในถิ่น √               

เป็นเลิศสู่สากล           √   √  

มุ่งสู่มหาวิทยาลัยวิจัยช้ันนำ     √            

พันธกิจของมหาวิทยาลัยวลัยลักษณ ์
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  PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  

พันธกิจ 1  
ผลิตและพัฒนากำลังคนระดับสูง ให้มีมาตรฐานที่
สอดคล้องกับความต้องการในการพัฒนา เศรษฐกิจ
และสังคม ภาคใต้และของประเทศ 

 √        √ √     

พันธกิจ 2  
ดำเนินการศึกษา ค้นคว้า วิจัยและพัฒนาองค์
ความรู ้ใหม่ให้สามารถนำไปใช้ในการผลิตให้มี
คุณภาพและ ประสิทธิภาพ เพื่อความสามารถใน
การพึ่งตนเองและการแข่งขันในระดับนานาชาติ 

√ √    √  √   

พันธกิจ 3  
ให้บริการทางวิชาการแก่หน่วยงานต่าง ๆ ทั้ง
ภาครัฐและเอกชนในด้านการให้คำปรึกษา และ
แนะนำการวิจ ัย และพัฒนา การทดสอบ การ
สำรวจ รวมท ั ้ งการฝ ึกอบรมและพ ัฒนาอัน
ก่อให้เกิดการถ่ายทอดเทคโนโลยีที ่จำเป็น และ
เหมาะสม เพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของ
ภูมิภาคและประเทศชาติ 

    √     √  √  √  
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  PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  

พันธกิจที่ 4 
อนุรักษ์และฟื้นฟูศิลปะและวัฒนธรรม อันเป็น
จาร ีตประเพณ ี  รวมท ั ้ งศ ิลปะบร ิส ุทธ ิ ์ และ
ศิลปะประยุกต์ เพื่อให้มหาวิทยาลัยเป็นศูนย์รวม
ของชุมชนและเป็นแบบอย่างที่ดีของ สังคม 

      √    √ √    

อัตลักษณ์บัณฑิตของมหาวทิยาลัยวลัยลักษณ์ 
- มีความกตัญญู รู้วินัย ใจอาสา มีภาวะผู้นํา 
- สามารถคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิด

สร้างสรรค ์
- ประยุกต์ใช้ความรู้ในสถานการณ์จริงได้

อย่างเชี่ยวชาญ 

 √     √ √ √  

วิสัยทัศน์ (ระดับสำนักวิชา / สาขาวิชา) √ √ √ √ √ √ √ √ √  

พันธกิจ  (ระดับสำนักวิชา / สาขาวิชา) √ √ √ √ √ √ √ √ √  

ทักษะที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 
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  PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9  

C1 Creativity and innovation 
 

√   √  √     

C2 Critical Thinking, Complex Problem 
Solving and Learning skills 
C3 Communication and negotiation 

  √   √  √   

C4 Collaboration, Teamwork and Leadership   √  √ √  √   

C5 Computing, information, technology, and 
Digital literacy 

√ √ √ √     √  

C6 Career and life skill  √ √ √ √  √    

C7 Cross-cultural Understanding 
 

√   √  √ √  √  
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ภาคผนวก 12 
ตารางผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) ตามระดับการเรยีนรู้ของ Bloom’s taxonomy 

 
1. มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรมี ดังนี้ 
 

1) ด้านความรู้  (Knowledge) 
      PLO1 อธิบายความรู้ด้านมนุษยศาสตร ์สังคมศาสตร์ทั่วไป เทคโนโลยสีารสนเทศพื้นฐาน และแนวคดิสำหรับการออกแบบ ผลิต และเผยแพร่ดจิิทัลคอนเทนตท์ี่
ตอบสนองความต้องการของผู้ใช ้
 PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการจัดการสารสนเทศ การออกแบบและผลิตสื่อ การจัดบริการดิจิทัลคอนเทนต ์  และความรู้ในการประกอบอาชีพด้านการ
พัฒนาการเรียนแบบออนไลน ์ หรือ คอนเทนต์เพื่อการตลาดดิจิทัล หรอื ดิจิทัลคอลเล็กชัน หรือ เทคโนโลยีเพ่ือการจัดการคอนเทนต ์ เพื่อตอบสนองความต้องการของ
ผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมดิจิทัล 
 

2) ด้านทักษะ (Skill) 
 PLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนตท์ี่ตอบสนองวัตถุประสงค์การใช้งานของผู้ใช้ 
 PLO4 ออกแบบการจัดบริการดิจิทัลคอนเทนต์อย่างเป็นระบบ โดยใช้กระบวนการวิจัยและพัฒนาเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลขององค์กร 
 PLO5 มีทักษะในการจัดระบบบริการดิจิทัลคอนเทนต์ใหส้อดคล้องกับความต้องการขององค์กร 
 PLO6 มีทักษะการสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษ เพื่อใช้ในชีวิตประจำวัน ทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน และเสนอผลงานได้ตามวัตถุประสงค ์ในกรณีที่นักศกึษา
เลือกภาษาจีนสามารถสื่อสารภาษาจีนในชีวิตประจำวันได้ 
 

3) ด้านจริยธรรม (Ethic) 



196 

 
 

 PLO7 แสดงออกถึงความซื่อสัตย ์ความกตัญญูกตเวท ีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม ปฏิบัติตามกฎระเบียบ และปฏิบัติตนอย่างถูกต้องตามจริยธรรมทาง
วิชาการ 
  

4) ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
 PLO8 แสดงออกถึงการมีภาวะผู้นำ มีสุขภาวะ สามารถเป็นได้ทั้งผู้นำและผู้ตาม มีจิตอาสาและทำงานร่วมกับผู้อื่น 
 PLO9 แสดงออกถึงการรู้ดิจิทัล สามารถแสวงหาความรู้ภายใต้สภาพแวดล้อมดิจิทัล 
  
2. ตารางผลลพัธ์การเรียนรูท้ี่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) ตามระดับการเรียนรู้ของ Bloom’s taxonomy เฉพาะหมวดวิชาเฉพาะ 

ลำดับที ่ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) Cognitive Domain (Knowledge) 
 (Bloom’sTaxonomy (Revised) 

(Knowledge) 

Psychomotor 
Domain 
(Skills) 

Affective 
Domain 

(Attitude) 
U A E S At 

PLO1 อธิบายความรู้ด้านมนุษยศาสตร์ สังคมศาสตร์ทั่วไป เทคโนโลยี
สารสนเทศพื้นฐาน และแนวคิดสำหรับการออกแบบ ผลิต และ
เผยแพร่ดิจิทัลคอนเทนต์ที่ตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ 

√     

PLO2 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการจัดการสารสนเทศ การออกแบบและ
ผลิตสื่อ การจดับริการดิจิทัลคอนเทนต์  และสมรรถนะในการ
ประกอบอาชีพ (ขึ้นอยู่กับวิชาโทที่นักศึกษาเลือก) เพื่อตอบสนอง
ความต้องการของผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมดิจิทัล 

 √    

PLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาดิจิทัลคอนเทนต์ที่ตอบสนอง
วัตถุประสงค์การใช้งานของผู้ใช้ 

  √   
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ลำดับที ่ ผลลัพธ์การเรยีนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) Cognitive Domain (Knowledge) 
 (Bloom’sTaxonomy (Revised) 

(Knowledge) 

Psychomotor 
Domain 
(Skills) 

Affective 
Domain 

(Attitude) 
U A E S At 

PLO4 ออกแบบการจัดบริการดิจิทัลคอนเทนต์อย่างเป็นระบบ โดยใช้
กระบวนการวิจัยและพัฒนาเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงทาง
ดิจิทัลขององค์กร 

  √   

PLO5 มีทักษะในการจัดระบบบริการดิจิทัลคอนเทนต์ให้สอดคล้องกับ
ความต้องการขององค์กร 

   √  

PLO6 มีทักษะการสื่อสารภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ในกรณีที่นักศกึษาเลือกเรียนภาษาจีน สามารถ
สื่อสารภาษาจีนในชีวิตประจำวันได้ 

   √  

PLO7 แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ ความกตัญญูกตเวท ีความรับผดิชอบ
ต่อตนเองและสังคม ปฏิบัติตามกฎระเบียบ และปฏิบัติตนอย่าง
ถูกต้องตามจริยธรรมทางวิชาการ 

    √ 

PLO8 แสดงออกถึงการมีภาวะผู้นำ มีสุขภาวะที่ด ีสามารถเป็นได้ทั้งผู้นำ
และผู้ตาม มีจิตอาสาและทำงานร่วมกับผู้อื่นในยุคดิจิทัล 

    √ 

PLO9 แสดงออกถึงการรู้ดิจิทัล สามารถแสวงหาความรู้ภายใต้
สภาพแวดล้อมดิจิทัล 

 √    

หมายเหตุ 1. C= Cognitive (U = Remembering/understanding, A=Applying /Analyzing, E= Evaluation/Creating) AF= Affective, P = Psychomotor 



198 

 
 

ภาคผนวก 13 
รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ วิทยากรและผู้เขา้ร่วมสัมมนา วิพากษ์หลักสูตร  

หลักสูตรสารสนเทศศาสตรบณัฑิต สาขาดิจิทัลคอนเทนต์และสื่อ 
 
คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
1. คณบดีสำนักวิชาสารสนเทศศาสตร ์   ที่ปรึกษา   
2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิรวิัจนา แก้วผนึก  ประธานกรรมการ 
3. รองศาสตราจารย์ ดร.วิศปัตย์ ชัยช่วย   กรรมการ (ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก) 
4. อาจารย์ ดร.ปรัชญา เปี่ยมการุณ   กรรมการ (ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก) 
5. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดิชิตชัย เมตตาริกานนท์  กรรมการ (อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร) 
6. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิวนาถ นันทพิชัย    กรรมการ (อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร) 
7. อาจารย์ ดร.ยุทธนา เจริญรื่น    กรรมการ (อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร) 
8. อาจารย์ ดร. สัจจารีย์ ศิริชัย    กรรมการ (อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร) 
9. คุณมนตร ีศรีรัตน์      กรรมการ (ผู้ใช้บัณฑิต) 
10. นายขุนดี หลำสุบ      กรรมการ (ศิษย์เก่า) 
11. นายเจนวทิย์ รักษาเจรญิ    กรรมการ (ศิษย์เก่า) 
12. อาจารย์ ดร.นภารัตน์ ชูเกิด    กรรมการและเลขานุการ 
13. นายวีรยุทธ์ บุญพิศ     ผู้ช่วยเลขานุการ 
14. นายเมธัส อินทร์ทองปาน    ผู้ช่วยเลขานุการ 
 
 


